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Hinweis zu diesem Handbuch:

Falls Ihnen Fehler auffallen oder Vorschlage haben was noch alles in dieses Handbuch soll,
senden Sie bitte eine Mail an:

support@hmi-master.at

Ilhr HMI-Master Team

Version 4.0
Rev. 19, Datum: 30.05.2012

Der Inhalt dieses Handbuches wurde mit groter Sorgfalt erarbeitet und geprift. HMI-Master tibernimmt jedoch keine
Verantwortung fur Schaden, die aus Fehlern in der Dokumentation resultieren kdnnten. Insbesondere Beschreibungen und
technische Daten sind keine zugesicherten Eigenschaften im rechtlichen Sinne. HMI-Master hat das Recht, Anderungen am
beschriebenen Produkt oder an der Dokumentation ohne vorherige Ankiindigung vorzunehmen, wenn sie aus Griinden der

Zuverlassigkeit oder Qualitatssicherung vorgenommen werden oder dem technischen Fortschritt dienen. Sdmtliche Rechte an
der Dokumentation liegen bei HMI-Master. Die Weitergabe an Dritte und Vervielfaltigung jeder Art, auch auszugsweise, sind nur
mit schriftlicher Genehmigung durch HMI-Master gestattet.
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1 Allgemein

HMI-Master ist eine Software zur Visualisierung und Steuerung / Automatisierung von Gebauden und
Anlagen. Mit dieser Software kénnen alle Bereiche eines Gebaudes gesteuert bzw. automatisiert
werden, Beleuchtung, Rolladen, Klimatechnik, Solartechnik, Heizungssteuerung bis hin zu komplexen
Automatisierungslésungen. Das bringt nicht nur Komfort, sondern vor allem auch Energie
Einsparungen in allen Bereichen da alle Funktionen automatisiert werden kénnen.

Solartechnik — Photovoltaik - Blockheizkraftwerke

I0Zart & R oal GOS8

acht mit HMI-Master

www.hmi-master.at

Mail: sales@hmi-master.at, support@hmi-master.at
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Egal ob Windows oder Linux, Intel PC oder embedded Hardware, die Software unterstiitzt alle
wichtigen Plattformen und Industrieschnittstellen.

®@® @

www.hmi-master.at

Mail: sales@hmi-master.at, support@hmi-master.at

«  Offene Architektur und Design
Dank des integrierten grafischen Seitenlayouteditors kdnnen Sie selbst bestimmen was wann
und wie angezeigt wird. Binden Sie eigene Grafiken ein und gestalten Sie lhre Seiten
individuell nach Ihrem Geschmack und optimiert fur Inre Anwendung. Die Erstellung erfolgt
kinderleicht mit dem integrierten grafischen Designmodul per Drag & Drop.

- Plattform- Herstellerunabhédngig
Suchen Sie lIhr System nach lhren Anforderungen selbst aus und optimieren Sie dadurch die
Kosten. Vom Server bis zum Mini PC, ob Windows oder Linux, Sie wahlen die Hardware und
wir liefern die Software dazu. Selbstverstandlich kénnen Sie auch unsere Vorkonfigurierten
Systeme einsetzen und ohne Installation sofort mit der Projektierung beginnen.

+ Verbindet Welten
Verschiedene Bussysteme, wie zum Beispiel KNX, CAN oder SPS Steuerungen werden auf
das HMI-Master Protokoll auf TCP Basis umgesetzt. Alle Daten aus den verschiedenen
Bussystemen / Protokollen stehen dem HMI-Master System zur Verfligung.

+ Kostengiinstig
Mit HMI-Master erhalten Sie eine Komplettlésung, alle Funktionen sind in der Software
enthalten, es gibt keine Limitierungen fir lhr Projekt.
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Die Software besteht im wesentlichen aus zwei Komponenten, der Visualisierung und dem Server.

Uber die Visualisierung wird die Anlage bedient und alle Einstellungen vorgenommen. Der Server
fuhrt Logiken, Schaltuhren usw. aus und stellt die Verbindung zu den verschiedenen Bussystemen
her. Beide Komponenten kommunizieren tber das Netzwerk, kénnen also auch auf verschiedenen

Rechnern laufen.

Auf den Server kdnnen beliebig viele Visualisierungen parallel zugreifen und Werte andern, im Grunde
ist dies dasselbe Konzept wie bei einem Webserver auf den Benutzer Uber einen Internetbrowser

zugreifen.

Client Server Architektur

HMI-Master 1

EIB/KNX

www.hmi-master.at

Mail: sales@hmi-master.at, support@hmi-master.at
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1.1 Installation unter Windows

1.1.1 Setup Programm

Fuhren Sie die Datei Setup.exe aus:

Willkommen beim Installations-
Assistenten fir HMI-Master 4.0
Dieser Assistent wird Sie durch die Installation von
HMI-Master 4.0 begleiten.

Es wird empfohlen, wor der Installation alle anderen
Programme zu schliefien, damit bestimmte Systemdatsien

chne Meustart ersetzt werden kinnen.

Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren,

Abbrechen

Wabhlen Sie eine Sprache und klicken Sie auf OK:

{7 HMI-Master Installation = (3 HMI-Master Installation =
Willk beim Installat b T
tilkommen beim Installations- Bitte lesen Sie die Lizenzbedingungen durch, bevor Sie mit der Installation fortfshren. )
Assistenten fur HMI-Master
Dieser Assistent wird Sie durch die Installation von Driicken Sie die Bild-nach-unten Taste, um den Rest des Abkommens zu sehen.
HMI-Master begleiten.
) } IThis software is provided ‘as-s', without any express or implied warranty. -
Es wird empfohlen, vor der Installation alle anderen In no event will the authors be held liable for any damages arising from the use
Programme zu schliefien, damit bestimmte Systemdateien of this software.

ohne Neustart ersetzt werden kinnen.

m

) THIS SOFTVWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
Klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren. "AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR

/A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT

OWNER OR. CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (IMCLUDING, BUT NOT

LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUITE GOODS OR. SERVICES; LOSS OF USE, -

Falls Sie alle Bedingungen des Abkommens akzeptieren, Kiicken Sie auf Annehmen. Sie missen
die Lizenzvereinbarungen anerkennen, um HMI-Master installieren zu kénnen.

Abbrechen <gurick [ Annchmen | [ abbrechen

Klicken Sie auf Weiter und im nachsten Dialog auf Annehmen:

(3 HMI-Master Installation El_I_J

Zielverzeichnis auswahlen -
Wiahlen Sie das Verzeichnis aus, in das HMI-Master instaliert werden sl [ ¥y

HMI-Master wird in das unten angegebene Verzeichnis installiert. Falls Sie in ein anderes
Verzeichnis instalieren méchten, Kicken Sie auf Durchsuchen und wahlen Sie ein anderes
Werzeichnis aus. Klicken Sie auf Installieren, um die Installation zu starten.

Tielverzeichnis

fe-\mi_maste Durchsucher

Benttigter Speicher: 15.8MB
verfiigbarer Speicher: 165.8G8

[ <zunide ][ nstalieren | [ Abbrechen |

In diesem Dialog kénnen Sie einen Installationsordner angeben. Nach dem Klick auf Installieren wird
die Installation gestartet.
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Nach Abschluss der Installation befinden sich zwei Icons auf dem Desktop:

2
HMI-Masker

HMI-Master Visualisierung
HMI-Master-Server Server

Seite 11 von 191



1.2 Server als Dienst starten

Statt einer Autostart Verknipfung kann der Server auch als Dienst unter Windows installiert werden,
dies ist dann notwendig, wenn sich kein Benutzer am System anmeldet.

Klicken Sie auf Start und Ausflihren, im Eingabefeld geben Sie folgenden Befehl ein:

»c:\hmi_master\hmi master_ svr.exe -service-install™
Falls ,c:\hmi_master” nicht ihr Installationspfad ist, ersetzen Sie diesen durch den Pfad zur exe Datei.

Unter Systemsteuerung — Verwaltung — Dienste sehen Sie dann den hmi_master Dienst:

<, Dienste S | B |t

Datei  Aktion Ansicht 2

e IEE RN =TT

&, Dienste (Lokal) . Dienste (Lokal)

hmimaster_server Name ° Beschreibung Status Starttyp Anmelden als =
Y mimaster_server Automatisch Lokales System

Den Dienst starten % KE- und AuthlP IP... DieIKEEXT-Di.. Gestartet Automatisch Lokales System
% InstallDriver Table ... Provides supp. Manuell Lokales Systermn
+ Integritatsschlisse... Stellt ein X.509... Manuell Lokales System
+ Intel(R) Matrix Sto... Gestartet  Automatisch Lokales System
% Inteligenter Hinte... Ubertragt Dat.. Gestartst  Automatisch (Verzogerter Start)  Lokales System
. IP-Hilfsdienst Bietet automa. Gestartet  Automatisch Lokales System
i IPsec-Richtlinien-... IPsec (Internet.. Gestartet Automatisch Netzwerkdienst
« Jugendschutz Dieser Dienst ... Manuell Lokaler Dienst
! Bietet vier Ver., Gestartet _ Automatis Netzwerkdienst
. KtmRm fiir Distrib... ‘ Keordiniert Transaktionen zwischen MSDTC und dem Kerneltransaktions-Manager (KTM). ]
% Leistungsprotokol... "Leistungspro.. Manuell Lokaler Dienst
+ LVSrvLauncher Launcherfor L... Automatisch Lokales System
% Machine Debug .. ~Supperts local.. Gestartst  Automatisch Lokales System
+ Microsoft .INET Fr. Microsoft .NE... Deaktiviert Lokales System
4 Microsoft .INET Fr. Microsoft .NE... Autematisch (Verzogerter Start) Lokales System
+ Microsoft iSCSI-In... Verwaltet Inter... Manuell Lokales System
£ Microsoft-Softwar... Verwaltet soft.. Manuel Lokales System
. Multimediaklasse. Erméglicht ei. Gestartet  Automatisch Lokales System
 NAP-Agent (Netw... Aktiviert NAP-... Manuell Netzwerkdienst

% Nero BackltUp Sc..  Nero BackltUp.. Deaktiviert Lokales System

", Enweitert f Standard

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Dienst und wahlen Sie starten aus dem Popupmend.
Um den Dienst wieder zu deaktivieren, geben Sie folgendes unter Start — Ausfiihren an:
»c:\hmi_master\hmi master svr.exe -service-remove"“

Alternativ kdbnnen Sie auch eine der beiden Batchdateien ,service_install.bat*
oder,service_remove.bat* verwenden, diese liegen im Installationsverzeichnis.
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2 SheevaPlug — ARM Touchpanel

2.1 Verbindungsaufbau

Verbinden Sie PC und SheevaPlug mit einem gekreuztem Netzwerkkabel und stellen Sie die IP
Adressen ein.

) 0-Startment

Individuelles Startmeni

l/
=7
\’/
SheevaPlug PC
IP: 192.168.1.100 IP: 192.168.1.200
Maske: 255.255.255.0 Maske: 255.255.255.0

A A

- Starten Sie die Programmiersoftware -L.

[~ start 2lx

« Wabhlen Sie die Konfiguration ,config_demo* (HMI-Plug) oder
sconfig_demo_800x480“ (ARM Touch) aus bzw. erstellen Sie
diese neu.

- Wabhlen Sie ,Mit Server verbinden aus*

« Geben Sie als IP Adresse ,192.168.1.100“ ein

[ J
« Wabhlen Sie ,Mit Auswahl starten” | it Server verbingen:

Im Konfigurationsmadus skarten

[ Mt fuswiahl starten |

[ Weue: Konfiguration anlegen |

[ Beenden |
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L Start (2 [z |
v gs . . . “« Auswahl welche Einstellungen bei
- Bestétigen Sie die Abfrage ,Einstellungen vom Server laden Verbindung geladen werden solen
m|t OK | Einstellungen laden

' Logiken laden
| Oberflaeche laden

| Grafiken laden

[ Abbrechen (keine Daten laden) ]

[ OK (Daten vom Server laden) ]

Der PC ist nun mit dem SheevaPlug verbunden, alle Einstellungen die Sie an der
Programmiersoftware vornehmen, werden automatisch zum HMI-Plug bzw. Touchpanel Ubertragen.

2.2 Zugriff auf das Webinterface

Auf das Webinterface kann entweder tber einen beliebigen VNC Viewer (empfohlen UltraVNC) oder
von einem Browser aus erfolgen. Flr den Zugriff (iber Browser muss Java installiert sein. Das
Standard Passwort fiir beide Varianten lautet ,hmi-master.Geben Sie im Browser folgendes in die
Adresszeile ein:

http://192.168.1.100:5800/

Fir einen VNC Viewer lautet die Adresse:

192.168.1.100:0

Oder mit Angabe der Portnummer:

192.168.1.100 - Port: 5900

2.2.1 Ports fiir den Fernzugriff

Fir den Fernzugriff werden folgende Ports bendtigt, je nach Anwendungsfall kdnnen Sie auch
einzelne Ports weglassen, beispielsweise wenn Sie das VPN nicht nutzen.

VNC Viewer 5900

VNC Webinterface 5900 und 5800
Server — Fernprogrammierung — Android — iPhone / iPad App 19001

SSH 22

OpenVPN (wird nur fir Wartungszwecke bendtigt) 2001
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2.3 Manuelles Update UltraVNC

Die Software auf dem Plug besteht aus zwei Teilen, dem Server und der Visualisierung, diese beiden
Komponenten kénnen auch manuell ohne AutoUpdate aktualisiert werden.

« Laden Sie sich die Dateien ,hmi_master4.arm“ und ,hmi_master_svr.arm* von unserem
Server (Benutzerzugang erforderlich).

«  Starten Sie den UltraVNC Viewer und verbinden sich zum Plug.

« Beenden Sie die Visualisierung.

« Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Desktop und wahlen Sie ,Dienste Stop“ aus
dem Popup Mend.

Klicken Sie in der UlirVNC Toolbar Leiste auf das Symbol zur Dateilibertragung:

FL| ?Za T

B File Transfer with < debian:0 > - Ur@VNC = ] ]
[[D:1 - Local Disk -] LocaL macHne ) [ [[C:1 - Local Disk ~|[ remotE MacHINE ) [
D:\eco_systhmi_master4thmi_master_release'sheevaplug_autoupdate\hr Ctroot),

Name Size Modified Name Size Modified
0.l Folder 0.1 Folder
[ config_dema] Folder £ config_haus | Folder
[ language ] Folder £ language ] Folder
hmi_master.ini 556 bytes 09/11/2010 22:33 hmi_master.ini 606 bytes 01/01/160102:02
hmi_master_svr.arm 895.42Kb  08/10/201102:17 hmi_master_servers.ini 363 bytes 01/01/160102:02
hmi_master4.arm 3.69 Mb 06/10/201102:20 ﬁ hmi_master_swr.arm 895.42kb 01/01/1601 02:02
=
hmi_master4.arm 3.69 Mb 01/01/1601 02:02
<< Receive start_hmimaster.sh 51 bytes 01/01/1601 02:02

Auf der linken Seite wechseln Sie in das Verzeichnis in dem die beiden Dateien ,hmi_master4.arm*
und ,hmi_master_svr.arm® vorhanden sind. Auf der rechten Seite wechseln Sie auf ,c:“ und dann in
das Verzeichnis ,root* (HMI-Plug) bzw. ,home\hmimaster‘ (ARM Touchpanel).

Links und rechts sind nun die beiden Dateien ,hmi_master4.arm® und ,hmi_master_svr.arm*“ zu sehen.
Markieren Sie die erste Datei auf der linken Seite und klicken Sie auf ,Send >> um die Datei zu
Ubertragen, machen Sie das selbe mit der zweiten Datei.

- Beenden Sie den Dialog

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Desktop und wahlen Sie ,Neustart” aus dem
Popup Mend.

Wichtig: Schalten Sie nach dem Ubertragen der beiden Dateien nicht die Spannung aus, das
Gerédt muss mit der dafiir vorgesehen Neustartoption neu gestartet werden.

Wichtig: Mit UltraVNC kénnen nur einzelne Dateien zum Plug iibertragen werden, keine
Verzeichnisse! Siehe nédchste Seite.
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2.4 Manuelles Update WinSCP

Mit dem Programm WinSCP kdnnen nicht nur einzene Dateien, wie direkt mit UltraVNC, Ubertragen
werden, sondern gesamte Verzeichnisse.

Nach dem Start des Programms klicken Sie auf New, verwenden Sie folgende Zugangsdaten:

Host: 192.168.1.100
User: ~root"
Password: »hmimaster (ohne Bindestrich!)
& Diveco_sys\hmi_masterd\hmi_master_release\sheevaplug_autoupdate\hmi_update\hmi_master - Kelemen/10.2.1.97 ... Elglﬂ_hj
) | Eﬂj - :‘E _:g » Lecal Mark Files Commands Session Options Remote Help » DefaLEl ﬁ - fJEl]
5 Dt Volume Ha .. - fﬁjﬁ':g | root Ea - - fﬁjrig
D% Asheevaplugautoupdatehmi_updatehhmi_master Aroot
Mame Ext ° Mame Ext ° Size
. config_demo , config_haus
. language /language
| hmi_master.ini | hmi_master.ini 606
| hmi_master_svr.arm 916 | | hmi_master_servers.ini 363
| hmi_masterd.arm 3.874 | || hmi_master_svr.arm 916.916
| hmi_masterd.arm 3.879.584
|| start_hmimaster.sh 51
] 1 K Tl 3
OBof 4684 KBinDof 5 0B of 4685 KBin 0of 7(11 hidden)
F2 Rename F4 Edit F5 Copy F& Move |‘_‘¥ F7 Create Directory F8 Delete F9 Properties M. F10 Quit
g  sFP3 0:00:27

Annlich der Dateitibertragung mit UltraVNC wéhlen Sie links das lokale Verzeichnis mit dem Update
und rechts das Verzeichnis ,/root”. Dateien und ganze Verzeichnisse kénnen per Drag&Drop auf den
Plug kopiert werden.
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2.5 Andern der IP Adresse

Die IP Adresse kann entweder iber das Webinterface oder die Oberflache geandert werden, am
einfachsten geht es Uber die Oberflache:

[ 0-Startmanii =~

&) Auswahl Ubersichtsdialog

Individuell e
« 1-Ubersicht 1
“ 2. Ubersicht 2
& 3 -Heizraum
* 4 - Seite 4

&) System
«* Logiken
# Logger

| a @ Uhren
/ = $zenen

Klicken Sie in der Titelleiste und wahlen Sie ,System* aus dem Men, im nachsten Dialog wahlen Sie
die Funktionstaste ,System* aus.

Alternativ konnen Sie auch mit der rechten Maustaste links oben in der Titelleiste klicken, wahlen Sie
»~oystem — Online* aus dem Menu, so gelangen Sie ohne Umwege zum Einstellungsdialog.

System - Online
System - Logik GUI
System - Logik Script

Server Debug

04:09:42 - 26.09.2010 L1 246-System f#l Benutzer (root) @ © ©
Online | | Netzwerk | KNX/EIB | CAN | ABIAlarmanlage | SPS Steuerung | MBUS | | Dienste | Mail | Benutzer |
SenerStatusi 0K HostLINUX 86, Version: 4.025, Build: 18092010
Konfig. Lokl Grafiken auf dem Server:

Konfg. Sener:

D Grafiken auf Server abertragen

l) Konfiguration auf Server abertragen ]

[+ | Konfiguration auf Server setzen und neu laden

l{ Grafiken vom Server laden

I{ Konfiguration vom Server laden

| 1P Adresse auf Server andem|| Sener neu stanten Aktualisieren ]l Loschen

J
]
I{ Log Daten vom Server laden ]
J
%

26.09.2010 04:09:38 | v

[ Zeit auf Senver setzen

l l Statusabirage l l Alles Speichern l Zurick ]

Klicken Sie in diesem Dialog auf ,|P Adresse auf Server andern®:

.
L. hmi_master

IP Adresse: 10.2.1.97
Netzwerkmaske: | 255 265 2562 0
Broadcast: 10.2.3.255
Gateway: 10.2.1.99
DNS1: 10.2.1.99
Abbrechen

i

Ok
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Im angezeigten Dialog kdnnen Sie nun IP Adresse Netzwerkmaske usw. einstellen. Die Broadcast
Adresse wird bei EIB Projekten nicht bendtigt, diese kann auch leer bleiben.

Bestatigen Sie die Abfrage fiir Neustart mit Ja, die Box startet nun neu. Nach einigen Sekunden wird
links oben in der Titelleiste ein roter Hinweis angezeigt dass keine Verbindung zum Server besteht.

Andern Sie nun die IP Adresse lhres Rechners entsprechend und starten Sie die Visualisierung mit
der neuen IP Adresse der Box.
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3 Bedienelemente Kurzuibersicht

Die Visualisierung bietet eine Titelleiste fiir Standardfunktionen, diese ist bei allen Projekten gleich
und kann auch nicht ausgeblendet werden. Lediglich Hinter- und Vordergrundfarben kénnen
angepasst werden.

{‘ EJ0-Startmend ) {@ Benutzer (root) '3 © ©

1 Anzeige von Datum und Uhrzeit. Mit der linken Maustaste kann das Fenster verschoben
werden, mit der rechten Maustaste wird ein Meni mit Schnellzugriffsfunktionen
angezeigt.

“ System

“ System - Online

“ System - Logik GUI

& System - Logik Script

& Server Debug
System: Wechsel in den Dialog System
System - Online: Wechsel in den Dialog System - Online
System — Logik GUI: Wechsel in den Dialog grafische Logikprogrammierung
System — Logik Script: Wechsel in den Dialog Scriptprogrammierung
System — Server Debug: Anzeige der Server Debug Konsole
Mit einem Doppelklick auf diesen Bereich wird das Fenster am linken oberen
Bildschirmrand positioniert.

2-4 Seitenwechsel, mit diesen beiden Buttons wird auf die nachste bzw. vorherige Seite
gewechselt.

3 Klick mit der linken Maustaste zeit die Seitennavigation an:

€ Auswahl Ubersichtsdialog

(] 0- seite 1

&) System

4* Logiken

s Logger

() Uhren

= Szenen
Es werden alle Seiten angezeigt auf welchen sich Controls befinden, leere Seiten werden
nicht angezeigt, darunter gibt es Standardeintrage fir Systemfunktionen.

5 Bei Klick mit der linken Maustaste wird der Dialog zur Benutzerumschaltung angezeigt.

6 Funktionen zum Minimieren — Maximieren und SchlieRen der Oberflache.
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4 Ein Projekt erstellen

In dieser Beschreibung wird Schritt fir Schritt erklart wie man ein neues Projekt erstellt und auf der
eBox startet. Es werden nur die wichtigsten Einstellungen beschrieben, eine vollstandige
Beschreibung finden Sie im Anhang dieses Handbuches.

Der Startdialog:

1. start B =)

config_baumarkt_quester/ Z
config_bedkhofff
config_bereanung/
config_braun/
config_cantest/
config_demo/
config_ebosx/
config_ecosys_500/ =
config_ecosys_bedkhofff
config_ecosys_gma/
config_eibmaster/
config_FH-Joanneum Graz/
config_gimpel/
config_haider_ludersdorff L
config_hauer_barnbach/ =]

| Mit Server verbinden: 10.2.1.97 A

Im Konfigurationsmodus starten

( Wit Auswahl starten ]

[ Neue Konfiguration anlegen ]

l Beenden ]

In der Auswahlbox werden alle im Arbeitsverzeichnis vorhandenen Konfigurationen angezeigt, klicken
sie auf eine Konfiguration und auf Auswahl Starten um die Oberflache mit der jeweiligen Konfiguration
zu starten.

Mit Server verbinden: Die Oberflache verbindet sich zum Server. Nur bei erfolgreicher Verbindung
zum Server kann die Anlage bedient werden. Rechts daneben muss die IP Adresse des Rechners
eingegeben werden auf welchem der Server lauft, lauft der Server auf dem selben Rechner geben Sie
»127.0.0.1“ als IP Adresse ein. Statt der IP Adresse kénnen auch Namen vorgegeben werden,
beispielsweise eine DynDns Adresse.

Im Konfigurationsmodus starten: Startet die Oberflache im Konfigurationsmodus, in diesem Modus
kdnnen Bedienelemente (Controls) hinzugefiigt / gedndert bzw. die Konfiguration der EIB Gerate
verandert werden. Im Konfigurationsmodus ist die Kommunikation Uber Netzwerk deaktiviert.

Neue Konfiguration Anlegen: Legt ein neues Verzeichnis mit einer leeren Konfiguration an.

Hinweis: Die Anzeige dieses Dialoges kann deaktiviert werden, damit startet die Oberflache ohne
Abfrage. Um diesen Dialog wieder anzuzeigen muss in den Systemeinstellungen (System —
Visualisierung) die entsprechende Option wieder eingeschaltet werden.

Wabhlen Sie ,Neue Konfiguration anlegen®:

L. Neue Kenfiguration |i|£_hj

Name:

Ltest |

(&= ] Xe=]

Geben Sie einen beliebigen Namen fir das Projekt ein und klicken Sie auf OK.
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T start [E2A =)

config_haus/
config_kindergarten_schillerstrasse_vo/
config_koegler/
config_koffer_wetterdaten/
config_Lienhart/

config_mack/

config_mbus/

[]

config_rgb/

config_roessler/

config_rollo/

config_schenk/
config_schulzentrum_st_stefan/
config_sheeva/

config_test_schemen/ -
| Mit Server verbinden: 127.0.0.1 A

+| Im Konfigurationsmodus starten

( Wit Auswishl starten ]

[ Neue Konfiguration anlegen ]

[ Beenden ]

L ’

Das Projekt wird nun ausgewahlt und der Haken ,Im Konfigurationsmodus starten® gesetzt. Die Option
,Mit Server verbinden® hat im Konfigurationsmodus keine Wirkung, in diesem Modus wird keine
Verbindung zum Server hergestellt. Klicken Sie auf ,Mit Auswahl starten®.

Nun wird die Visualisierung und ein Dialog zur Konfiguration angezeigt:

[/ 0-Seite 1 @ Benutzer (root) | © '@

v Import Seiten verschieben TEST

Neu | Format.

Ausiahi Control, Doppelkick 2um hinfigen
T Beschriftungsfeld / Anzeige
(2] sutton
03] Engabereld sowert
{ schiebebalken
W Fortschvitanzeige
T side show
@ sraoganzeige
42]| LCD Anzeige
% Telegrammspeicher
9 webseite anzeigen (5)
57 Logger
@ Tier

Notzen

=
0 Kalender

Q) urr Femverstelung

Reihenfolge || Léschen (Entf) Riichgangig (Strg+2)
ot oneen a1 engen v s

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste und wahlen Sie ,System- Online* aus dem
Menu, dann wechseln Sie auf den Reiter KNX.

In diesem Reiter stellen Sie die gewiinschte EIB Kommunikation ein, siehe Systemeinstellungen.

Klicken Sie auf speichern um die Anderungen zu (ibernehmen. In diesem Beispiel wird ein IP-Gateway
mit KNXNetlp Protokoll fiir den Buszugriff verwendet.

Protokoll | 2: KNXNet/IP +]
[Gateway1 2102192 [« Vervenden Poer) (3671 |
IP lokal [102.1.186] |

IP Lokal ist die lokale IP Adresse des Rechners auf dem der Server lauft, klicken Sie auf Speichern.

Nach diesen Einstellungen kénnen Sie den HMI-Master Server starten, dieser stellt dann die
Busverbindung her.
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Als nachsten Schritt missen die EIB Adressen angelegt werden die im Projekt verwendet werden
sollen. Klicken Sie im Konfigurationsdialog auf den Reiter ,KNX* und dann auf ,KNX Gerate..“ (gelber
Button):

Neu | Format | KNX |

Doppelklick oder rechte Maustaste fir Auswahl KMX Gerate. ..

Es wird der Dialog zur Geratekonfiguration angezeigt:

L 5 Config [
Bearbeitungsmend rechte Maustaste Bearbeiten
Adresse ¥ Adresse am ¥ Lesen Szene Schreiben EISTyp Mith. 1
(Kl I D)
Suchen: |[ suchen |[ Aktualsieren | speichem |
Speichern Beenden CsV Import ESF Import

In diesem Dialog kénnen die Gerate von einem ETS Projekt importiert, oder manuell angelegt werden.
Fir den ersten Test werden wir eine Adresse manuell anlegen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
im rechten Fester und wahlen Sie ,Neu“ aus dem Menu aus:

"L Meues EIE Gerat @I&J

MName:

| Licht_schalten| |

0 OK x Cancel

Geben Sie einen Namen fiir das Gerat ein und klicken Sie auf OK:

Lesen Szene  Schreiben E

I Mein 111 0:

Es wird ein Gerat mit dem EIS Typ 1 (Bit) angelegt, doppelklicken Sie in der Spalte ,,Schreiben® und
geben Sie die Adresse ein, in diesem Beispiel ,1/1/1%, klicken Sie auf Speichern.

Seite 22 von 191



Joppelklick oder rechte Maustaste fir Auswahl

Adresse

KMX Gerate...

Im Konfigurationsdialog erscheint
Schreiben

Name * nun das neue Gerat.

= 1-Hauptgruppe
E- 1 -Mittelgruppe

= 1 -Licht_Schalten

1 | Licht_Schalten

1 1 1

Wechseln Sie auf den Reiter ,Neu*:

Konfig Seite "Seite 1", Nummer 0

=)

e [eution |

Importseiten verschieben || Test |

Neu | Format | KNX

lauswah Control, Doppelick zum inzufigen
T Beschriftungsfeld / Anzeige

0% Eingsbefeld Solwert
{J= schiebebalken

B Fortschrittanzeige
T side Show

{J Ansloganzeige

42| LCD Anzeige

= Telegrammspeicher
ﬂ.' Webseite anzeigen {IE)
7 Logger
© imer

Notizen
G olender
@ Buttongruppe
GL3 Mscher Femverstelung
962 Raumregler Ferverstelung
Q) utr Fermverstelung

[ Rehenfolge | Loschen (ent) Ruchgangig (strg+2) 7

l

Koperen (Strg+) || Enfiigen (Strg )

Hier werden alle verfligbaren Controls angezeigt, mit einem
Doppelklick wird das Control in die Oberflache eingefiigt.

Doppelklicken Sie auf das Control ,Button®, folgendes Symbol wird
in die Oberflache eingeflgt:

Das Control Button wird dazu verwendet um am EIB Bus Aktoren
zu schalten, standardmaRig wird das Control so konfiguriert, dass
man damit beispielsweise einen Licht Aktor Ein und Ausschalten
kann (Umschaltfunktion)

Mit den beiden Rechtecken kann die Position und die GroRe des Controls mit der Maus verandert
werden, links oben die Position, rechts unten die GroRRe.

Wechseln Sie nun zuriick zum Reiter ,KNX*

Konfig Seite "Seite 1", Nummer 0 B
Typ  [Button [ import Seiten verschieben . mst |
Neu Format KNX
Licht_Schalten EB 1 (->)
EIB 2 (<)
EIB 3 (<-)
EIB 4 (<-)
X EB5(<)
Doppelkick oder rechte Maustaste fur Auswahi KX Gerate. .
Adresse Name ¥ Schreiben
Do DR
-1 Mittelgruppe Y
£l [+] [ I [+
Suchen: | ([ suchen || Actualisieren |
| Rehenfolge || toschen Entf) || Richgangi trg#z) 11|
| speichern || kapieren (strg+) | Enfugen (swa+) | sete. |

Klicken Sie nun doppelt auf das EIB Gerat, die erste Zeile wird nun
grin dargestellt, damit ist der Button mit der EIB Adresse
verknipft.

Mit dem Button ,TEST* wird die Visualisierung ohne Edit Mode
gestartet, damit kann die Visualisierung getestet werden, besteht
eine Verbindung zum Server kann man mit dem Button bereits den
Aktor schalten.
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4.1 Ubertragen des Projektes auf

die eBox

Nachdem das Projekt auf dem lokalen Rechner erstellt und getestet wurde, muss dieses noch auf die

eBox aufgespielt werden.

Starten Sie die Oberflache ohne Edit Mode und mit der IP Adresse der Box.

"L start @lﬁ
config_haus/ [«]
config_kindergarten_schillerstrasse_vo/
config_koegler/
config_koffer_wetterdaten/
config_Lienhart/
config_mack/
config_mbus/
config_rgb/ il
config_roessler/
config_rollof
config_schenk/
config_schulzentrum_st_stefan/
config_sheeva/
config_test_schemen/ b
] Wit Server verbinden:

Im Konfigurationsmodus starten
l Mit Auswahl starten ]
[ Neue Konfiguration anlegen ]
[ Beenden ]

L

)

Klicken Sie auf ,Mit Auswahl starten®, sobald die V
aufgebaut hat, wird folgende Meldung angezeigt:

=5

. HMI-Master

Vorsicht:

Server Konfiguration passt nicht zur gedffneten Konfiguration!

Konfigu

Server: config_demo,
Lokal: config_test/

Projekt

Konfiguration kann unter System - Online geéndert werden,

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titel

isualisierung eine Verbindung zum Server

Diese Meldung wird immer angezeigt wenn die

ration die auf dem Server lauft nicht zu der aktuell

geoffneten passt. In unserem Beispiel haben wir ein neues

erstellt, dieses muss erst zum Server Ubertragen

werden.

leiste und wahlen Sie System-Online aus dem

Mend, die Warnung wird dann nochmals angezeigt, klicken Sie auf OK.

Semwver Status: OK
Konfg Lokal
Konfig. Server

I} Grafiken auf Server ibertragen

I} Konfiguration auf Server dbertragen

l E Konfiguration auf Server setzen und neu laden

I{ Grafiken vom Server laden

I‘ Konfiguration vom Server laden

l< Log Daten vom Server laden

[\PAdresse auf Server andem][ Server neu starten

[

Zeit mit Host synchronisieren

Host:LINUX_SHEEVA, Version: 4.029, Build: 24092010
Grafiken a

Aktualisieren

Senverzeit (DD.MM.yyyy HH:mm}): 26.09.2010 16:57

|
l
l
l
|
]
]
]

I

Zeit auf Server setzen

[EE.UQ.ZUWU 16:57:38

-

Betatigen Sie nun nacheinander folgende Buttons:

1. Grafiken auf Server ibertragen
2. Konfiguration auf Server libertragen
3. Konfiguration auf Server setzen und neu laden

Der dritte Schritt ist nur notwendig wenn auf dem Server eine andere Konfiguration gestartet ist, lauft
der Server schon mit der aktuellen Konfiguration ist dies nicht mehr notwendig.
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4.2 Bearbeiten von Controls

Neue Controls werden mit einem Doppelklick auf das entsprechende Icon im Reiter Neu zur
Oberflache hinzugefigt.

Uber die beiden Rechtecke links oben und rechts unten
kann die Position des Controls mit der Maus verandert
werden. Links oben die Position, rechts unten die Grole.
Die kdnnen das Control auch direkt mit der linken
Maustaste positionieren. Die Position kann auch mit den
Pfeiltasten auf der Tastatur verandert werden.

Im Reiter Format kann das Aussehen des Controls beliebig angepasst werden, Farben Schriftart usw.

Fir oft bendtigte Funktionen, wie zum Beispiel kopieren und einfligen, stehen folgende Tastaturkiirzel
zur Verfligung:

Strg+C Kopieren

Strg+X Ausschneiden

Strg+V Einfligen

Strg+A Alle Controls makieren

Es kénnen auch mehrere Controls gleichzeitig markiert werden, hierfir gibt es zwei Mdglichkeiten:

1. Ziehen Sie die Maus mit gedrickter linker Maustaste Uber die zu
markierenden Controls, die Controls werden nun der Reihe nach
markiert.

2. Halten Sie die Strg oder Shift Taste gedriickt, und klicken Sie dann nacheinander auf die zu
markierenden Controls.

Hinweis: Das Andern der Eigenschaften, wie beispielsweise GréRe, Schriftart oder Zuordnung eines
EIB Gerates wirken sich immer auf alle markierten Controls aus.

Sind mehrere Controls markiert, werden im Reiter
| oo |
FHFH |

Format zusétzliche Einstellungen angezeigt.
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Mit diesen Buttons kénnen mehrere Controls gleichzeitig ausgerichtet werden:

= Gleiche Breite

| Gleiche Hohe

=N Gleiche GroRe

I oo \ Horizontal ausrichten
[ T ‘ Horizontal aufteilen
E Vertikal ausrichten

Vertikal aufteilen.

Beim horizontalen und vertikalen aufteilen wird immer das erste und letzte markierte Control als
Referenz genommen, man muss also darauf achten die Controls von links nach rechts oder von oben
nach unten in der richtigen Reihenfolge zu markieren.

Hinweis: Alle Controls kbnnen mehrzeilige Texte anzeigen. Soll das Control zwei Zeilen anzeigen,
muss der Text mit dem Trennzeichen ,\n“ umgebrochen Werden.

Zeiled

Zeile2 Beispiel: ,Zeile1\nZeile2*

Die meist verwendeten Controls Buttons und Anzeigefelder kdnnen Standardmafig zwei Zustande
darstellen. Einen fur EIN und einen fur AUS, ein bedeutet die Adresse hat einen Wert ungleich 0. Aus
diesem Grund gibt im Reiter Format immer Optionen fur die beiden Zustédnde EIN und AUS,
beispielsweise Hintergrundbild, Hintergrundfarbe Schriftfarbe usw.

Die im Reiter Format dargestellten Optionen gelten fiir alle Controls, besitzt ein Control spezielle
Parameter, wird in der ersten Zeile ein Optionsbutton angezeigt, Gber diesen kann der Optionsdialog
aufgerufen werden.

Dieser Dialog kann auch jederzeit mit einem rechtsklick auf das Control angezeigt werden:

Eigenschaft Wert

> Optionen Optionsdialog...
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5 Der Konfigurationsdialog

Kenfig Seite "Seite 1", Nummer 0 =]

Kenfig Seite "Seite 1", Nummer 0 =] Konfig Seite "Seite 1", Nummer 0 =]
e [outon [ mmeortsetenvershieben || st |\ |lno [oiten | mportsstenvescisben || st | e [euton | mportsetenversheben || Test |
Neu Format KNX Neu Format KMNX Neu Format KNX
‘ausiahl Control, Doppellick zum hinzufuigen -
b D;Z = = Eigenschaft Wert Licht_Schalten EELGE)
Beschriftungsfeld [ Anzeige = Seite =
(4] gutton Global E)
08 Engabefeld Sollwert EB 4(<)
= schichebaken Eigenschaft wert [ X EB5(<)
I Fortschvittanzeige | Name Button_0_1 Doppekiick oder rechte Maustaste fiir Auswahl KIX Gerate...
B side Show i~ Aktion bei Betatigung | L:Umschalten (Toggeln EIS & Adresse Name “  schreben
Position =+ 1- Hauptaruppe
@ Ancloganzeige . e 1| Licht_Schalten | 1/ 1/ 1
Toxt “ 1-Licht Schalten
2] LeD Anzsige ! Farben =

Wert Ein/Aus
Zahlendarstellung
Grafiken
ransparent

E= Telegrammspeicher
g‘ Webseite anzeigen (IE)

A7 Logger

x - Rahmen 5

© Tmer - Vertikal L

/ Notizen i~ Passwort -
- Py I, P, 64)

=
) Kalender

@ Buttongruppe

¥ Mscher Femverstelung

9% Raumregler Fernverstelung [l D) G I D]
Q) unrFemverstelung S Suchen: | |[ suchen || Aktalsieren |
| Rehenfolge || Loschen (Entf) || Ruchgsngig Gio+n) 4 | [ Relhenfolge || Léschen (ntf) || Richgénga Gtgsz) 48| [ Rehenfolge | Loschen (entf) || Ruchganog sug+n) e |
| speichen | kopieren (strg+0) | (Enfugen g+ || serte.. | | speichen | kopieren (strg+0) | (Enfugen g+ || serte.. | [ speichern | [Kopieren (strg-+9) | Enfisgen (Strig#) || seite... |

Der Konfigurationsdialog wird nur angezeigt wenn die Visualisierung im Konfig Mode gestartet wurde.
Dieser Dialog ist in drei Bereiche unterteilt, Neu Format und KNX. Beim Hinzufigen neuer Controls
entspricht diese Unterteilung der Reihenfolge wie Controls bearbeitet werden.

1. Neu: Hinzufligen eines Controls.
2. Format: Aussehen und Verhalten festlegen.

3. KNX: Mit einem EIB Gerat verkniipfen.

5.1 Aligemein

‘Tﬂ:l | [ Import Seiten verschieben ][ TEST
In der oberen Titelleiste sind folgende Funktionen verfiigbar:

Typ: Hier wird der Typ des ausgewahlten Controls angezeigt, dies dient nur zur Information und
kann nicht gedndert werden.

Test: Mit diesem Button wird die Visualisierung im Testmode gestartet. Diese Funktion dient zum
Testen der Anderungen, alle Anderungen werden gespeichert und die Visualisierung neu
gestartet. In diesem Modus wird links oben in der Titelleiste ein Info Meldung in rot angezeigt.
Zudem wird eine Verbindung zum Server hergestellt, so kénnen alle Anderungen sofort mit
der Anlage getestet werden.
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Import Seite verschieben:

Mit diesem Button wird ein Dialog angezeigt mit dem Seiten verschoben, oder ganze Seiten aus
anderen Projekten importiert werden kénnen:

L. Organization Seiten, Import = | B S|

config_FH-Joanneum Graz/ []] o-Startseite
config_gimpelf
config_haider_ludersdorf/
config_hauer_barnbach/
config_haus/

[«] 0-copy_6_9
1-Copy_6_11

1-Obersicht 1
2-Obersicht 2
3-Heizraum
45eite 4
5-5eite 5
6-seitz 6
7-5eite 7
B-Seite &
9-Seite 10
10-Seite 11

1-Heizungsanlage
2Erdgeschoss
3-Obergeschoss
4Kellergeschoss
5-Zhle

2Button_6_1
3Copy_6.8
4Copy 6.9
5-Copy_6_10
6-Copy_6_11
7<Copy_6_12
8-Copy_6_11
S-Copy_6_11
10-Copy_6_12
11-Copy_6_4
12-Copy_6_5

canfig_kindergarten_schilerstrasse
af canfig_koegler/
config_koffer_wetterdaten/
config_Lienhart/
config_lueftung/
config_mack/ 10-Seite 11

11-Seite 12
i —— YT
Seite Importieren

11-Seite 12
12-Seite 13
13-Seite 14
14-Seite 15

Brauchwasseraufbereitung

Frischwassermodul

Links werden alle Seiten aus dem aktuell gedffneten Projekt angezeigt. Wird hier eine andere Seite

gewahlt, springt auch die Visualisierung zu dieser Seite, der Import anderer Seiten gilt immer fiir die
hier selektierte Seite.

Mit den Buttons Auf / Ab kann die aktuelle Seite verschoben werden, damit kann beispielsweise eine
Leerseite eingefligt werden. Das Hintergrundbild wird beim Verschieben von Seiten mit kopiert, das

Hintergrundbild der vorherigen Seite bleibt jedoch bestehen, dieses kann im Konfigurationsdialog
geldscht bzw. geandert werden.

In der Mitte werden alle Projekte angezeigt die sich im Arbeitsverzeichnis befinden. Bei Auswahl eines
Projektes werden alle Seiten in der rechten Anzeige dargestellt. Bei Auswahl einer Seite werden
rechts die Controls angezeigt, darunter das Hintergrundbild.

Mit dem Button ,Seite Importieren” werden alle Controls der ausgewahlten Seite in das Projekt
importiert.

Reihenfolge Laschen (Entf) Riichaangig (Stra+2) 5 ]
Kopieren (Strg+c) || Einfligen (Strg+v)

In der Ful3zeile stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:

Reihenfolge: Festlegung der Reihenfolge in der die Controls erzeugt bzw. angezeigt werden. Diese
Funktion wird benétigt wenn Controls tibereinander gelegt werden sollen. Bei Aktivierung wird an
jedem Control eine Nummer angezeigt, bei jedem Anklicken des Controls wird diese Nummer

geandert. Klicken Sie zuerst das darunterliegende Control an, danach das das dartber gelegt werden
soll:
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Léschen: Ldéscht das aktuell ausgewahlte Control.

Riickgiangig: Macht die letzte Anderung riickgéngig, diese Funktion macht nur Positionsanderungen
ruckgangig. Tastaturfunktion ,Strg+Z"“

Speichern: Speichert das Projekt.

Kopieren: Aktuelles Control kopieren, es kdnnen auch mehrere Controls gleichzeitig kopiert oder
geldscht werden, verwenden Sie hierflir die Mehrfachauswahl. Tastaturfunktion
~Strg+C«.

Einfligen: Einfligen der zuvor kopierten Controls, diese kdnnen auch auf einer anderen Seite
eingefligt werden, wechseln Sie hierflr zuvor auf diese Seite.Tastaturfunktion
2Strg+Ve.

Seite: Auswabhl einer Seite: Mit diesem Button kann schnell zu einer anderen Seite
gewechselt werden ohne das Hauptmeni zu verwenden.

Hinweis: Alle Funktionen zum Kopieren l6schen und einfiigen kénnen Uber die Tastatur gesteuert

werden, wichtig hierbei ist, dass die Visualisierung und nicht der Konfig Dialog den Fokus besitzt.
Funktionieren die Tastenkombinationen nicht, klicken Sie 1x auf die aktuelle Seite.

Neu:

Auf diesem Reiter werden alle zur Verfligung stehenden Controls angezeigt. Doppelklicken Sie auf ein
Control um dieses in die aktuelle Seite einzuftuigen.

Format:
In diesem Reiter wird das Aussehen und Verhalten der Controls festgelegt. Bevor die Parameter
geandert werden kénnen muss ein oder mehrere Controls ausgewahlt werden. Die Anderungen
wirken sich immer auf alle selektierten Controls aus.
Dieser Dialog ist in drei Bereiche unterteilt:
Allgemeine Parameter: Hier kdnnen Einstellungen geandert werden die die aktuelle Seite
oder die Visualisierung betreffen. Beispielsweise das Hintergrundbild — Hintergrundfarbe oder

die Farbe der Titelleiste.

Control Parameter: Hier kdnnen alle Parameter fir die selektierten Controls geandert
werden.

Ausrichtung: Dieser Bereich ist nur sichtbar wenn mehrere Controls ausgewahlt wurden.

KNX:

In diesem Dialog wird dem Control ein EIB Gerat zugeordnet. Sind mehrere Controls markiert, gilt die
Zuordnung fur alle Controls. Die Auswahl eines Gerates aus der Liste erfolgt mit einem Doppelklick
oder durch die rechte Maustaste.
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EIB 1(-=)
EIE 2 (<-)

EIE 3 (<-)
EIE 4 (<-)
EIB 5 (<-)

Doppelklick oder rechte Maustaste fiir Auswahl | KMNX Gerate...

Jedem Control kdnnen bis zu 5 Adressen zugeordnet werden, geschrieben wird nur auf die erste
Adresse, die weiteren dienen als Mithéradressen. Bei jedem Rechts oder Doppelklick auf ein EIB
Geréat wird ein weiteres in die Liste eingetragen, die Zuordnung kann mit dem Button daneben wieder
geléscht werden.

-,KNX Gerate® mit diesem Button wird der Dialog zur Geratekonfiguration angezeigt, siche KNX
Konfiguration.

Adresse Hame -
- 1-Licht 1
#- 2 - Jalousien
= 90 - Interne Variablen 2 |INTERM_BIT_2
[+]: -
g é_g:?at 3 |INTERN_BIT_3
1-IMTERM BIT 1 4 |INTERM_EIT_4
- 2 - INTERN_BIT 2
3 - INTERM_BIT 3 5 |INTERM_BIT_ 5
4 - INTERM_BIT_4
5 - INTERN_BIT 5 6 |[INTERM_BIT &
&-INTERN BIT 6 | | 7 |INTERM_BIT 7
7 -INTERMN_BIT_7
8 - INTERN_BIT 8 8 |IMTERM_EIT 8
9 -INTERM_BIT S | |g |INTERM_BIT_9
10 |INTERN_FLOAT 1 =
(4] | D K1 o

In der Ubersicht werden alle im Projekt verwendeten Geréate angezeigt. Es stehen zwei Anzeigen zur
Verfiigung, die aus der ETS bekannte Baumansicht und eine Listenansicht. Mit dem Fensterteiler in
der Mitte kann zischen den beiden Ansichten umgeschaltet werden. Ziehen Sie diesen hierfiir ganz
nach links oder rechts.

Durch einen Kilick auf die Spalte in der Listenansicht kdnnen die Grate nach Name oder Adresse
sortiert angezeigt werden.

Suchen: H Suchen H Aktualisieren

Im Suchfeld kann entweder nach Adressen oder Namen gesucht werden. Es werden auch Teile eines
Namens gefunden, geben Sie Namen oder Adresse ein und klicken Sie auf Suchen. Wenn nach einer
Adresse gesucht werden soll, geben Sie die ganze Adresse ein, beispielsweise ,1/2/3“ oder ,1 2 3

Falls nur Teile eines Namens gesucht werden, wird das Suchergebnis nur in der Liste dargestellt. Gibt
es mehrere Entsprechungen werden diese in der Liste farblich markiert, klicken Sie mehrmals auf
Suchen um von einem Gefundenen Gerat auf das nachste zu springen.

Mit dem Button Aktualisierung wird die gesamte Adressliste aktualisiert.
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5.2 Konfiguration KNX

. EB Config [E=E==)
earbetungsment rechte Meustaste Bearbetten
Acresse v Adresse Name v lesn | Sene Sdveben [+]
S Float 2 Byte riein B wyne
1 zentral_aus_0/0/1 o/0/ 1 Jakousie_Busro_Lamele_2/0/1 Nein Nen | 270/ 1
CIS e N R o

Yt
Y3
Y7
yis
yis

2 10_Licht_1_schalten_1 =
5 Lt schlten Y13 1/ 1 3 =
N
N
N
Nein 100/ 3/ 4
N
N
N
N

5
2
3

ldtshlen s 1y 4 Lcht_schalten_i/y/1 Nen
schal .
i 4-RMO [icht2 schalten_1/.. 1/ 1/ 4 &

5 15

7
s

2- Jalousien
-k

ruppe in 100/ 3/ 3
100 - Interme Adressen

114
yis

i y1s
14 |RMO _Licht_1_schalten_1/1/2 Nein Nen | 1/ 1/2
15 | Schalter_Tntern_1 Nein a |0/ 1 L
16 | Schalter_ntern_2 Nein (w022
17 | Schalter_Tntern_3 Nein Ja  w0/y3
18 | Schalter_Tntern_4 Nein Ja (w04
19 |Schalter_ntern_S Nein a  (w0/Ys
20 Schalter_Intern_6 Nein a0/ 26
21 Schalter_Intern_7 Nein Ja w0/ Y7
22 | Schalter_Intern_8 Nein a |0/ s o
€l I [})

Speichern Beenden CSV Import ESF Import

In diesem Dialog werden alle im Projekt verwendeten EIB Gerate konfiguriert, diese Gerate kdnnen
dann einem Control zugeordnet werden.

Hinweis: Am EIB Bus sind nur Adressen 0-15 fiir Haupt und Mittelgruppe erlaubt. In diesem
Dialog konnen Haupt und Mittelgruppe bis 255 eingestellt werden. Ist die Adresse groBer als 15
werden diese nicht iiber den EIB Bus gesendet. Adressen groBer 15 konnen daher intern,
beispielsweise als Diagnosevariablen fiir die Logik verwendet werden.

Standardmalig werden die Geréate in einer von der ETS bekannten Baumansicht und in einer
Listenansicht dargestellt. Das Bearbeiten von Gerate ist nur in der Listenansicht moglich. Die
Baumansicht wird nur beim Speichern aktualisiert, aus diesem Grund gibt es zwei Buttons zum
Speichern. Der Button im Suchfeld speichert alle Gerate und aktualisiert die Baumansicht ohne den
Dialog zu verlassen, der zweite Speichert die Liste und beendet den Dialog.

Die Namen flr Haupt- und Mittelgruppe werden normalerweise beim Import aus ESF Dateien
automatisch mit Gbernommen, kdnnen aber nachtraglich bearbeitet werden. Klicken Sie in der
Baumansicht mit der rechten Maustaste auf einen Namen und wahlen Sie Name Bearbeiten aus.

Alle Bearbeitungsoptionen sieht man indem man mit der rechten Maustaste in der Listenansicht klickt.
In der Listenansicht kbnnen mehrere Gerate gleichzeitig markiert werden, ziehen Sie hierfir die Maus
mit gedruckter linker Maustaste Uber die Gerate.

INTERN_BIT_5

INTERN_BIT_6 Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Markierung und

wahlen Sie eine Option, beispielsweise Zyklisch Lesen, alle

INTERN_BIT 8 éneasr:;iten Gerate werden dann gleichzeitig auf zyklisch lesen

INTERN_BIT_9

INTERN_FLOAT _1
INTERN_FLOAT_2
INTERN_FLOAT _3
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Sy ey wa

a0/ 2/ 8

: Es konnen auch Gerate in unterschiedlichen Zeilen markiert werden,
g0/ 2 9 01 - halten Sie die ,Strg“ Taste gedriickt und klicken Sie nacheinander auf

die entsprechenden Spalten, in diesem Beispiel die Adressen.

90/ 1/ 1 05 -

S0/ 1/ 2 05- Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Markierung und wahlen
20/ 1 3 Sie eine Option, beispielsweise Kopieren, oder betatigen Sie die
Tastenkombination Strg+C.

50/ 1/ 4 05 -
a0/ 1f 5 05 -
a0f 1 & 05 -
aof i 7 05 -

LEF T ]

g0/ 2f &

af of 0

a0/ 1 1 Klicken Sie dann auf eine Spalte bei den Mithéradressen und
of 0/ 0 betatigen Sie die Tastenkombination Strg+V. Mit dieser

Vorgehensweise kann man sehr schnell Adressen kopieren und
izung) 90/ 1/ 3 einfiigen.

iZumg) 0f 0f 0
izung) 920/ 1/ 5
stionenp/ of 0O
izung) 20/ 1f 7

Name Lesen Szene  Schreiben ™ EIS Typ Mith. 1

Alle Gerate kdnnen nach Spalte auf oder absteigend sortiert werden, klicken Sie auf eine Spalte um
die Liste entsprechend zu sortieren.

Beim Anlegen von EIB Geraten oder andern von Adressen wird die Sortierung automatisch
abgeschaltet. In diesem Fall bedeutet ein Klick auf eine Spalte die gesamte Spalte zu markieren. Sie
kénnen die Sortierung durch Klick mit der rechten Maustaste und Auswahl von ,Sortierung Ein“ ein
oder ausschalten.
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Bei einem EIB Projekt werden die Adressen normalerweise nicht manuell angelegt, sondern Uber eine
ESF Datei importiert. Diese Funktion erreichen Sie tUber den Button ,ESF Import“. Neben dem ESF
Import steht auch der Import aus einer CSV Datei zur Verfigung. Beim CSV Import kdnnen Gerate
importiert werden die zuvor aus einem anderen Projekt exportiert wurden (unter System KNX Liste),
dies kann beispielsweise sinnvoll sein um selbst angelegte interne Adressen aus einem anderen
Projekt weiter zu verwenden. Die CSV Dateien die aus der ETS exportiert werden kdnnen, kdnnen
hier nicht verwendet werden da diese nicht alle Informationen enthalten.

Neben den ESF Dateien aus der ETS stehen auch Standard ESF Dateien zur Verfliigung. Es werden
Import Dateien fir ABI Alarmanlagen, SPS Steuerungen usw. zur Verfligung gestellt. Diese kénnen
zusatzlich zu der der ETS importiert werden um die Adressen nicht manuell anlegen zu mussen.

Betatigen Sie den Button ESF Import und wahlen Sie eine Datei aus:

"L, EIE Config =
Bearbeitungsmenil rechte Maustaste
Adresse ¥ | Adress Name ¥ Lesen [+ Hauptgruppe | Mittelgruppe | Adresse {+]

E‘ EU"Z;("ﬂ‘t 1 |Float_2_Byte MNein 1 |Beckhoff Analog_In 145/3/1
: - 1-Zentral_aus_0f0f1 0/ 0f | 2 |Jalousie_Buero_Lamelle_2f0f1 Mein 2 |Beckhoff Analog_In 145f3f2
et 3 | Jalousie_Buero_fahren_2/0/0 Nein 3 |Beckhoff Anslog_In | 145/3[3
= 1-Licht1_schalten_1/1/1 1 1/ 4 |Lichtl_schalten_1/1f1 Mein 4 |Beckhoff Analog_In 145/3/4
2-RMO_Licht_1_schalten_1.. 1/ 1/
3 - Licht2_schalten_1/1/3 1 1f | 5 |Licht2 schalten 1/1/3 Nein 5 |Beckhoff Analeg_In 145/3/5
;:Eg?if’dfjiiilﬁ;‘gu' :“: :“: & Licht3_dimmen_1/1/7 Mein & |Beckhoff Analog_In 145736 ||
6-RMO_Licht3_schalten_1/... 1/ 1f 7 |Licht3_schalten_1/1/5 Nein 7 |Beckhoff Analog_In 145/3/7
! g :'[Eg:‘dl\fg"gf';ﬂ}éw }“: }“: 8 | Licht3_wert_1/1/8 Mein 8 |Becknoff Analog_In 1353f8
i 9 -RMO_Licht3_wert_1/1/3 1 1f |9 |RGE_Auto MNein 9 |Beckhoff Analog_In 145/3/9
B 2 - Jalousien
10 - Hauptaruppe 10 |RGB_Blue Nein 10 |Beckhoff Analeg_In 145/3/10
100 - Interne Adressen 11 RMO_Licht2_schalten_1/1/4  Nein 11 |Beckhoff AnalogIn | 145311
12 RMO_Licht3_schalten_1/1/6  Mein 12 |Beckhoff Analog_In 145f3/12
13 |RMO_Licht3_wert_1/1/9 Nein 13 |Beckhoff Analog_In 145313
14 RMO_Licht_1_schalten_1/1/2 Mein 14 | Beckhoff Analog_In 145/3/14
15 |Schalter_Intern_1 Nein | || 15 |Beckhoff Analog_In 145/3/15
16 Schalter_Intern_2 Nein 16 |Bedkhoff Analog_In 145f3/16
17 Schalter_Intern_3 Nein 17 |Beckhoff Analog_Qut 145f41
18 |Schalter_Intern_4 Nein 18 |Beckhoff Analog_Out | 145/4f2
19 | Schalter_Intern_S Nein 19 | Beckhoff Analog_Out | 145/4/3
20 |Schalter_Intern_6 Nein 20 |Beckhoff Andlog Out | 145/4/4 ||
21 Schalter_Intern_7 Nein &l I D
22 |Schalter_Intern_8 Mein = l Alle Importieren I Auswahl Importieren l
[l ) (o] I [t || IMemenabfiagen  |¥] Adresse anhangen
Suchen: | || suchen [ aktuaisieren || speichen |

Es wird ein weiterer Dialog mit dem Inhalt der ESF Datei angezeigt. Sie kdnnen nun auf eine Zeile
doppelklicken um ein einzelnes Gerat zu importieren. Sie kdnnen auch mehrere Zeilen markieren und
auf Auswahl importieren klicken um nur die ausgewahlten Gerate zu importieren. Alle importieren
importiert alle Gerate aus der ESF Datei.

Die EIB Gerate werden durch den Namen identifiziert, deshalb muss dieser immer eindeutig sein,
mehrere Gerate mit dem selben Namen sind nicht méglich. Bei einem ETS Projekt sind die Namen
normalerweise nicht eindeutig, deshalb muss die Option ,Adresse anhangen® aktiviert sein. Damit wird
die Schreibadresse an den Namen angehangt damit dieser eindeutig wird.

Die Option ,Namen abfragen® zeigt beim Import einen Eingabedialog an um diesen vor dem Import zu
andern.
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Die meisten Funktionen kénnen zusatzlich zum Popupmen( mit der Tastatur ausgefihrt werden:

Strg+W | Setzt die Schreibadresse als Leseadresse.

Strg+N Neues EIB Gerat anlegen (es wird das aktuell ausgewahlte kopiert).

Strg+R Umbenennen

Strg+C Gerat Kopieren

Strg+V Kopiertes Gerat einfiigen

Bei Feldern mit Ja/Nein kann der Wert mit einem Doppelklick geandert werden.

Um eine Adresse zu Andern doppelklicken Sie auf die Zelle und geben Sie eine neue Adresse ein, die
Adresse muss nicht mit ,/“ getrennt werden, es kbnnen auch Leerzeichen verwendet werden.

Bedeutung der Spalten in der Liste:

Name hd Lesen Szene  Schreiben EIS Typ Mith, 1 Mith. 2 Mith. 3 Mith. 4 Wert
Name: Eindeutiger Name
Lesen: Adresse Zyklisch lesen Ja/Nein. Steht dieser Wert auf Ja wird die Adresse zyklisch
gelesen. Die Zeit kann in den Systemeinstellungen geandert werden.
Szene: Gerat im Dialog flr Szenen anzeigen.
Schreiben: Schreibadresse.
EIS Typ: EIS Typ.
Mith. 1-4: Hier kdnnen bis zu 4 Mithéradressen angegeben werden, beispielsweise Zentral aus.
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5.3 Controls

Die meist verwendeten Controls in einer Visualisierung sind Anzeigefelder um Werte und Zustande
anzuzeigen, und Buttons um Gerate zu bedienen. Der Hauptunterschied zwischen den Beiden
Controls ist, dass das Anzeigefeld keine Gerate schalten kann.

Beide Controls haben jeweils Einstellungen fiir AUS und EIN, AUS bedeutet das mit dem Control

verknupfte Gerat hat einen Wert von 0, EIN bedeutet einen Wert ungleich 0. Jedem Control kénnen
Farben, Grafiken und Texte fur die beiden Zustande zugeordnet werden.

5.3.1 Beschriftungsfeld / Anzeige

Dieses Control dient zur Anzeige von Werten, es kénnen keine Werte gesendet werden. Hier einige
Beispiele wie flexibel das Anzeigefeld konfiguriert werden kann:

Unterwasserscheinwerfer “ Wind 0 km/h 17.9° -

Wind 0K 83

623°
Aus @ Nord 12.4°
EA =

Es kénnen Texte (horizontal oder vertikal), alle Arten von Zahlenwerten und Grafiken dargestellt
werden. Grafiken und Texte kdnnen transparent dargestellt werden, damit kann man dieses
komfortabel tiber Hintergrundgrafiken legen.

Es gelten alle Einstellung fur Wert EIN/AUS. Soll nur ein Zahlenwert dargestellt werden und das
Control nicht auf 0 oder ungleich 0 reagieren, kdbnnen Hintergrund und Schriftfarbe fiir EIN/AUS gleich
eingestellt werden.

Das Control kann auch mehrzeilige Texte anzeigen, diese missen in folgender Form angegeben
werden: ,Zeile1\nZeile2\nZeile3“ Wird die Zeichenfolge ,\n“ erkannt, wird der Text umgebrochen.

Mit der rechten Maustaste wird folgender Dialog angezeigt:

"L Parameter bearbeiten... Ii'ihj

Sie kiinnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Control kKicken

| Vertikal

Abbrechen ][ CK

Mit der Option Vertikal wird der Text vertikal dargestellt.
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5.3.2 Form (einfache Objekte)

Mit diesem Control lassen sich einfache geometrische Formen darstellen, beispielsweise Linien,
Kreise Rechtecke Pfeile usw. Uber die Optionen kdnnen Fllfarbe und Linienfarbe eingestellt werden
(Schriftfarbe wird als Linienfarbe verwendet). Anders als bei Grafiken kdnnen diese Formen verlustfrei

vergrofRert werden. Wird das Control mit einer Adresse verkniipft, kann bei Klick auch eine Aktion
ausgeldst werden.

"L Parameter bearbeiten... Iili_hj

Sie kiinnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Control kKicken

Typ [Pﬁail Links = ]
Liniendicke [ 2.0 =
| Fiillung
Bedienung erlaubt
Maske Verwenden
Abbrechen ][ OK

e

Eine Besonderheit in den stellt die Option ,Maske verwenden* dar, mit dieser Option wird das Control

transparent dargestellt, die Transparenz bezieht sich hierbei nicht nur auf die Durchsichtigkeit,
dahinterliegende Controls kénnen auch bedient werden.

Beispielsweise |asst sich damit folgendes realisieren:

Im Inneren liegt ein normaler Button, die Umrandung wird durch ein zweites Control dargestellt. Den
inneren Button kann man normal bedienen obwohl die beiden Controls tbereinander liegen.
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5.3.3 Button

Mit einem Button kénnen im Unterschied zum Anzeigefeld auch Werte gesendet werden. Der Wert
wird auf das erste EIB Gerat gesendet welches mit dem Control verkniipft wurde, alle weiteren dienen
als Mithéradressen. Ein Button kann nicht nur Werte versenden, sondern auch auf eine andere Seite
wechseln, Klange abspielen oder Anwendungen starten.

Hier einige Beispiele wie flexibel das Control konfiguriert werden kann:

Schalter Intern 2 l I Tipp t
Aus @

sTOP sTOP
Aus

7M1 @
Stop STOP

Es gelten alle Einstellung fur Wert EIN/AUS, es kdnnen wie bei einem Anzeigefeld auch Werte
dargestellt werden. Im Unterschied zum Anzeigefeld werden Button mit einem leichten 3D Effekt
dargestellt damit man an der Visualisierung sofort erkennen kann, dass mit diesem Control etwas
bedient werden kann.

Schalter Intern 1 l

Ll 4
Ubersicht 1

Mit den Einstellungen fiir Grafik Ein/Aus kann der Button auch durch eine eigene Grafik ersetzt
werden, damit kann man sich auch individuelle Buttons selbst zusammenstellen. Soll der Button nicht
angezeigt werden, beispielsweise weil nur eine Anwendung damit gestartet werden soll, kann die
Funktion Transparent verwendet werden, sind keine Texte bzw. Rahmen angegeben, ist der Button
unsichtbar.

Das Control kann auch mehrzeilige Texte anzeigen, diese missen in folgender Form angegeben
werden: ,Zeile1\nZeile2\nZeile3* Wird die Zeichenfolge ,\n“ erkannt, wird der Text umgebrochen.

Eine der wichtigsten Einstellungen fiir einen Button ist ,Aktion bei Betatigung®“. Damit wird eingestellt

wie der Button Werte sendet. Das Control reagiert immer auf Riickmeldungen, bei Aktionen in denen
zwei Werte fir EIN/AUS vorgegeben werden, wird das Control gedriickt dargestellt wenn der aktuelle
Wert dem aus dem Eingabefeld Wert EIN entspricht. Soll der Button in dem letzten Zustand bleiben,

verwenden Sie die Option Rickmeldeobjekt ignorieren.

- Name [ Button_12

- Aktion bei Betatigung | :Umschalten (Toggeln E151) 3

Folgende Einstellungen sind méglich:

Schalten Wertgeber (EIS1-14, nur Wert EIN):

Bei Betatigung wird nur der Wert aus dem Eingabefeld Wert EIN gesendet. Das Control reagiert auf
die Rickmeldung, nur wenn der Wert der Rickmeldung dem aus Wert EIN entspricht, wird das
Control gedriickt dargestellt. Diese Aktion kann beispielsweise verwendet werden um
Solltemperaturen vorzugeben oder Szenen zu starten. Es kdnnen beliebige Werte vorgegeben
werden.

Umschalten Togglen (EIS1):

Mit dieser Aktion wird der aktuelle Zustand umgeschaltet. Dies funktioniert nur mit einem Bit Wert, ist
der aktuelle Zustand 0 wird eine 1 gesendet, anderenfalls eine 0. Die Einstellungen Wert EIN/AUS
werden nicht verwendet. Diese Aktion kann beispielsweise Lichter ein- ausschalten. Diese Aktion wird
auch automatisch eingestellt wenn ein neuer Button zur Oberflache hinzugefugt wird da dies die meist
verwendete Aktion ist. Das Control reagiert auf die Riickmeldungen, ist der Wert ungleich 0 wird der
Button gedrickt dargestellt.
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Umschalten Wertgeber (Toggeln EIS1-14, Wert EIN/AUS):

Mit dieser Aktion kann zwischen zwei Werten umgeschaltet werden. Bei Betatigung werden der Wert
EIN gesendet, bei nochmaliger Betatigung der Wert aus. Der Button bleibt dann in dem jeweiligen
Zustand. Das Control reagiert auf die Riickmeldung, nur wenn der Wert der Rickmeldung dem aus
Wert EIN entspricht, wird das Control gedriickt dargestellt.

Taster Wertgeber (EIS1-14, Wert EIN/AUS):

Mit dieser Aktion kann zwischen zwei Werten umgeschaltet werden. Bei Betatigung werden der Wert
EIN gesendet, beim Loslassen der Maus der Wert AUS. Dies entspricht einer Tasterfunktion. Diese
Aktion kann verwendet werden um Impulse zu senden. Das Control reagiert auf die Rickmeldung, nur
wenn der Wert der Riickmeldung dem aus Wert EIN entspricht, wird das Control gedriickt dargestellt.

Anwendung starten:

Mit dieser Aktion kdnnen beliebige Programme gestartet werden, wird diese Aktion ausgewahilt,
erscheint auf dem Button ,Anwendung..“, klicken Sie auf diesen zusatzlichen Button wird ein
Eingabefeld angezeigt in dem Sie einen Befehl eingeben kdnnen, beispielsweise ,%SystemRoot
%\system32\calc.exe” oder ,c:\windows\system32\calc.exe um den Taschenrechner zu starten.

Wichtig: Wahrend das Programm lauft, kann die Oberflache nicht mehr bedient werden, das
Programm bleibt immer im Vordergrund. Dies soll verhindern dass ein Programm mehrmals gestartet
wrid. Soll die Oberflache weiter bedient werden kdénnen, verwenden Sie den Befehl

,start c:\windows\system32\calc.exe“, damit kann die Anwendung beliebig oft gestartet werden.

Ist ein EIB Gerat mit dem Button verknipft, wird die Anwendung gestartet, sobald der Wert von 0 auf 1
wechselt (steigende Flanke). Diese Aktion kann beispielsweise verwendet werden um bei Betatigung
einer Turklingel die Anwendung flr die Freisprecheinrichtung oder Videolberwachung zu starten.

Seite wechseln:

Mit dieser Aktion kann auf eine andere Seite gewechselt werden, wird diese Aktion ausgewahlt,
erscheint auf dem Button ,Seite..“, klicken Sie auf diesen zusatzlichen Button wird ein Meni angezeigt
in dem Sie die entsprechende Seite auswahlen kdnnen. Es kann nicht nur auf eine andere Seite der
Visualisierung gesprungen werden, sondern auch auf Uhren, Logger, System usw.

Mit dieser Aktion ist es moglich sich individuelle Menufihrungen zusammenzustellen.

Ist ein EIB Gerat mit dem Button verknipft, wird auf die entsprechende Seite gewechselt, sobald der
Wert von 0 auf 1 wechselt (steigende Flanke). Diese Aktion kann beispielsweise verwendet werden,
um bei Betatigung der Tirklingel auf die Seite mit der Anzeige der Videokamera zu springen.

Klang abspielen:

Mit dieser Aktion wird bei Betatigung ein Klan abgespielt., wird diese Aktion ausgewahlt, erscheint auf
dem Button ,Kang..“, klicken Sie auf diesen zusatzlichen Button wird ein Menl angezeigt in dem Sie
einen Klang auswahlen kénnen. Alle Klangdateien befinden sich im Verzeichnis Sounds, Sie kdnnen
auch jederzeit eigene Klangdateien in dieses Verzeichnis kopieren, diese werden dann in diesem
Menu zur Auswahl angezeigt.

Ist ein EIB Gerat mit dem Button verknipft, wird der Klang abgespielt, sobald der Wert von 0 auf 1
wechselt (steigende Flanke). Diese Aktion kann beispielsweise verwendet werden, um bei Betatigung
der Turklingel einen Klang an einem Touchpanel abspielen zu lassen.
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5.3.4 Eingabefeld Sollwert

Dieses Control dient zur Eingabe von beliebigen Werten, beispielsweise Sollwerte. Als
Hintergrundfarbe und Vordergrundfarbe werden die die aus den Einstellungen AUS verwendet. Je
nach GroéRe des Controls werden links und rechts zusatzliche Buttons angezeigt, mit diesen kann der
Sollwert plus minus der Schrittweite (aus Wert EIN/AUS) verstellt werden. Diese Buttons sind fir die
leichtere Eingabe auf Touchpanels gedacht, werden diese nicht bendtigt verkleinern Sie das Control
so weit bis diese automatisch ausgeblendet werden. Langes driicken verstellt den Wert kontinuierlich.

Der Sollwert kann zusatzlich mit den Einstellungen fir Min/Max Wert begrenzt werden. Diese
Begrenzung gilt nur fir die Eingabe, kommt ein Wert als Rlickmeldung auRRerhalb dieser Grenzen,
wird dieser korrekt angezeigt.

Das Control reagiert auf Riickmeldungen, andert sich der Wert, springt der Eingabewert nach einigen
Sekunden ebenfalls auf diesen Wert.

5.3.5 Schiebebalken

Dieses Control dient zum Vorgeben von Sollwerten, es kénnen beliebige Sollwerte vorgegeben
werden. Das Control kann horizontal oder vertikal ausgerichtet werden, die vertikale Ausrichtung kann
beispielsweise fir Rollos verwendet werden, der Sollwert wird gré3er je weiter der Schieberegler nach
unten gezogen wird.

Links / rechts, bzw. oben / unten werden zusatzliche Buttons angezeigt, diese dienen zur leichteren
Bedienung auf Touchpanels. Langes driicken verstellt den Sollwert kontinuierlich anhand der
eingestellten Schnittweite. Der Sollwert wird mit den Min/Max Werten begrenzt, nur in diesen Grenzen
kann der Sollwert vorgegeben werden.

Das Control reagiert auf Riickmeldungen, andert sich der Wert, springt der Schieberegler nach einigen
Sekunden ebenfalls auf diesen Wert.
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Mit der rechten Maustaste wird folgender Dialog angezeigt:

“L. Parameter bearbeiten... Ii'ihj

Sie kénnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Control klicken

Viertikal

Anzeige umkehren

Abbrechen ][ OK

Vertikal: Der Schiebebalken wird vertikal angezeigt.
Anzeige umkehren: StandardmaRig wird der Wert von links nach rechts, bzw. oben nach unten
vorgegeben, jeweils Minimum nach Maximum. Mit der Option Anzeige umkehren funktioniert der

Schieberegler umgekehrt. Dies kann beispielsweise in der vertikalen Ausrichtung fir einen Fllstand
oder Dimmer verwendet werden.

5.3.6 Fortschrittanzeige

Dieses Control dient zur Anzeige von Prozentwerten, es kdnnen beliebige Werte angezeigt werden.
Das Control kann horizontal oder vertikal ausgerichtet werden, die vertikale Ausrichtung kann

beispielsweise flr Rollos verwendet werden, der Istwert ist groRer je weiter der Balken nach unten
geht.

Der Balken wird immer prozentual zum Istwert dargestellt, die Skalierung kann mit den Min/Max
Werten eingestellt werden. Der Prozentwert ergibt sich dann aus dem Abstand Min zu Max im
Verhaltnis zum Istwert. Angezeigt wird immer der tatsachliche Wert, dieser kann frei mit der
Zahlendarstellung konfiguriert werden. Wird weder Text noch Zahlenformat angegeben, wird keine
Beschriftung angezeigt, dies ist auch die Standardeinstellung wenn ein neues Control eingeflgt wird.

Mit der rechten Maustaste wird folgender Dialog angezeigt:

"L Parameter bearbeiten... Ii'ihj

Sie kinnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Contral klicken

« | Vertikal

Anzeige umkehren
Abbrechen ][ OK

Vertikal: Der Schiebebalken wird vertikal angezeigt.
Anzeige umkehren: Standardmafig wird der Wert von links nach rechts, bzw. oben nach unten
vorgegeben, jeweils Minimum nach Maximum. Mit der Option Anzeige umkehren funktioniert der
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Schieberegler umgekehrt. Dies kann beispielsweise in der vertikalen Ausrichtung fur einen Fillstand
oder Dimmer verwendet werden.

5.3.7 Fullstandanzeige

Wasser

621

Mit diesem Control kann ein Fillstand dargestellt werden, dieses Control wird gleich wie eine
Fortschrittanzeige konfiguriert.

5.3.8 Kamerabild Statisch http

Mit diesem Control kann ein beliebiges Bild aus einer http Abfrage angezeigt werden, beispielsweise
aus einer IP Kamera. Aktualisierungszeit Benutzer und Passwort kdnnen dabei frei eingestellt werden.

/Y | /1 J e g
|"|-‘['[‘p_ | ng Ima ge_fpg “L. Parameter bearbeiten ng
o - Sie kénnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit
.'* 3 der rechten Maustaste auf das Control klicken
; -'I. ‘ Interval in Sekunden | 10,0 I%I
. v - || Titelleiste ausblenden

|| statusleiste aushlenden
|| pfad verwenden {Als Datei laden), Pfad ist Url

Benutzer [admin l

Passwort [ 1200 |

Port Intern |s082 |

Port Extern (8082 |

URL Intern |nttp://192. 168. 1. 200/pg/mage.pa |

L URL Extem | nttp:jcam.dyneins.org fipg fimage.jog |
Unconnected Abbrechen I oK ]

In den Optionen kdnnen zwei Urls eingetragen werden, eine fir intern und eine fir extern. Bei der
ersten Anzeige wird zuerst die externe Adresse abgefragt, ist diese nicht erreichbar wird die interne
verwendet. Grund flr die beiden Adressen ist, dass fir die Abfrage aus dem internen Netzwerk meist
eine andere Adresse verwendet werden muss als fir den Aufruf von auf3erhalb (beispielsweise Gber
Mobilfunk).

Intern wird meist eine IP Adressen verwendet, von auf3erhalb ist diese dann Uber eine DynDNS
Adresse erreichbar, einige Router Modelle kénnen die DNS Adresse aus dem internen Netzwerk nicht
auflésen, in solchen Fallen kann man dann zwei Adressen verwenden.

Hinweis zur iPhone / iPad App: Bei diesen Apps miissen Benutzername und Passwort zusatzlich zu
den Eingabefeldern auch in der Url mit angegeben werden:

http://benutzer:passwort@cam.dyndns.org/image.jpg
http://benutzer:passwort@192.168.1.200/image.jpg

Die tatsachliche Url hangt vom Kameratyp ab, mache Kameras kénnen auch gar keine statischen
Bilder anzeigen.
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5.3.9 Slideshow

Dieses Control dient zur Anzeige von Bildern anhand eines Wertes, es kénnen bis zu 255 Bilder
vorgegeben werden. Beispielsweise kann dieses Control fur eine Wetteranzeige verwendet werden.
Fur jeden Wert (0-255) kann ein Bild importiert werden, bei Anderung des Wertes wird dann das
dazugehdrige Bild angezeigt.

Zum Importieren der Bilder wird ein Button und ein Eingabefeld angezeigt, geben Sie im Eingabefeld
den Wert ein und importieren Sie danach das entsprechende Bild. Das Bild sollte vorzugsweise im
PNG Format vorliegen. Beim Import wird das Bild im Verzeichnis ,bg_dIg“ abgespeichert, als
Dateiname dient der Name des Controls und die Bildnummer, der Name des Controls muss also
eindeutig sein.

Grafik importieren Grafik importieren Grafik importieren
L b AT 4R ————T
[ [l [
0 m m =
| —
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5.3.10 Analoganzeige

151 Watt Einspeisung Bezug EVU

Das Control Analoganzeige dient zur Darstellung analoger Werte mit einem Drehinstrument. Die
Anzeige kann beliebig mit den Min/Max Werten skaliert werden. Die Nadel zeit nur Werte aus diesem
Bereich an. Der aktuelle Istwert unten wird angezeigt wenn dies unter Zahlenformat eingestellt wurde,
hier wird immer der aktuelle Istwert angezeigt, auch wenn dieser aufRerhalb der Min/Max Grenzen
liegt.

5.3.11 LCD Anzeige

[ N

Teich Temp. OG Ist

(ee, (e,
Temp. Dach Temp. Nord

Puffer oben Puffer Mitte

Die LCD Anzeige dient zur Anzeige von beliebigen Werten in digitaler Form. Diese Anzeige kann nur
Zahlen Darstellen, Buchstaben sind nicht mdglich.
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5.3.12 Telegrammspeicher

:-"'. Schalter @
SChaJter € Datum Adresse
03/10/2010 20.39.35 0.0

Dieses Control dient zur Protokollierung von Ereignissen. Auf dem Control wird das letzte Ereignis mit
Zeit Datum und Wert angezeigt, mit dem Button recht oben wird ein Dialog mit den vergangenen
Ereignissen dargestellt. Es werden bis zu 255 Ereignisse protokolliert, danach werden die altesten
geldscht.

5.3.13 Webseite Anzeigen
http:/fwww_hmi-master.at
g = = B

(e e )

1 T

Mit diesem Control kdnnen Internetseiten direkt in der Oberflache angezeigt werden. Mit dem Button
Max wird die Seite maximiert dargestellt. Dieser Browser basiert auf Webkit, Webseiten die ActiveX
Controls bendtigen, kénnen daher nicht dargestellt werden.
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5.3.14 IPhone Android Seite

= 2 - | Wetter (S1) = 2 - | Intem (S2)

Alle Rollos 7u n .- u

E Beleuchtung (S3)

Dieses Control wird verwendet um eine Seite der iPhone — iPad App einen Namen zu geben und die
Hintergrundfarbe einzustellen. Der Text aus ,Text EIN* wird als Seitenname verwendet, die
Hintergrundfarbe als Hintergrundfarbe fiir die Seite.

Obiges Beispiel wiirde auf einem iPad so aussehen:

HMI-Master 10.2.1.97 - Intern

Intern Soll 1

Intern 1 Ist

HMI-Master 10.2.1.97 - Beleuchtung ==

Beleuchtung I

Intern Soll 1 19.6 Eo—
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u.lssen!empsratur 38.0703.10.2010 21755200 Aussentemperatur 38.0 03.10.201021:55:00

5.3.15 Logger

Mit diesem Control kann ein Logger direkt in der Oberflache angezeigt werden. Dieser Logger hat nur
einen begrenzten Funktionsumfang, Zoomfunktionen usw. fehlen, es werden nur maximal 8000
Telegramme angezeigt, danach werden die altesten geldscht, es wird nur ein Kanal angezeigt.

Vorder- und Hintergrundfarbe kdnnen eingestellt werden. Mit Léschen wird der aktuelle Inhalt
geldscht. Dieses Control speichert die Daten nur temporar, nach einem Neustart der Oberflache
enthalt das Control keine Daten mehr.

5.3.16 Timer

03.10.2010  21:57.27

Ll Sekunden 0_

00:00:00

Mit diesem Control kann eine Timer in die Oberflache eingebaut werden. Nach Ablauf des Timers wird
der Wert EIN an das verknupfte EIB Gerat gesendet. Beispielsweise kann nach Ablauf der Zeit eine
Szene gestartet oder das Licht ausgeschaltet werden.

Die Zeit kann als Stunden Minuten und Sekunden eingestellt werden, nach Betatigung des Buttons
Start beginnt die Zeit riickwarts zu laufen. Ist die Zeit abgelaufen wird der Wert an das EIB Gerat
gesendet, ist Wiederholen aktiv, beginnt die Zeit nach Ablauf wieder neu zu laufen.

Mit dem Button Klang wird ein MenU zur Auswahl eines Klanges angezeigt, hier kann ein Klang
ausgewahlt werden, welcher nach Ablauf des Timers abgespielt wird. Diese Klangdateien befinden

sich im Verzeichnis Sounds, Sie kdnnen jederzeit eigene Dateien in dieses Verzeichnis kopieren,
diese werden dann im Menl angezeigt.

5.3.17 Notizen

Text Eingeben

Mit diesem Control kdnnen kurze Notizen an der Oberflache angezeigt werden. In der Mitte kdnnen
handschriftliche Notizen mit einem Eingabestift oder dem Finger an Touchpanels eingegeben bzw.
gezeichnet werden. Uber den Button Text eingeben kann auch ein Text tiber die Tastatur eingeben
werden. Hierbei ist die Eingabe eines einzeiligen Textes méglich, mehrzeilige Texte kdnnen
nacheinander eingegeben werden.
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Uber die Buttons Offnen, Speichern und I6schen kénnen Nachrichten abgespeichert bzw. geléscht
werden. Mit dem Button Neu wird die aktuelle Anzeige geldscht.

5.3.18 Kalender

Kalender

Mit diesem Control kann ein Kalender in der Oberflache angezeigt werden. Dieser dient nur zur
Anzeige, es kdnnen keine Aktionen ausgefuhrt werden.

5.3.19 Buttongruppe

5| hmi_master [P et

tone [ionfrJua[oo_[2] Mit diesem Control kann eine Gruppe von Buttons angezeigt werden. Es
: kénnen bis zu 16 Buttons konfiguriert werden, es werden alle Buttons
:] angezeigt in denen im Konfig Dialog ein Name angegeben wurde,
OO daneben kann ein Wert angegeben werden der bei Betatigung an das
Name 6: Wert: = e e .

:]:] - verkniipfte EIB Gerat gesendet wird.

nemes: [ Jwen[oo

e[ Die Buttons kénnen horizontal oder vertikal angeordnet werden. Im

- :]:]w:;- Unterschied zu normalen Buttons werden diese nur gedriickt dargestellt
tneim( wen[oo wenn der Istwert des Controls zum eingegebenen passt, alle anderen
oy NN T Istwerte werden ignoriert.

e g

e

e Jwem

[ Abbrechen Il ok |

Dieses Control kann beispielsweise verwendet werden um mehrere Szenen in einer Gruppe
zusammenzufassen, in diesem Fall bleibt immer der Button der zuletzt gestarteten Szene gedriickt.
Wird eine Szene von anderer Stelle aus gestartet, welche nicht in dieser Buttongruppe als Wert
eingetragen wurde, bleiben alle Buttons in ihrem Zustand.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Control um den Optionsdialog anzuzeigen.
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5.3.20 Mischer Fernverstellung

Mischer

- 33

=4 Handbetrieb @ Automatikbetrieb

E*::— Komfort EI d
= Standby Eld

"W

i Nacht

Al ZU

Diese Control dient zur Bedienung eines Witterungs- gefihrten Mischers in der Logik. Die Steuerung
des Mischers kann auch mit einzelnen Controls erfolgen, dieses Control fasst lediglich die zur
Bedienung bendtigten Controls in einem Control zusammen.

Das Control muss nicht mit den EIB Geraten des Mischers verknUpft werden, dies geschieht
automatisch mit dem Button Auswahl Mischer im Konfig Mode, daher muss die Logik bereits
vorhanden sein damit das Control mit dem Mischer verknlpft werden kann.

Eine Ausnahme bildet die Funktion Hand / Automatik. Normalerweise wird die Betriebsart tiber eine
Schaltuhr umgeschaltet, die Uhr sendet dabei die Werte 1,2 und 3 an die Betriebsart des Mischers. Im
Handbetrieb soll dies aber nicht geschehen, daher muss die Uhr in diesem Fall gesperrt werden.

Hierflr kann man in der Uhr ein EIB Gerat zur Sperre eintragen, dieses EIB Gerat muss dann dem
Control verknupft werden. Mit den Buttons Hand / Automatik wird dann eine 1 oder 0 an das EIB Gerat
gesendet um die Uhr im Handbetrieb zu sperren bzw. im Automatikbetrieb freizugeben.

Da nicht immer alle Bedienelemente bendtigt werden, kdnnen diese auch ausgeblendet werden,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Control:

L. Parameter bearbeiten... @'ﬂ_hj

Sie kinnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Contral klicken

Alle Bedienelemente ausblenden
Hand/Automatik ausblenden

Soll standby ausblenden

Soll Macht ausblenden

Abbrechen ][ OK

Alle Bedienelemente ausblenden: Mit dieser Option werden alle Bedienelemente ausgeblendet, es
wird nur mehr ein einzelner Button angezeigt. Bei klick auf diesen Button wird das Control vergroRert
dargestellt und alle Bedienelemente angezeigt, mit dem Button Beenden wird das Control wieder
minimiert als einzelner Button dargestellt. Mit dieser Funktion ist es mdglich mehrere Controls auf
einer Seite zu platzieren ohne das diese zu viel Platz beanspruchen.

Hand / Automatik ausblenden: Die Beiden Buttons fiir Hand / Automatik werden ausgeblendet.
Soll Standby ausblenden: Anzeige und Eingabefeld flir den Sollwert Standby werden ausgeblendet.
Soll Nacht ausblenden: Anzeige und Eingabefeld fir den Sollwert nacht werden ausgeblendet.
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5.3.21 Raumregler Fernverstellung

Raumregler

Handbstneb . Automatikbetrieb

Diese Control dient zur Bedienung eines Raumreglers in der Logik. Die Steuerung des Raumreglers
kann auch mit einzelnen Controls erfolgen, dieses Control fasst lediglich die zur Bedienung bendtigten
Controls in einem Control zusammen.

Das Control muss nicht mit den EIB Geraten des Raumreglers verknilpft werden, dies geschieht
automatisch mit dem Button Auswahl Raumregler im Konfig Mode, daher muss die Logik bereits
vorhanden sein damit das Control mit dem Raumregler verknipft werden kann.

Eine Ausnahme bildet die Funktion Hand / Automatik. Normalerweise wird die Betriebsart (iber eine
Schaltuhr umgeschaltet, die Uhr sendet dabei die Werte 1,2 und 3 an die Betriebsart des
Raumreglers. Im Handbetrieb soll dies aber nicht geschehen, daher muss die Uhr in diesem Fall
gesperrt werden.

Hierflr kann man in der Uhr ein EIB Gerat zur Sperre eintragen, dieses EIB Gerat muss dann dem
Control verknupft werden. Mit den Buttons Hand / Automatik wird dann eine 1 oder 0 an das EIB Gerat
gesendet um die Uhr im Handbetrieb zu sperren bzw. im Automatikbetrieb freizugeben.

Da nicht immer alle Bedienelemente bendtigt werden, kdnnen diese auch ausgeblendet werden,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Control:

L. Parameter bearbeiten... @'ﬂ_hj

Sie kinnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Contral klicken

Alle Bedienelemente ausblenden
Hand/Automatik ausblenden

Soll standby aushlenden

Sall Nacht ausblenden

Abbrechen ” OK

Alle Bedienelemente ausblenden: Mit dieser Option werden alle Bedienelemente ausgeblendet, es
wird nur mehr ein einzelner Button angezeigt. Bei klick auf diesen Button wird das Control vergrof3ert
dargestellt und alle Bedienelemente angezeigt, mit dem Button Beenden wird das Control wieder
minimiert als einzelner Button dargestellt. Mit dieser Funktion ist es moglich mehrere Controls auf
einer Seite zu platzieren ohne das diese zu viel Platz beanspruchen.

Hand / Automatik ausblenden: Die Beiden Buttons fiir Hand / Automatik werden ausgeblendet.
Soll Standby ausblenden: Anzeige und Eingabefeld fiir den Sollwert Standby werden ausgeblendet.
Soll Nacht ausblenden: Anzeige und Eingabefeld fir den Sollwert nacht werden ausgeblendet.
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5.3.22 Uhr Fernverstellung

Zentral Aus

Zeit Ein 18h
Zeit Aus 19h g
Auswahl Uhr

Mit diesem Control kann eine Schaltuhr in der Oberflache verstellt werden ohne dabei den Dialog fiir
die Schaltuhren aufrufen zu missen. Im Konfig Mode wird ein Button zur Auswahl einer Uhr
angezeigt, hier muss das Control mit einer Uhr verknUpft werden.

Als Titel wird dann die Bezeichnung aus dem Eingabefeld Beschreibung im Uhrendialog angezeigt. Je
nachdem ob eine Ausschaltzeit in der Uhr verwendet wird, wird diese im Control ein oder
ausgeblendet, die Wochentage werden nur angezeigt wenn die Uhr keine Jahresschaltuhr ist.

In der Titelleiste wird angezeigt ob die Uhr ein oder ausgeschaltet hat, hat die Uhr eingeschaltet wird
die Titelleiste in der Vordergrundfarbe angezeigt (Farbe EIN).
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5.3.23 RGB Fernverstellung

Diese Control dient zur Bedienung einer RGB Belauchtung in der Logik. Die Steuerung der RGB Logik
kann auch mit einzelnen Controls erfolgen, dieses Control fasst lediglich die zur Bedienung bendtigten
Controls in einem Control zusammen.

Das Control muss nicht mit den EIB Geraten der RGB Logik verknUpft werden, dies geschieht
automatisch mit dem Button Auswahl RGB Logik im Konfig Mode, daher muss die Logik bereits
vorhanden sein damit das Control mit der Logik verknupft werden kann.

Mit den Eingaben fur Rot Grin und Blau kénnen die einzelnen Werte manuell eingestellt werden, es
wird bei jedem klick auf die links rechts Buttons jeweils der Wert aus der Einstellung Schrittweite dazu
gezahlt oder abgezogen.

Mit Auswahl Farbe kann eine Farbe aus dem gesamten RGB Farbschema ausgewahlt werden:

L. Select Color

1 ) O O O O O [
(I (O O |
(I (O O |
(I (O O o |
(I (O O ] (] ]
(O (o o [ ][]
ol

(|
I

. s
e s
s

Bei Auswahl mit OK werden die drei Grundfarben dann in das Control eingetragen. In der Titelleiste
wird dann die ausgewahlte Farbe dargestellt. Wurde eine Farbe gewahlt, kann diese auch
abgespeichert werden, halten Sie hierzu die Tasten F1-8 solange bedrlickt bis die Taste die Farbe
wechselt.

Bei einem Klick auf F1-8 kann dann die entsprechende Farbe direkt ausgewahlt werden. Mit dem
Button Automatik werden alle gespeicherten Farben automatisch nacheinander aufgerufen, die
Ubergangszeit kann mit dem Eingabefeld Zeit in Sekunden vorgegeben werden.
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Da nicht immer alle Bedienelemente bendtigt werden, kdnnen diese auch ausgeblendet werden,
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Control:

"L Parameter bearbeiten... Ii'ihj

Sie kénnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Control klicken

Alle Bedienelemente aushlenden

Abbrechen ” OK

Alle Bedienelemente ausblenden: Mit dieser Option werden alle Bedienelemente ausgeblendet, es
wird nur mehr ein einzelner Button angezeigt. Bei klick auf diesen Button wird das Control vergroRRert
dargestellt und alle Bedienelemente angezeigt, mit dem Button Beenden wird das Control wieder
minimiert als einzelner Button dargestellt. Mit dieser Funktion ist es moglich mehrere Controls auf
einer Seite zu platzieren ohne das diese zu viel Platz beanspruchen.
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5.3.24 Menii

Mit diesem Control ist es mdglich MenUs mit Seitenwechsel anzuzeigen ohne diese mit Button
Controls selbst zusammenstellen zu miissen. Die Menis kdnnen horizontal, vertikal oder im 4x4
Raster angezeigt werden. Zusatzlich kann eine Seitenvorschau angezeigt werden, hierzu muss unter
System — Visualisierung das erzeugen der Vorschaubilder eingeschaltet werden. Bei Betatigung der
rechten Maustaste auf das Control wird folgender Dialog angezeigt:

"L Parameter bearbeiten... Iili_hj

Sie kinnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Control kKicken

Erste Seite [ 0.0 |%]

Anzahl Seiten [ 1.0 |$]

Viorschau nicht anzeigen

| Systemmeni anzeigen
| Logger anzeigen
Lhr anzeigen

Szenen anzeigen

Ausrichtung ['I.n'ertikal = ]
Abbrechen ][ OK ]
Erste Seite: Erste Seite die im Menu angezeigt werde soll.
Anzahl der Seiten: Anzahl der Seiten die das Menl enthalten soll.
Vorschau nicht anzeigen: Keine Vorschaubilder anzeigen, es werden nur normale Buttons
angezeigt.

Uhr anzeigen: Button zur Anzeige des Uhrendialoges anzeigen.
Szenen anzeigen: Button zur Anzeige des Szenendialoges anzeigen.
Systemmenii anzeigen: Button zur Anzeige des Systemmenis anzeigen.
Logger anzeigen: Button zur Anzeige des Loggerdialoges anzeigen.

Die Eintrage fur Uhr, Szenen usw. werden falls ausgewahlt an die Eintrage flr die Seiten angehangt.

Das Control kann auch mehrzeilige Texte anzeigen, diese missen in folgender Form angegeben
werden: ,Zeile1\nZeile2\nZeile3*“ Wird die Zeichenfolge ,\n“ erkannt, wird der Text umgebrochen.

Seite 53 von 191



5.3.25 Alarmanzeige

Aus

b
——
=1

Mit diesem Control kann eine Alarmanzeige realisiert werden. Dieses Control kann drei Zustanden
annehmen:

Kein Alarm: Das Control wird in der Farbe fiir AUS dargestellt.

Alarm: Das Control wird in der Farbe fiir EIN dargestellit.

Alarm war anstehend: Das Control wird in der Farbe fir AUS dargestellt, zusatzlich wird ein gelber
Rahmen angezeigt. Dies signalisiert dass ein Alarm anstehend war, der gelbe
Rahmen wird solange angezeigt bis man mit der linken Maustaste auf das
Control klickt.

Bei Klick mit der rechten Maustaste wird der Wert EIN an die Adresse gesendet, dies kann verwendet
werden um beispielsweise einen Alarm Rickzusetzen. Soll kein Alarm riickgesetzt werden kdnnen, so
muss das EIB Gerat in der zweiten Zeile der KNX Konfiguration eingetragen werden.

Bei Auftreten eines Alarms wird automatisch auf die Seite mit dem Control gewechselt. Mit der rechten
Maustaste auf dem Control wird folgender Dialog angezeigt:

“L. Parameter bearbeiten... Ii'ﬁ

Sie kénnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit
der rechten Maustaste auf das Control klicken

Flankenauswertung [Steigende Flanke = ]
Abbrechen ” OK l
Steigende Flanke: Wechsel von 0 auf 1.
Fallende Flanke: Wechsel von 1 auf 0.
Flankenwechsel: Wechsel von 0 auf 1 oder Wechsel von 1 auf O
Immer: Immer wenn ein Telegramm empfangen wird.
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5.3.26 Fehlermeldungen

Mit diesem Control kdnnen bis zu 16 Meldungen angezeigt werden. Jedem Wert (ab 1 Byte Wert)
kann eine Meldung zugeordnet werden. Die Werte sind hierbei nicht Bit kodiert, jeder Wert wird
eindeutig einer Meldung zugeordnet.

Mit der rechten Maustaste auf das Control wird folgender Dialog angezeigt:

L. Parameter bearbeiten... (5
Sie kiinnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit

der rechten Maustaste auf das Control klicken

OKMeldng [0k |wert1 0.0 =
Meldungstext 1 |Fehler 1 |wert2 | 10 =
Meldungstext 2 |Fehler 2 |wert3 | 2.0 Bl
Meldungstext 3 [Fehler 3 ]Wert4 [ 3.0 '%]
Meldungstext 4 | Fehler < |werts [ 4.0 =
Meldungstext 5 |Fehler 5 |werts [s.0 =
Meldungstext 6 |Fehler & |wert7 6.0 =i
Meldungstext 7 |Fehler 7 |werts | 7.0 B
Meldungstext 8 |Fehler 8 |werts [s.0 =
Meldungstext 8 |Fehler g |wert 10/ 5.0 =
Meldungstext 10| Fehler 10 |wert 11] 10.0 =i
Meldungstext 11 Fehler 11 |wert 12[ 11.0 B
Meldungstext lZ[FehIer 12 ]Wert 13[ 12,0 '%]
Meldungstext 13 Fehler 13 |wert 14 13.0 =
Meldungstext 14| Fehler 14 |wert 15[ 14.0 B
Meldungstext 15| Fehler 15 |wert 15[ 15.0 Bl
[ Abbrechen I oK |

Der erste Eintrag dient der OK Meldung, hier wird das Control mit der Farbe AUS dargestellt, bei allen
anderen Werten wird das Control mit der Hintergrundfarbe EIN dargestellt.

In der Linken Spalte wird der Meldungstext eingetragen, in der rechten der entsprechende Wert.
Stimmt der aktuelle Wert mit einem Eintrag Uberein, wird der entsprechende Text angezeigt. Ist der
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5.3.27 Rollo
Rollo =] Raffstor =]
IZ] [Feke ) [Gmele )
[« )= 4]
[~ [~

Mit diesem Control werden die Bedienelemente die normalerweise zur Bedienung einer Rollo oder
eines Raffstors bendtigt werden in einem Control zusammenfasst. Es wird nur ein Button darstellt, bei
klick auf dem Button wird ein Dialog mit allen Bedienelementen angezeigt.

Mit der rechten Maustaste auf dem Control wird folgender Dialog angezeigt, in diesem kann der Typ,

Rollo oder Raffstor eingestellt werden, zusatzlich wird angezeigt welche EIB Gerate in welcher
Reihenfolge zugeordnet werden missen:

Rollo:

L. Parameter bearbeiten...

| 2 |- |

der rechten Maustaste auf das Contral klicken

Typ Rollo:

EIB 1: Auffab (1=Ab,0=Auf)
EIE 2: Stopp

EIE 3: Soll+Ist Hahe

Typ Raffstor:

EIB 1: Auffab (1=Ab,0=Auf)

EIB Z: Soll+Ist Hahe

EIE 3: Lamelle Auffab (1=Ab,0=Auf)
EIE 4 Soll+Ist Lamelle

Sie kinnen diesen Dialog auch aufrufen indem Sie mit

Typ [ Raffstor

[ Abbrechen ][

EIB 1: Auf/Ab (1=Ab,0=Auf)

EIB 2: Stopp
EIB 3: Soll + Ist Hohe

Raffstor:

EIB 1: Auf/Ab (1=Ab,0=Auf)

EIB 2: Soll + Ist HOhe
EIB 3: Auf/Ab (1=Ab,0=Auf)
EIB 4: Soll + Ist Lamelle
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5.3.28 Musik Player

Playlist 1 U2 - Pride. mp3

Mit diesem Control kann eine Musik Player in die Oberflache integriert werden. Es kénnen Playlisten
mit den Titeln angelegt werden.

Der Vorteil dieses Controls ist, dass die Titelauswahl auch von jedem EIB Gerat aus gesteuert werden
kann, hierzu missen folgende EIB Gerate zugeordnet werden:

EIB 1:
EIB 2:
EIB 3:
EIB 4:

Nummer des Titels als Byte Wert, Nummer 0 bedeutet Stopp.
Nachster Titel

Vorheriger Titel

Stopp
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5.3.29 3D

Mit diesem Control kann ein 3D MenuU angezeigt werden. Es wird ein Wrfel angezeigt mit welchem
auf 4 Seiten gewechselt werden kann. Entweder konnen die Vorschaubilder angezeigt werden, oder
man konfiguriert fir jede Seite ein eigenes Bild.

Das Control kann dabei auch vom verknipften EIB Gerat aus gesteuert werden, der Wirfel dreht sich
dann nach dem Wert 0-3 auf die entsprechende Seite.
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5.4 Konfigurationsparameter — Format

Der Dialog ist in zwei Bereiche unterteilt, im oberen Bereich finden Sie die Einstellungen fiir die
aktuelle Seite und die globalen Einstellungen.

5.4.1 Global

= Global
Hintergrundfarbe Auswahl
schriftfarbe Auswahl

| [
o { 5 B

1024w 763

Unter Global kann die Hintergrund- und Schriftfarbe fur die Titelleiste eingestellt werden.

Der Raster gibt einen Abstand in Pixel an, in dem Controls mit der Maus und Tastatur verschoben
werden. Wird das Control mit den Pfeiltasten an der Tastatur positioniert, wird das Control jeweils um
die Anzahl der Pixel in dieser Einstellung verschoben.

Mit Hauptfenster ausrichten wird die Grofie des Hauptfenster wieder auf die Einstellungen aus System
— Visualisierung zurtick gesetzt.

5.4.2 Seite

EH Seite
- Text Seite [ Uebersicht
- Hintergrundfarbe [ Auswahl
- Hintergrundhbild [ Impartieren
- Hintergrundhbild [ Lischen
- Hintergrundhild Zenfrieren
- Hintergrundhbild | Skalieren
- Seitenverhaltnis Beibehalten

Mit dem Einstellungen aus dem Bereich Seite wird die aktuell angezeigte Seite konfiguriert. Diese
Einstellungen kénnen fir jede Seite separat vorgegeben werden.

Mit Text Seite wird die Seitenliberschrift angegeben, diese Beschriftung wird dann in jedem Menl zur
Seitenauswahl verwendet. Sie kénnen auch mehrzeilige Texte angeben indem Sie diese mit ,\n*
trennen. Zum Beispiel: ,Seite\nHeizung", in der Titelleiste wird dieser Text einzeilig angezeigt, im
Menu Control zweizeilig.

Mit Hintergrundbild importieren — I6schen kann ein Hintergrundbild vorgegeben werden. Es kdnnen
nicht alle Grafikformate importiert werden, sollte beim Import ein Fehler angezeigt werden, speichern
Sie das Bild vorher als PNG ab.
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Der untere Bereich kann nur bearbeitet werden wenn ein Control ausgewahlt wurde, alle
Einstellungen gelten immer fir alle markierten Controls.

Konfig Seite "Uebersicht”, Nummer 0 =]

P e = Die meist verwendeten Controls Buttons und Anzeigefelder
e —— kénnen StandardmaRig zwei Zustéande darstellen. Einen fir EIN
o Seite und einen fur AUS, ein bedeutet die Adresse hat einen Wert

- Global

ungleich 0. Aus diesem Grund gibt im Reiter Format immer
Optionen fiir die beiden Zustande EIN und AUS, beispielsweise

Eigenschaft Wert
“ Position

)

A Tex . . . .
- Hintergrundbild, Hintergrundfarbe Schriftfarbe usw.
nenrgrormmt (et ]
R Alle Controls kénnen mehrzeilige Texte anzeigen. Soll das Control
i e zwei Zeilen anzeigen, muss der Text mit dem Trennzeichen ,\n*

umgebrochen Werden.

% Wert EinfAus
UertEn [10 E

(oo = Zefe! Beispiel: ,Zeile1\nZeile2“

Miimum [00 =

Zeile2

[ Renenfige | Loschenenth) || ruchosnooto+2)4 |

| speichern | Kopieren (strg+) | Enfigen (Strg+) | seite... |

Beim Importieren wird versucht die Grafik in PNG umzuwandeln, dies ist leider nicht mit allen
Grafikformaten mdglich, sollte dabei ein Fehler auftreten konvertieren Sie die Grafiken vorher in das
PNG Format.

5.4.3 Name

Name i Button_&

Name des Controls, dieser Name wird automatisch generiert und muss normalerweise nicht geandert
werden, einige Controls verwenden den Namen um Eingaben zu speichern, beispielsweise das
SlideShow Control verwendet den Namen um die importieren Grafiken zu speichern.
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5.4.4 Aktion bei Betatigung

-Aktion bei Betatigung l3:TasterM‘ertgeher (EIS1-14, W ¥ ‘

Diese Einstellung gilt nur fir Buttons.

Schalten Wertgeber (EIS1-14, nur Wert EIN):

Bei Betatigung wird nur der Wert aus dem Eingabefeld Wert EIN gesendet. Das Control reagiert auf
die Rickmeldung, nur wenn der Wert der Riickmeldung dem aus Wert EIN entspricht, wird das
Control gedriickt dargestellt. Diese Aktion kann beispielsweise verwendet werden um
Solltemperaturen vorzugeben oder Szenen zu starten. Es kdnnen beliebige Werte vorgegeben
werden.

Umschalten Togglen (EIS1):

Mit dieser Aktion wird der aktuelle Zustand umgeschaltet. Dies funktioniert nur mit einem Bit Wert, ist
der aktuelle Zustand 0 wird eine 1 gesendet, anderenfalls eine 0. Die Einstellungen Wert EIN/AUS
werden nicht verwendet. Diese Aktion kann beispielsweise Lichter ein- ausschalten. Diese Aktion wird
auch automatisch eingestellt wenn ein neuer Button zur Oberflache hinzugefigt wird da dies die meist
verwendete Aktion ist. Das Control reagiert auf die Riickmeldungen, ist der Wert ungleich O wird der
Button gedrickt dargestellt.

Umschalten Wertgeber (Toggeln EIS1-14, Wert EIN/AUS):

Mit dieser Aktion kann zwischen zwei Werten umgeschaltet werden. Bei Betatigung werden der Wert
EIN gesendet, bei nochmaliger Betatigung der Wert aus. Der Button bleibt dann in dem jeweiligen
Zustand. Das Control reagiert auf die Rlickmeldung, nur wenn der Wert der Riickmeldung dem aus
Wert EIN entspricht, wird das Control gedriickt dargestellt.

Taster Wertgeber (EIS1-14, Wert EIN/AUS):

Mit dieser Aktion kann zwischen zwei Werten umgeschaltet werden. Bei Betatigung werden der Wert
EIN gesendet, beim Loslassen der Maus der Wert AUS. Dies entspricht einer Tasterfunktion. Diese
Aktion kann verwendet werden um Impulse zu senden. Das Control reagiert auf die RiUckmeldung, nur
wenn der Wert der Riickmeldung dem aus Wert EIN entspricht, wird das Control gedriickt dargestellt.

Anwendung starten:

Mit dieser Aktion kdnnen beliebige Programme gestartet werden, wird diese Aktion ausgewahlt,
erscheint auf dem Button ,Anwendung.., klicken Sie auf diesen zusatzlichen Button wird ein
Eingabefeld angezeigt in dem Sie einen Befehl eingeben kénnen, beispielsweise ,%SystemRoot
%\system32\calc.exe” oder ,c:\windows\system32\calc.exe“ um den Taschenrechner zu starten.

Wichtig: Wahrend das Programm lauft, kann die Oberflache nicht mehr bedient werden, das
Programm bleibt immer im Vordergrund. Dies soll verhindern dass ein Programm mehrmals gestartet
wrid. Soll die Oberflache weiter bedient werden kdnnen, verwenden Sie den Befehl

,start c:\windows\system32\calc.exe®, damit kann die Anwendung beliebig oft gestartet werden.

Ist ein EIB Gerat mit dem Button verknulpft, wird die Anwendung gestartet, sobald der Wert von 0 auf 1
wechselt (steigende Flanke). Diese Aktion kann beispielsweise verwendet werden um bei Betatigung
einer Turklingel die Anwendung fir die Freisprecheinrichtung oder Videoliberwachung zu starten.

Seite wechseln:

Mit dieser Aktion kann auf eine andere Seite gewechselt werden, wird diese Aktion ausgewahlt,
erscheint auf dem Button ,Seite.., klicken Sie auf diesen zusatzlichen Button wird ein Menu angezeigt
in dem Sie die entsprechende Seite auswahlen kdnnen. Es kann nicht nur auf eine andere Seite der
Visualisierung gesprungen werden, sondern auch auf Uhren, Logger, System usw.

Mit dieser Aktion ist es mdglich sich individuelle Menufiihrungen zusammenzustellen.
Ist ein EIB Gerat mit dem Button verknupft, wird auf die entsprechende Seite gewechselt, sobald der

Wert von 0 auf 1 wechselt (steigende Flanke). Diese Aktion kann beispielsweise verwendet werden,
um bei Betatigung der Turklingel auf die Seite mit der Anzeige der Videokamera zu springen.
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Klang abspielen:

Mit dieser Aktion wird bei Betatigung ein Klan abgespielt., wird diese Aktion ausgewahlt, erscheint auf
dem Button ,Kang..“, klicken Sie auf diesen zusatzlichen Button wird ein Meni angezeigt in dem Sie
einen Klang auswahlen kdnnen. Alle Klangdateien befinden sich im Verzeichnis Sounds, Sie kdnnen
auch jederzeit eigene Klangdateien in dieses Verzeichnis kopieren, diese werden dann in diesem
Meni zur Auswahl angezeigt.

Ist ein EIB Gerat mit dem Button verkniipft, wird der Klang abgespielt, sobald der Wert von 0 auf 1
wechselt (steigende Flanke). Diese Aktion kann beispielsweise verwendet werden, um bei Betatigung
der Turklingel einen Klang an einem Touchpanel abspielen zu lassen.

5.4.5 Position

£ 4% Position
x [

oy [422

EQRIEERIED

[ S— [120

i Hohe [37
Position und Grol3e eines Controls kann mit Maus und Tastatur gedndert werden. Soll ein Control
genau eine bestimmte Position bzw. Grof3e in Pixel haben, kann dies Uber diese Einstellungen
festgelegt werden.

5.4.6 Text

B A Text
e Tipp

Ein Tipp
Lo Ein<>Aus Ein<>Aus
T s Y
+ Ausrichtung Vertikal Mitte =
- Schriftart Avrial

Mit diesen Eingabefeldern kann die Beschriftung des Controls festgelegt werden, es kann jeweils ein
Text fir den Zustand AUS (Wert ist 0) und EIN (Wert ist ungleich 0) festgelegt werden. Fir Controls
die nur einen Zustand haben kénnen, beispielsweise alle Fernverstellungen, gilt nur das Eingabefeld
Text AUS:

Mit dem Button ,Ein <> Aus® wird der Text Aus in das Eingabefeld Ein kopiert. Dies ist hilfreich fur
Anzeigefelder die nur einen Wert anzeigen sollen, in diesem Fall soll fur jeden Wert immer der selbe

Text angezeigt werden, beispielsweise ,Wind 44.2 km/h*, der Text muss dann nur mehr im Feld Aus
eingegeben werden, nach Betatigung dieses Buttons steht der Text auch im anderen Eingabefeld.

Mit den weiteren Buttons wird Ausrichtung und Schriftart festgelegt.

5.4.7 Farben

& A" Farben

i i Hintergrund AUS Auswahl
Hintergrund EIN Auswahl
. Schriftfarbe EIN Auswahl

Bit diesen Buttons kdnnen jeweils Farben fir die Zustdande Ein und Aus eingestellt werden, dies gilt
hauptsachlich fir Anzeigen und Buttons. Fiir Controls die keine zwei Zustande haben kénnen,
beispielsweise eine Fortschrittanzeige, dienen die Farben fir Ein Aus fir Vorder- und
Hintergrundfarbe.
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5.4.8 Wert Ein/Aus

=)

Wert Ein/Aus
Wert Ein

| - wert Aus
~ Mirimum

P Masdmum

Schrittweite +/-

Dezimalstellen

10
0.0

b 4 4

Mit diesen Einstellungen kann jeweils ein Wert fiir den Zustand EIN und AUS vorgegeben werden,
dies gilt nur fur Buttons, EIN bedeutet dieser Wert wird gesendet wenn der Button gedriickt wird, AUS
bedeutet der Button ist nicht gedriickt. So kdnnen von Buttons auch Sollwerte oder Betriebsarten
verstellt werden. Ausnahme ist die Aktion bei Betatigung ,Toggeln®, hier wird standardmafig nur
zwischen 1 und 0 umgeschaltet.

Die Einstellungen Minimum und Maximum gelten fur Sollwert Eingabefelder, Schieberegler, Fortschritt
Anzeigen und Analoganzeigen, die Anzeigen werden dann zwischen Min und Max Werten skaliert.

Mit Dezimalstellen kann die Eingabe an den Sollwert Eingabefeldern gedndert werden, 0 bedeutet es
kdnnen nur Ganze Zahlen eingegeben werden, ansonsten sind dies die Nachkommastellen.

Mit der Schrittweite wird die Anderung bei Schiebereglern und Sollwerten bei Betatigung der Plus und
Minus Buttons vorgegeben, der Sollwert wird dann jeweils um diesen Wert verstellt.

5.4.9 Zahlendarstellung

@ ,__:” Zahl d g
[ Darstelung

- Faktor 1
i -offeet 0

Darstellung:

Anzeigeformat des Istwertes. Mit diesem Eingabefeld wird die Darstellung des Istwertes bei Buttons
und Anzeigefeldern festgelegt.

Die Formatierung kann frei gewahlt werden, einige Mdglichkeiten sind bereits in der Auswahlbox
vordefiniert:

[9d] [%d Lux][%d %%][%.

Formatangaben beginnen immer mit einem Prozent Zeichen ,%*, gefolgt vom Zahlenformat. Danach
kann ein beliebiges Suffix angegeben werden, beispielsweise Lux, km/h usw. Sollen Prozent Zeichen
angezeigt werden, mussen diese immer als doppelte Prozent Zeichen ,%%“ angegeben werden.

o

d Dezimalzahl mit Vorzeichen
f FlieBkommazahl
X Hexadezimalzahl

o

oo

Bei FlieBkommazahlen kann zusatzlich die Anzahl der Kommastellen mit angegeben werden:

o\

Eine Kommastelle

.1f
.2f Zwel Kommastellen

oe

Faktor: Der aktuelle Istwert wird vor der Anzeige mit diesem Wert multipliziert.
Offset: Der aktuelle Istwert wird vor der Anzeige mit diesem Wert addiert.

Diese beiden Einstellungen dienen zur Skalierung von Anzeigen und Sollwert vorgaben. Bei Sollwert
vorgaben wird der Eingegebene Sollwert vor dem Senden mit Faktor multipliziert, dann wird der Offset
addiert.
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5.4.10 Grafiken

& & Grafiken

| -Grafikeln Keine Grafic v
""" Grafik AUS Keine Grafik L
o4

Grafik Zoomen

----- e

Diese Einstellungen gelten fiir Buttons und Anzeigefelder, hier kdnnen Grafiken flr die Zustande EIN
und AUS vorgegeben werden. In den Auswabhlfeldern werden zuerst alle integrierten Grafiken zur
Auswahl angezeigt, danach alle Grafiken die sich in der Konfiguration im Verzeichnis ,controls®
befinden.

Sie kénnen eigene Grafiken in dieses Verzeichnis kopieren, nach Neustart der Oberflache stehen
diese dann zur Auswahl. Die Grafiken missen als PNG Grafiken vorliegen.

Mit den Buttons Léschen und Importieren kénnen Grafiken in das ,controls® Verzeichnis importiert
bzw. geldscht werden. Dies sind nur Hilfsfunktionen, tiber den Dateiexplorer kann das selbe erreicht
werden.

Beim Importieren wird versucht die Grafik in PNG umzuwandeln, dies ist leider nicht mit allen

Grafikformaten mdglich, sollte dabei ein Fehler auftreten konvertieren Sie die Grafiken vorher in das
PNG Format.

5.4.11 Allgemein

i Transparent

+~Rahmen

- Vertikal

i Passwort

+~ Riickmeldeobjekt ign...

<

Transparent: Control Transparent darstellen, Grafiken und Texte werden transparent Uber das
Hintergrundbild gezeichnet.

Rahmen: Um das Control wird ein schwarzer Rahmen gezeichnet.

Vertikal: Ausrichtung des Controls vertikal, Standard ist horizontal, diese Einstellung gilt fir
Schieberegler und Fortschrittsanzeigen. Bei Anzeigefeldern und Buttons werden die einzelnen
Buchstaben des Textes untereinander dargestellt.

Passwort: Gilt nur fur Buttons und Sollwertvorgaben, beim Betatigen wird nach diesem Passwort
gefragt. Wurde das Passwort korrekt eingegeben, kann der Button normal bedient werden. Erfolgt
zwei Minuten kein klick auf den Button muss das Passwort erneut eingegeben werden.

Rickmeldeobjekt Ignorieren: Gilt nur fur Buttons, mit dieser Option werden alle Bustelegramme
ignoriert, der Button bleibt immer im zuletzt betatigten Zustand.

Android Seite: Diese Einstellung gilt fir die HMI-Master Android Applikation bzw. iPad/iPhone App.
Diese Apps koénnen direkt aus dem Market oder dem AppStore installiert werden.. Mit dieser
Einstellung legen Sie die Seite auf dem Telefon fest in der das Control angezeigt werden soll. Mit 0
wird das Control nicht angezeigt, mit 1-16 kénnen Sie eine Seite festlegen. Die Controls werden
untereinander angezeigt, die Reihenfolge lasst sich mit der Tab Reihenfolge festlegen.
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6 Tipps zum Erstellen einer iPhone / Android Seite

Damit ein Control an der App angezeigt wird, muss diesem eine Seitennummer grofRer 0 zugeordnet
werden. Zurzeit kdnnen bis zu 16 Seiten angegeben werden (Android 8). Fur die Anzahl der Controls
in einer Seite gibt es keine Beschrankung. Sie missen dabei keine eigene Seite anlegen, sobald ein
Control eine Seitennummer > 0 hat, wird dieses an der App angezeigt. Sie kdnnen auch mehrere
Controls gleichzeitig markieren und gemeinsam eine Seitennummer zuweisen.

i Rahmen - - - | Wetter (S1) - 2 - | Intem'(SZ) ﬁ Beleuchtung (S3)

Alle Rollos Zu n-u

Passwort [ J
- R ng ignorie...

i . 7S
£ Seite iPhone/Android [2 [ ol [
B eter ™ 4 »
- Name [ Copy_4.7 ]
i Adr Cnarrallincichthar | n/ nfn 1Marnrn 1 IR

Zurzeit werden folgende Controls an den Apps unterstiitzt:

Anzeigefeld
Fortschrittanzeige
Buttons
Schieberegler
Eingabefelder
Kamerabild

ook wN~

6.1 Name und Hintergrundfarbe einer Seite

Um die Seiten in der App zu beschriften, verwenden Sie das Control ,iPhone / Android Seite® und
ordnen Sie dieses einer Seite zu, der Text AUS wird dann fir die Seitentberschrift verwendet (zurzeit
nur I0S). Zudem wird die Hintergrundfarbe fur die Seite verwendet. Wird fir dieses Control ein
Passwort vergeben, wird dieses beim Wechsel auf die Seite auch abgefragt, so lassen sich sehr
einfach einzelne Seite mit einem Passwort schiitzen.

6.2 Sortieren der Controls

Betéatigen Sie den Button ,Reihenfolge” im Konfigurationsdialog, an allen Controls wird nun eine
Nummer angezeigt, klicken Sie nun in der Reihenfolge auf die Controls in der Sie diese an der App
sortiert haben mdchten.

Wichtig ist hierbei nicht die Nummer selbst, sondern die Reihenfolge. Beispielsweise werden Controls
mit den Nummern ,1,2,3“ gleich sortiert wie mit den Nummern ,10,11,12%

ET Wetter (S1) ﬂ':' Intern (S2) 17 E Beleuchtung (S3)

Alle Rollos Zu H - .

b SzrzmTres 0EE|

“ ISt67 %

- B e —

Seite 65 von 191



NMi

Bei den Controls Schieberegler und Fortschrittanzeige konnen Sie als Beschriftung den ,Text AUS*
verwenden, dieser wird (anders als an der Visualisierung) zur Beschriftung des Controls verwendet.
Sie mussen also fir diese Controls nicht eigens ein Beschriftungsfeld anlegen.

6.3 Beschriftung

6.4 Kamerabild anzeigen

Das Control Kamerabild Http wird auch von der iPhone / iPad App unterstiitzt, bei der Angabe der Url
sind folgende Dinge zu beachten:

In den Optionen kénnen zwei Urls eingetragen werden, eine fir intern und eine fur extern. Bei der
ersten Anzeige wird zuerst die externe Adresse abgefragt, ist diese nicht erreichbar wird die interne
verwendet. Grund fiir die beiden Adressen ist, dass fiir die Abfrage aus dem internen Netzwerk meist
eine andere Adresse verwendet werden muss als fir den Aufruf von auf3erhalb (beispielsweise Uber
Mobilfunk).

Intern wird meist eine IP Adressen verwendet, von aul3erhalb ist diese dann Uber eine DynDNS
Adresse erreichbar, einige Router Modelle kdnnen die DNS Adresse aus dem internen Netzwerk nicht
auflésen, in solchen Fallen kann man dann zwei Adressen verwenden.

Hinweis zur iPhone / iPad App: Bei diesen Apps miissen Benutzername und Passwort zusatzlich zu
den Eingabefeldern auch in der Url mit angegeben werden:

http://benutzer:passwort@cam.dyndns.org/image.jpg
http://benutzer:passwort@192.168.1.200/image.jpg

Die tatsachliche Url hangt vom Kameratyp ab, mache Kameras kdnnen auch gar keine statischen
Bilder anzeigen.

6.5 Verbindung zum Server

Die Android — iPhone Apps verbinden sich auf Port 19001 mit dem Server. Dieser Port darf nicht durch
eine Firewall geblockt werden. Bei Problemen mit dem Verbindungsaufbau deaktivieren Sie bei
Windows Rechnern voriibergehend die Firewall. Bei HMI-Plug bzw. eBox unter Linux ist dieser Port
automatisch freigeschaltet.

Der Server Port kann am Server fir Sonderfélle auch verstellt werden, bei Verbindungsproblemen
prufen Sie auch bitte die Einstellungen am Reiter Netzwerk an der Visualisierung.
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6.6 Android

Um eine Verbindung mit dem Server herzustellen, klicken Sie im Hauptbildschirm auf ,Settings” und
dann auf ,Edit Connection®

—
T @ 2:25 pm

_ﬁ B mﬁ 2:25PM

B @ 2:26 Pm

hmi-master.at v

W r.at
*

Edit Connection

Reset

Save

Settings

@ Exit App

Als Name geben Sie einen beliebigen Namen an, die Adresse kann entweder die IP Adresse des
Rechners sein auf dem der HMI-Master Server lauft, oder eine DynDNS Adresse falls Sie den Server
von aul3erhalb steuern mochten. Klicken Sie jeweils auf Save um die Einstellungen zu speichern.

Im Startbildschirm wird dann der entsprechende Name in der Auswahlbox angezeigt, wahlen Sie eine
Verbindung aus und klicken auf Connect um eine Verbindung herzustellen.

Wichtig: Sie sehen auf der App nur Controls die Sie explizit an der Visualisierung dafiir
freigegeben haben, nur wenn dem Control eine Android Seite zugeordnet wurde, wird dieses
auch an der App angezeigt.
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6.7 iPhone - iPad

Als Name geben Sie einen beliebigen Namen an, die Adresse kann entweder die IP Adresse des
Rechners sein auf dem der HMI-Master Server lauft, oder eine DynDNS Adresse falls Sie den Server
von auferhalb steuern mdchten. Klicken Sie jeweils auf Save um die Einstellungen zu speichern.

' HMI-Master

Name hmi-master.at Name Zuhause

Address  hmi-master.at Address 192.168.1.100

hmi-master.at Password Password

R ___ Safety input 1o Safety input (e}

hmi-master.at

Connect
Edit Connection

Im Startbildschirm wird dann der entsprechende Name in der Auswahlbox angezeigt, wahlen Sie eine
Verbindung aus und klicken auf Connect um eine Verbindung herzustellen.

08080680a000
208800000A
~Haana«

ABC Leerzeichen Return

hmi-master.at

Luhause

hmi-master.at

Connect
Edit Connection

Wichtig: Sie sehen auf der App nur Controls die Sie explizit an der Visualisierung dafiir

freigegeben haben, nur wenn dem Control eine iPhone Seite zugeordnet wurde, wird dieses
auch an der App angezeigt.
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7 Datenlogger

e : o) 5 m EBenutzerfroct] O Q0

| Rezung [ramteme. | Zahter | name
19:00 - 04:47 7| L34 1434 o0zl o:21 - 10ims 108 | 135 (3101 1980 00.000
(1709 - .03 (2075 { 22.08) 22.09 1 25.05) (25,09 - Z708) (2703 9.09) 01011980 00-00.00 g

| Anzeige bis

| nzeign ven:

| 0101 3000 000000 W
| Anzeige Bereen
« Mausposiban
+ Haster
+ Dulen
Legende
i/ Liniar

Diagramm.
T nitt 5

6.6 182711
29092010

|« Anzeigen + | Anzeigen « Arzeigen Anzeigen Anzeigen Anzegen Anzegen Anzeigen L v

| Offnen | Speichemn | Update Daling l Update Lokal | Kanfigurstion =

Mit dem integrierten Datenlogger kdnnen nahezu unbegrenzt Bustelegramme aufgezeichnet werden.
Es stehen 12 Logger Seiten mit je 8 Kanalen zur Verfligung, insgesamt kdnnen also 96 verschiedene
Werte aufgezeichnet werden.

kmpy | visssarant |

Die Werte kdnnen beliebig skaliert und zum Vergleich tUbereinander gelegt werden. Die einzelnen
Logger Seiten und Kanale konnen frei mit Werten belegt werden, so stellt man sich die
Aufzeichnungen nach eigenen Bedurfnissen zusammen.

Der zeitliche Anzeigebereich kann ebenfalls beliebig skaliert werden, mit vordefinierten Zeitbereichen,
wie beispielsweise Heute, letzte Woche / Monat usw., kann der Anzeigebereich schnell und einfach
eingegrenzt werden. Selbstverstandlich ist auch die Eingabe eines Bereiches mit Zeit und Datum
maoglich.

Diagrammtypen, wie beispielsweise Minimum, Maximum, Durchschnitt oder Summen Diagramm
(Balken oder Kuchendiagramm) sind bereits integriert. Die Diagramme kénnen dabei in festen
Zeitintervallen dargestellt werden, beispielsweise Durchschnitt jede Stunde oder Maximalwert jeden
Tag / Woche usw.

Zur weiteren Auswertung kdnnen alle aufgezeichneten Daten auch in Excel exportiert werden. Da
nicht nur die Werte, sondern auch Quell — Zieladresse und Zeitstempel aufgezeichnet werden, eignet
sich der Logger auch hervorragend als Diagnose Tool. Die aktuelle Ansicht kann auch als Grafik
exportiert und in beliebige Dokumente eingefiigt werden.

Die aufgezeichneten Daten kénnen automatisch archiviert werden, beispielsweise ist es mdglich jeden
Monat automatisch eine Archivdatei anlegen zu lassen, diese werden dann mit Zeit und Datum
abgespeichert. Archivdateien lassen sich wiederum mit dem Logger 6ffnen, mehrere Archivdateien
koénnen gleichzeitig gedffnet und dargestellt werden. So ist es beispielsweise mdglich jeden Monat
eine Archivdatei anlegen zu lassen, und spater das ganze Jahr in einer Ansicht darzustellen.

Alle Daten kénnen natirlich auch Gber Internet online abgefragt werden.
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Mit der Titelleiste wird zwischen den einzelnen Logger Seiten umgeschaltet. Die Namen der Seiten
konnen frei konfiguriert werden.

SRR LN R (L L L AL IR

Im Logger Fenster werden die Daten als Linien oder Rechtecke dargestellt. Mit der Maus kann
manuell ein Anzeigebereich heraus gezoomt werden, ziehen Sie mit gedrickter linker Maustaste Gber
den anzuzeigenden Bereich, nur dieser Bereich wird anschie3end vergréRert dargestellt. Um wieder
alle Daten anzuzeigen, wahlen Sie den Anzeigebereich im rechten Fenster. An der Mausposition wird
zusatzlich ein Fenster mit Datum Zeit und Wert angezeigt.

¥| Anzeigen ¥| Anzeigen ¥ Anzeigen Anzeigen Anzeigen Anzeigen Anzeigen Anzeigen

In der Ful3zeile werden alle Kanale mit Name und Farbe dargestellt, die Farbe entspricht der der Linie
im Logger Fenster, dient also als Legende. Unter dem Namen wird der Wert der Position an welcher
sich der Mauszeiger befindet dargestellt. Die Werte werden aktualisiert wenn der Mauszeiger einige
Sekunden an der selben Stelle steht.

Durch Klick auf den Button wird die Linie im Logger Fenster dicker dargestellt, bei jedem Klick wird die
Linienstarke um ein Pixel erh6éht, so kann man einzelne Linien hervorheben. Bei einer Dicke von 4
Pixel wird wieder auf 1 Pixel umgeschaltet.

Mit dem Optionsfeldern ,Anzeigen“ kdnnen schnell einzelne Kanale ein oder ausgeblendet werden.

Offnen Speichemn Update Cnline l Update Lokal Konfiguration Zuriick

Uber die Funktionstastenleiste stehen folgende Optionen zur Verfligung:

Offnen:
Uber diesen Button kénnen gespeicherte Log Dateien gedffnet werden, beispielsweise Dateien die
archiviert wurden. Beim 6ffnen Dialog kdnnen mehrere Dateien markiert und gemeinsam geéffnet
werden. Hierbei ist es wichtig die Dateien vor dem Offnen zu sortieren, alle Dateien werden dann
gemeinsam in einem Fenster dargestellt. Die Dateien missen im Dialog nach Datum sortiert
angezeigt werden, handelt es sich um Puffer Dateien, kdnnen diese auch nach Namen aufsteigend
sortiert werden.

~ I Meuer Ordner @

——
Name GroBe Typ Anderungsdatum
Vor langer Zeit (2)
. bg_dlg Dateicrdner 23122009 05:02
. controls Dateiordner 2312.2009 05:02

010_05_23 10_15_31.cbuf.oy

4688 KB  Textdokument 09.06.2010 20:30
4683 KB Textdokument 09.06.2010 20:31
4683 KB Textdokument 09.06.2010 20:31

Anfang dec TGSt
s Dateiordner 16.00.2010 23:39

Speichern:
Speichert die aktuelle Ansicht wieder in einer Log Datei.
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Update Online:

Lauft der Server nicht auf dem selben Rechner kdnnen die Daten mit diesem Button online geladen
werden, beispielsweise Uber Internet. Je nach Anzahl der Daten kann dies bei schlechter Internet
Verbindung einige Zeit dauern, daher wird bei Betatigung ein Menl angezeigt:

Alles

Datum Zeit aus Eingabe

[‘9“‘9 ) Uber dieses Men( kann eine Schnellauswahl getroffen werden. Bei ,,Datum
in: 3T::: Zeit aus Eingabe,, werden die Daten aus dem Zeitbereich geladen die in den
Letzte 4 Tage Eingabefeldern ,,Anzeige von:“ und ,,Anzeige bis:“ eingegeben wurden.
Letzte 5 Tage

Letzte 6 Tage

Letzte Woche

Letzte 2 Wochen
Letzte 3 Wochen
Letzte 4 Wochen

Update Lokal:

Laufen Oberflache und Server auf dem selben Rechner kann der Logger Uber diesen Button
aktualisiert werden. Anders als mit Update Online werden die Daten hier Gber das Dateisystem
gelesen, dies geschieht um einiges schneller als Gber Netzwerk.

Konfiguration:
Zeigt den Konfigurationsdialog an, siehe weiter unten.

In der rechten Ansicht werden folgende Optionen angezeigt:

Anzeige von:

11.10.2010 00:00:00 | w
m@ »Anzeige von:“ und ,,Anzeige bis:“ mit diesen beiden Eingabefeldern kann
@ der Anzeigebereich nach Zeit und Datum gefiltert werden, nur Datensatze die in
< Mausposition diesem Bereich liegen werden angezeigt. Die Anzeige muss danach mit dem

Legende Button ,,Anzeige Bereich” - ,,Datum und Zeit aus Eingabe“ aktualisiert

Min/Max/Avr Linien rden

Hilfslinie vertikal we "
s
i oyl | Anzeige Bereich: Auswahl eines Anzeigebereiches, entweder einen
= vordefinierten Zeitrahmen oder der Bereich aus den Eingabefeldern. Die

aster . . e gw . .
¢ Daten Anzeige wird nun nach Betatigung dieses Buttons aktualisiert.
Mausposition: Anzeige der Mausposition, mit dieser Option wird im Logger ein

[=] hd . . .
T Fenster mit Zeit, Datum und Wert angezeigt.
Transparenz == ———
e Legende: Anzeige einer Legende. Die Anzeige dieser zusatzlichen Legende ist
Sinnvoll wenn die Grafik kopiert oder gespeichert werden soll.
Min/Max/Avr Linien: Anzeige der Minimum, Maximum und Durchschnittslinien
Grafik kopieren a”er Kanale
Grafik speichern
Daten CSV Export -
Log léschen

Hilfslinie vertikal: Zeigt eine vertikale (Wert) Hilfslinie an, diese Linie kann mit dem Eingabefeld

verschoben, bzw. auf eine Position (beispielsweise der 0 Linie) gesetzt werden.

Hilfslinie horizontal: Zeigt eine horizontale (Zeit) Hilfslinie an. Mit dem Eingabefeld kann die Zeit in
Sekunden angegeben werden, das ist der zeitliche Abstand von der linken Seite an in Sekunden. Mit
einem Klick mit der rechten Maustaste wird das Eingabefeld automatisch auf die Zeit gesetzt an dem
sich der Mauszeiger befindet.

Raster: Anzeige des Datenrasters
Daten: Anzeige der Daten
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Diagramm: Auswahl eines Diagramm Typs und des Zeitbereichs. Beispielsweise Diagrammtyp
Durchschnitt, Zeitbereich 1 Stunde: Fur jede Stunde in der Anzeige wird der Durchschnitt aller Daten
eines Kanals berechnet und als Balken dargestellt. Dabei wird nur jede volle Stunde berechnet, der
Zeitbereich der gerade angezeigt wird, muss also groRer gleich eine Stunde sein.

Auswabhl iibernehmen: Nach Auswahl Diagramm Typ und Zeitbereich muss dieser Button betatigt
werden um die Anzeige zu aktualisieren.

Grafik kopieren: Kopiert die aktuelle Ansicht als Grafik in die Zwischenablage, diese kann in einem
anderen Dokument (beispielsweise einer Textverarbeitung) mit Bearbeiten — Einfligen eingefiigt
werden.

Grafik speichern: Speichert die aktuelle Ansicht als PNG Grafik.
Daten CSV Export: Bei Betatigung ein Menl mit der Auswahl ,Aktuelle Ansicht“ und ,Alle Ansichten®
angezeigt. Aktuelle Ansicht exportiert nur Daten aus der aktuellen Ansicht, Alle Ansichten auch die der

Ubrigen Logger Fenster.

Es werden nur Daten exportiert die auch angezeigt werden, ausgeblendete Kanale bzw.
Daten die nicht angezeigt werden, werden nicht exportiert.

Danach wird folgender Dialog angezeigt:

L. hmi_master = | B |t S

Il Altualisieren ]

Quell- Zieladresse exportieren Datum Zeit in getrennten Spalten

ITrennzeicheﬂ “Sem\kulun 3]

ISuchenl ISuchen(we\tersuchen)“ Speichern ” Beenden ]

Betatigen Sie den Button ,,Aktualisieren“ und die Daten anzuzeigen. Bei jeder Anzeige
dieses Dialoges muss dieser Button betatigt werden, ansonsten werden die Daten der letzten
Aktualiserung angezeigt.

Quell-Zieladresse exportieren: Zeigt zwei zusatzliche Spalten mit der Quell und der
Zieladresse an.

Datum und Zeit in getrennten Spalten: Datum und Zeit werden in getrennten Spalten
dargestellt.

Trennzeichen: Trennzeichen fir die Daten in der CSV Datei.

Nach dem Aktualisieren werden die Daten in einer Tabelle angezeigt, betatigen Sie den
Button Speichern um diese in einer CSV Datei zu speichern.

Log léschen: Loscht das aktuelle Log. Vorsicht: Dieser Vorgang kann nicht rlickgangig gemacht
werden, die Daten werden unwiederbringlich geléscht.
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7.1 Konfiguration

. LOG Config [0 ] |
¥ ::f;,;:::;unngan Aufzewchnungsdauer{d HWochen - ]Ringpuﬁer l 12 l%] E:{"e:z‘:i:::; v :‘I:t'::”:fé:&"m
Uberschrift | EIB Gerat | Rechteckl Invertieren |_l | |
[P Kindergarten lStmmzaeh\er_Bezug_erkle\ —] Ja Ja Optionen | CLR
[P Photovoltaik l Stromzaehler_Photovoltaik_| —] Ja Ja CLR
[KWH KG l Stromzaehler_Bezug_Zaehler. —] Ja Ja -
|KwH PV Stromzaehler Photovoltaik zd .. | |Ja Ja coL CLR
[Wasserzanler MBEUS_01 . [¥lJa Ja
| | ==
| | T
[ l —] Ja Ja Optionen | CLR

[ Abbrechen ]Name Rewterllahler H OK

In diesem Dialog wird die aktuelle Ansicht konfiguriert.

Nur Anderungen aufzeichnen: Bei Aktivierung werden nur Daten aufgezeichnet wenn sich der Wert
geandert hat, ansonsten wird jedes Telegramm aufgezeichnet.

Aufzeichnungsdauer: Hier wird die Dauer der Aufzeichnung festgelegt, die altesten Telegramme
werden, falls ausgewahlt, in den Ringpuffer geschrieben.

Ringpuffer: Ist ein Telegramm alter als die Aufzeichnungsdauer, wird es in den Ringpuffer
geschrieben. Dieser Ringpuffer ist eine normale Log Datei welche mit Zeit und Datum abgespeichert
werden, diese kann nachtraglich gedffnet, bzw. mit anderen Dateien kombiniert werden.

Im Ringpuffer gilt die selbe Aufzeichnungsdauer, ist diese erreicht wird eine neue Datei angelegt. Ist
die Anzahl der Ringpufferdateien erreicht, wird die alteste Datei Uberschrieben.

Linien bis zum Ende Zeichnen: Standardmafig werden die Linien nur bis zum letzten
aufgezeichneten Telegramm gezeichnet, mit dieser Option werden die Linien bis zum neuesten
Telegramm in der Ansicht gezeichnet, alle Linien gehen damit bis zum rechten Rand der Ansicht.

Linien bis zum aktuellen Datum: Alle Linien werden bis zum aktuellen Datum gezeichnet, gibt es
keine Telegramme fiir das aktuelle Datum, wird eine Gerade zum rechten Rand gezeichnet.

Uberschrift: Name des Kanals, dieser Name wird in der FuRzeile des Logger Fensters als Legende
angezeigt.

EIB Gerat: Anzeige des ausgewahlten EIB Gerates.

»-- 1 Auswahl eines EIB Gerates welches aufgezeichnet werden soll, es wird der Dialog zur Auswahl
der EIB Gerate angezeigt. Mit einem Doppelklick auf das Gerat wird dies in die Liste eingetragen.

L. EIB Auswahl I=RECE X

Adresse ¥ Ad Name ¥ | S

AF_Nord_Stoerung_3/0/101 | 3/

B

W

I 1
2 |AF_Nord Wert_3/0100 3
3 |AT_ueber 23°_EIN_0/6/30 o
r
5
6

=

1 - Aulientemperatur 0
- 2- Windgeschwindigk... 0
- Luawert_Ostseite_... 0
10 - Windalarm_1_0/6710 0
20 - Daemmerung_unte... 0
0
0
0
0
;

AuBentemperatur_Dach_Su

25 - Daemmerung_unte
30 -AT_ueber_23°_EIN BUYM_EG_sperren_(EIN) 16/
60 - Beschattung_Wes
- 61 - Boschatiung Wes BUWM_OG_spsren_(EIN) 16/
() | D [ [»]

Suchen: | [ suchen |[Aktualisieren|

Auswahl |[ Abbrechen |
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Rechteck: Die Daten dieses Kanals werden als Rechteck dargestellt, ansonsten werden alle
Telegramme mit einer Geraden verbunden (nur Sinnvoll bei 1 Bit Werten).

Invertieren: Die Daten werden invertiert dargestellt, bei Bit Werten werden diese umgekehrt
dargestellt, bei allen anderen Werten invertiert (*-1).

COL: Auswahl der Farbe fiir den Kanal.
Optionen:

Log zusétzlich als CVS speichern: Die Daten werden zusatzlich als CSV Datei gespeichert,
pro Kanal wird eine eigene Datei angelegt. Diese Option ist nur fir Diagnosezwecke gedacht
und sollte ausgeschaltet bleiben.

Faktor: Vor der Anzeige wird der Wert mit diesem Faktor multipliziert, damit kann ein Wert
skaliert werden.

Offset: Vor der Anzeige wird der Wert mit diesem Offset addiert, damit kann ein Wert in der
Anzeige nach oben oder unten verschoben werden.

Minimum: Ist der aktuelle Wert kleiner als dieses Minimum wird dieser in der Anzeige
abgeschnitten.

Maximum: Ist der aktuelle Wert groRer als dieses Maximum wird dieser in der Anzeige
abgeschnitten.

Die Werte fiir Skalierung und Offset, bzw. Minimum und Maximum wirken sich nur auf die
Anzeige, nicht auf die gespeicherten Werte aus. Diese kénnen also jederzeit angepasst
werden.

Filter: Eingabe eines Filters in Sekunden. Wird hier beispielsweise 10 Sekunden angegeben,
wird der Wert nur minimal alle 10 Sekunden aufgezeichnet, und auch nur dann falls sich der
Wert geandert hat, bzw. ein Telegramm empfangen wurde. Die Verwendung eines Filter ist
dann Sinnvoll wenn ein Gerat zyklisch Werte Sendet, auch wenn sich diese gar nicht oder nur
minimal andern. Solche Gerate kénnen in kurzer Zeit sehr gro3e Log Dateien zur Folge
haben.

CLR: Léschen des EIB Geréates, dieser Kanal wird dann nicht mehr weiter aufgezeichnet, die bisher
aufgezeichneten Daten bleiben jedoch erhalten.

Name Reiter: Name der Logger Seite. Dieser kann auch mehrzeilig sein, geben Sie den Namen in
folgender Form ein um eine zweizeilige Anzeige zu erhalten:

Text\nText

Sobald die beiden Zeichen ,\n“ erkannt werden, wird die Zeile umgebrochen.
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8 Uhren

02:20:55 - 13.10.2010 < 252-Uhr 7O " W Benutzer (oot) | @ 'Q ©

Name (1) IRESENE ] [ Auswahl Gruppe. I Name &ndern ]

Gruppe [ [ Gruppe Ein/Aus (Ut ist eingeschaltet) ][ Jahresschaltuhr (ausgeschaltet) ]

Q) 1zentral aus ‘ () 2 Zentral aus ‘ () 3: Zentral aus ‘ + Zeit } 5: Zeit I 6: Zeit ‘ 7: Zeit ‘ 8: Zeit ‘

[ & b Enjaus (Uhr st eingeschaltet) J

[ [# soEn) [ [ Mo En) l [# o1 &) l & v En) ] [# oo En) ] [# R En) l [ saEn) ]
)
)

Enschaltzeit [18n [2[som wert 10 [$]zvdischsenden  [s95 [ [schaten (testen)

v husschzst [4h [3][som wert [0 2] 2yisch senden
Gerét Uhr Sperre. | E]

Sperre invertieren | Bei Anderung oder Neustart schalten

Beschrebung | Zentral Aus

T [ ] ]
P T [ [ e |

Die Visualisierung bietet bis zu 256 Wochen Schaltuhren, je 8 Schaltuhren sind in 32 Gruppen
zusammengefasst. Zusatzlich kdnnen fir jede Gruppe Jahresschaltuhren definiert werden. Bei der
Konfiguration einer Jahresschaltuhr kdnnen sog. ICalender (*.ics) Dateien importiert werden, damit
kdnnen beispielsweise alle Feiertage eines Jahres per Mausklick konfiguriert werden.

Jede Uhr kann beliebige Werte versenden, also nicht nur Ein- Ausschalten sondern beispielsweise
Betriebsarten umschalten oder Sollwerte vorgeben.

Fir jede Schaltuhr kénnen Controls in der Oberflache angelegt werden, mit diesen kann die jeweilige
Uhr wie mit einer Fernbedienung verstellt werden.

Name (1) [Reserve ] [ Auswahl Gruppe. .. ] [ Name &ndern

Auswahl Gruppe.. Schnellauswahl einer Gruppe, es wird ein Menl zur Auswahl angezeigt, so
i kann schnell zu einer Gruppe gesprungen werden.

Name Andern: Mit diesem Button kann der Name der Gruppe geandert werden.

Gruppe l i Gruppe EinfAus (Uhr ist eingeschaltet) H mhomJahres;sdﬂahl.lhr (eingeschaltet) H Tage...

Gruppe Ein/Aus: Mit diesem Button wird die ganze Gruppe Ein- Ausgeschaltet, alle 8 Uhren

werden gemeinsam ausgeschaltet. Um eine der 8 Uhren bearbeiten zu
kénnen, muss die Gruppe vorher eingeschaltet werden.

Jahresschaltuhr: Konfiguration der Gruppe als Jahresschaltuhr. Alle 8 Uhren arbeiten dann als
Jahresschaltuhren, die Wochentage werden dann ausgeblendet da die Tage
im Jahr aktiviert werden. Ist die Jahresschaltuhr aktiviert, wird ein zusatzlicher
Button ,Tage..“ eingeblendet (siehe weiter unten), tber diesen Button kdnnen
die Tage konfiguriert werden.

Seite 75 von 191



QO zet 2 zeit } 3: Zeit } 4 7eit I 5: 2eit } 6: Zeit } 7: Zeit I 8: Zeit ]

l i Uhr EinfAus (Uhr ist eingeschaltet) ]
[ o [ Hwoen | & o1 En) | Huen | Hoen | CEE CEXSEE
Einschaltzeit [=n 2 [som B wert[10 [ zydischsenden  [5s 2] [ schalten (testen) |
v Ausschalzeit [1n 2[om 2 wert 10 [5]zshschsenden (o5 2] [ schalten ftesten) |
Gerst Schalten Licht1_schalten_1/1/1 | ]
Gerét Uhr Sperre | E]

Sperre invertieren

Beschreibung | Zeit

Uber die Reiter 1-8 kénnen die Uhren in der aktuellen Gruppe bearbeitet werden. Die Bedienelemente
sind nur sichtbar wenn auch die Gruppe aktiviert ist. Jede Uhr kann zusétzlich separat Ein-
Ausgeschaltet werden, ist eine Uhr aktiv wird das Uhr Symbol in der Titelleiste angezeigt. So hat man
schnell einen Uberblick tiber aktive Uhren. Uber die Funktionstaste ,Zeit anzeigen“ kann man sich
zusatzlich die Zeiten in der Titelleiste anzeigen lassen.

Uber den Button ,Uhr Ein/Aus* wird die Uhr aktiviert oder deaktiviert, die weiteren Bedienelemente
werden dann entsprechend ein- ausgeblendet.

[ # soEn) I & voEn) I & o En) I B mEn I ® oo En) I B = En I B saEn) l

Uber die Buttons fiir die Wochentage kénnen die einzelnen Tage einer Woche aktiviert werden, diese
Leiste ist nur sichtbar wenn die Gruppe keine Jahresschaltuhr ist.

Einschaltzeit l 1Bh '%‘ [ 58m |:] Wert Zyklisch senden [ 5s l%] [Schalten (teshen)]

Einschaltzeit: In der Zeile Einschaltzeit wird der Zeitpunkt zum Start der Uhr eingestellt, in
diesem Beispiel um 18 Uhr 59 Minuten, also eine Minute vor 19.00h.

Wert: Im Feld Wert wird der Einschaltwert vorgegeben, je nach verknipftem Gerat

kénnen dies 1 oder 0 fir Ein bzw. Aus bei Bit Werten (Lichter Pumpen usw.)
oder auch Solltemperaturen oder Betriebsarten sein.

Zyklisch senden: Hier kann eine Zeit in Sekunden eingestellt werden in der der Wert gesendet
wird. Gesendet wird der Wert nur zyklisch wenn die Uhr eingeschaltet hat.

Das Eingabefeld fur zyklisch senden wird nur angezeigt wenn ,Ausschaltzeit verwenden® aktiv ist. Ist
diese nicht aktiv schaltet die Uhr genau zum eingestellten Zeitpunkt, da es sich dann nur um einen
Zeitpunkt handelt, kann der Wert auch nicht zyklisch gesendet werden.

od ig':ig:ﬂz:it [ 19h '%l [ Om '%l Wert Zyklisch senden [ Oc '%] [Schalten (testen)
Ausschaltzeit
verwenden: Ist der Haken gesetzt, werden die Eingabefelder fur eine Ausschaltzeit

eingeblendet. In diesem Fall handelt es sich nicht mehr um einen einzelnen
Schaltpunkt, sondern um einen Zeitbereich. In den Eingabefeldern wird die
Ausschaltzeit angegeben, in diesem Beispiel ist die Uhr von 18 Uhr 59
Minuten bis 19 Uhr eingeschaltet, zum Ausschaltzeitpunkt wird der Wert aus
dem Eingabefeld an das Gerat gesendet.

Wert: Im Feld Wert wird der Ausschaltwert vorgegeben, je nach verknlpftem Gerat
kdénnen dies 1 oder O fur Ein bzw. Aus bei Bit Werten (Lichter Pumpen usw.)
oder auch Solltemperaturen oder Betriebsarten sein.

Zyklisch senden: Hier kann eine Zeit in Sekunden eingestellt werden in der der Wert gesendet
wird. Gesendet wird der Wert zyklisch wenn die Uhr ausgeschaltet hat.
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Gerat Schalten Licht1_schalten_1/1/1 | X

Mit dem Button ,,...“ muss hier ein Gerat ausgewahlt werden an das der Ein- bzw. Ausschaltwert
gesendet wird, ist hier kein Gerat eingetragen, ist die Uhr praktisch nicht aktiv.
Mit dem Button ,,X*“ kann das Gerat wieder geldscht werden.

Gerat Uhr Sperre | X

Sperre invertieren | Bei Anderung oder Neustart schalten

Mit dem Button ,,...“ kann hier ein Gerat angegeben werden um die Uhr zu sperren. Bei einem
Flankenwechsel von 0-1 wird die Uhr gesperrt und sendet einmalig den Ausschaltwert falls eine
Ausschaltzeit angegeben wurde. Bei einem Flankenwechsel 1-0 ist die Uhr freigegeben, je nachdem
ob die Uhr Ein oder Ausgeschaltet hat wird der Wert aus dem Eingabefeld einmalig gesendet.

Mit dem Button ,,X*“ kann das Gerat wieder geléscht werden.

Mit der Option Sperre invertieren ist die Uhr bei einem Wert 0 gesperrt, auch die Flankenwechsel
werden dann invertiert ausgewertet.

Mit der Option Bei Anderung oder Neustart schalten wird das EIB Gerat bei Anderung der Uhr oder
nach einem Neustart mindestens 1x geschaltet. Ansonsten nur wenn sich der Zustand der Uhr (Ein
oder Aus) geandert hat.

Dies gilt wenn die Uhr nach einem Neustart auf Aus ist, ist die Uhr auf Ein wird das Gerat nach einem
Neustart immer mindestens einmal geschaltet.

Beschreibung | Zeit

Im Feld Beschreibung kann eine Bezeichnung fur die Uhr angegeben werden, diese Bezeichnung wird
in der Titelleiste und im Control fir die Fernverstellung angezeigt.
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8.1 Konfiguration der Jahresschaltuhr

[v]

10 |11 |12 |13 |14 |15 |16 |17 |18 |19 |20 | 21 | 22 | 2| | Kategorie ~ | Typ

[ Verschiedenes 0
[H- Geschenke 0
Feiertag 0

Jénner
Februar
Mzrz
April

Mai

- Zweiter ..
[ Zweiter ...
B Zweiter ..
B Zweiter ..
[+ Zweiter ...
B Zweiter ..
[ Zweiter ...
[ Zweiter ..
[ Zweiter ...
B Zweiter ...
[+ Vierter A...
B Vierter A...
[ Vierter A...
B Vierter A...
[+ Vierter A...
[ Vierter A...
B Vierter A...
B Vierter A...
[H- Vierter A...
B Vierter A...
[#- Stefanitag 1
B Staatsfei... 1
[#- 5t Rupert 1 |
(4] [ [+] G1-St. Martin 1 -

[ Alle Ein ][ Alle Aus ][ Invertieren ][Kopieren auf andere Uhr '][ SAfS0 ][ ICalender. .. ][ Speimernul

Juni

Juli
August
Septemper
Oktober
November

Dezember

o e R e e e e e e e e

Um die Tage im Jahr konfigurieren zu kdnnen, muss diese vorher mit dem Button ,Jahresschaltuhr*
aktiviert werden, alle 8 Uhren arbeiten dann als Jahresschaltuhren. Betatigen Sie den Button ,Tage..”
damit dieser Dialog angezeigt wird.

Jeder Tag an dem die Uhr aktiv ist, wird blau dargestellt, ist die Uhr nicht aktiv ist der jeweilige Tag
grau dargestellt. Mit einem Klick oder Doppelklick auf ein Feld wird der Tag aktiviert bzw. deaktiviert.

Zieht man die Maus Uber einen Bereich kann man mehrere Tage auf einmal bearbeiten, das aktuelle
Feld wird dabei immer invertiert.

In der Tabelle werden immer 31 Tage dargestellt, hat das Monat weniger Tage, wird das Feld weif}
dargestellt.

Alle Ein: Alle Tage werden aktiviert, also blau dargestellt.

Alle Aus: Alle Tage werden deaktiviert, also grau dargestellt.

Invertieren:  Alle Tage werden invertiert.

Kopieren auf

andere Uhr:  Mit diesem Button konnen die Einstellungen auf eine andere Uhr kopiert werden.

SA/SO: Mit diesem Button werden alle Samstage und Sonntage ausgewahlt, mehrmaliges
betatigen schaltet alle Samstage und Sonntage Ein- bzw. Aus.
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Mit diesem Button kann eine sog. ICalender Datei getffnet werden (.ics). Diese Dateien gibt es frei
zum Download und kénnen beispielsweise alle Feiertage eines Jahres flr ein bestimmtes Land
enthalten. Es gibt ICS Dateien fiur Feiertage, Schulferien, Geschenktage usw.

Ist eine Datei gedffnet, wird der Inhalt in einer Baumansicht dargestellt:

[+ Ge

=

&
-
..

en

schenke

[} Feiertag

Zweiter ...
B Zweiter ...
Zweiter ...
B} Zweiter ...
Zweiter ...
- Vierter A...
- Wierter A...
- Vierter A...
- Wierter A...
- Vierter A...
- Totensaon...
- Totenson...
- Totenson...
B Totenson...

- Tntanann

B e e e e e e A et = = I =]

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen
Bereich in der Baumansicht, es wird ein Ment mit
den Eintragen ,Importieren Ein“ und ,Importieren
Aus® angezeigt.

.importieren Ein“ Bedeutet dass alle Tage die
definiert sind in der Tabelle aktiviert werden,
anderenfalls werden diese deaktiviert.

So kann man schnell wahlen ob beispielsweise alle
Feiertage in der aktuellen Uhr eingeschaltet werden,
in einer anderen Uhr kann man dann Aus wahlen um
die selben Tage auszuschalten.
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9 Szenen

HMI-Master MmO Banidear (rantl
{offline 127.0.0.1, verbinde..} [ TL/253-Szenen [} &l Benutzer (roof) G
EIB Gerate Szene: 1, Szene asd
Name Wert | Adr Name
1 Float 2 Byte 00 [0 112 L
1 ene a8 Name
2 Schater_Imem_1 00 (100 27 1  Felouchtng Aus
3 Schalter Intem 2 00 [1007 2 2
4 Schalter_Intem 3 00 [100 2/ 3 3
5 Schafter Intem 4 00 100 27 4 4
6 Schaher_Jntem 5 00 (100 27 5 5 [ Loschen |
7 Schaher_intem 6 00 [100/ 2/ 6 5 ([Loocten ]
5 Schahter_Intem 7 00 [100 21 7 -
9 Schafter Intem 8 00 100 2/ 8 s
10 Schalter_ntem_9 00 100/ 27 §
11 Selwer_intem Float 1 30 [1007 120
12 Sollwert_Intern_Float 2 [20 |100/ 1/ 21 Name Wert Verzogerung s
Szene 0o |1

13 Sollwerl Inter Float 3 |10 |100/ 1122 1 AleEin |
14 Solwert_Intern_Float 4 [1.0_ 1007 1/23 2 :“‘;E—S”“' — gg i [ataen )
15 Sollwert_intem_Float 6 [0.0 |10/ 1/ 24 3 |Sollwert Intern_Float, | AleAus |
16 Sollwer_Inter_Float 6 (00 [1007 1/25
17 Sollwer_intem_Floal_7 |00 [100/ 1176
18 Solwer Intem_Float 8 (00 [1007 127 E
sall |
( Suchen (weitersuchen) ]

] ] B

In diesem Dialog kénnen bis zu 128 Szenen programmiert werden.

In der Tabelle EIB Gerate werden nur Gerate angezeigt bei welchen in der KNX Konfiguration die
Spalte Szene auf Ja eingestellt wurde. Damit werden hier nur Gerate angezeigt die auch tatséchlich
beschaltet werden kénnen, nicht etwa Temperaturen oder dhnliches. In der EIB Konfiguration unter
System muss zudem eine Szenenadresse eingetragen werden, siche KNX/EIB Seite 91.

Um eine Szene zu erstellen wahlen Sie zuerst eine Zeile in der rechten oberen Tabelle aus, mit dem
Button Namen kdnnen Sie einen entsprechenden Namen vergeben.

Um ein Gerat hinzuzufligen markieren Sie dieses in der linken Tabelle und betatigen den Button ,>,
dieses Gerat erscheint dann in der rechten unteren Tabelle. Gleiches erreichen Sie auch mit einem
Doppelklick auf das Gerat in der linken Tabelle.

Um ein Gerat aus der Szene zu entfernen markieren Sie dieses in der rechten unteren Tabelle und
betatigen den Button <", gleiches erreichen Sie wenn Sie auf die Spalte Name doppelklicken.

In der Spalte Wert wird automatisch der Wert des EIB Gerates eingetragen. Mit dieser Funktion
kénnen Szenen sehr einfach erstellt werden. Schalten Sie alle Gerate in den Zustand den Sie haben
md&chten, wechseln Sie dann in diesem Dialog und fiigen Sie die Gerate der Szene hinzu.

Soll eine bestehende Szene aktualisiert werden, wahlen Sie die Szene aus und betatigen den Button
»Sync®, damit werden alle Gerate in der Szene auf den aktuellen Zustand gesetzt.

Sie kénnen die Werte auch manuell vorgeben indem Sie auf die Spalte Wert klicken. Handelt es sich
um ein Gerat mit einem Bit Wert (z.B. Beleuchtungen) reich ein Klick um den Zustand umzuschalten,
bei allen anderen wird bei klick auf die Spalte ein Dialog zur Eingabe eines Wertes angezeigt.
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Mit den Buttons Alle Ein und Alle Aus werden die Werte entweder auf 1 oder 0 gesetzt. Damit es sehr
einfach Ein- Ausschaltszenen zu erstellen, erstellen Sie zuerst eine Szene mit den gewlnschten
Geraten und Wert, kopieren Sie diese dann auf eine andere Nummer, und setzen Sie die Werten mit
den beiden Buttons entsprechend.

In der Spalte Verzoégerung in Sekunden kann eine Verzogerungszeit eingestellt werden. Diese Zeit
wird vom Start der Szene an gerechnet. Mit dieser Funktion kdnnen komplette Ablaufe erstellt werden.

Mame Wenrt Verzdgerung s
1 | Schalter_Intern_1 1.0 |0
2 | Schalter_Intern_1 0o (2
3 Schalter_Intern_1 1.0 |4
4 | Schalter_Intern_1 0o |s

Im obigem Beispiel wird das Geréat beispielsweise alle zwei Sekunden Ein und Ausgeschaltet.

Mit der Funktionstaste Sortieren werden die Gerate nach der Verzdgerungszeit sortiert angezeigt. Mit
der Funktionstaste Laden wird die Szene gestartet, so kann diese einfach getestet werden.

Hinweis zur Szenenadresse:

Die Szenenadresse muss ein Byte Wert oder grof3er sein. Wird eine Nummer grof3er 0 an diese
Adressen gesendet wird die entsprechende Szene gestartet. Es kdnnen mehrere Szenen mit
unterschiedlichen Szenen Nummern gleichzeitig aktiv sein (wenn diese Zeitverzégerungen eingebaut
haben). Die selbe Szene kann aber nur einmal gestartet werden, erst wenn die Szene beendet wurde,
kann diese erneut gestartet werden. Ein Wert von 255 auf die Szenenadresse beendet alle laufenden
Szenen.
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10 KNX Monitor

19:09:52 - 26.09.2010 (<) [[J250-System (> [ Benutzer (root) '@ ©''0©

dressen anzeigen (leer ist ale anzeigen)
EIBName  Adresse EIS Tvp

Eigene Adresse ausblenden | | Inteme Adressen ausblenden | Unbekannte Adressen ausblendsn | | Auto Scroll Max. Telegiamme | 1000 |

Zeit Name EIS Tvp cmD Quelle Zel Lange Daten DatenHex P Adresse [<]

4 19.09.31271 _|Licht1_schalten [Typ 01-1 Bit (SqWRITE 0.0.0 1 1 o

2 190931466 |Licht1_schalten |Typ 01-1_Bit (SqWRITE 152 i i 0 0x00

3 19.09.41.248 _|Licht1_schalten |Typ 011 Bit (SQWRITE 000 i i 1 o0t

4 190941439 |Lichtl_schahten [Typ 01-1_Bit (SqWRITE 152 i i 1 o0t

5 10.0951335 |Licht1_schalten_[Typ 011 Bit (SWRITE 000 i i 0 0x00

¢ 190951531 |Licht1_schalten_[Typ 011 Bit (SWRITE 152 i 1 0 0x00

7

8

9

10

1

12

13

N

15

16

1

18

19

20

21

2

23 S

il D]

Zieladresse: [0 (=0 [5]0  [5]EIS:[Typ 0 - (undieinier) 2]u:[o 5 Befent: [cmp_READ & |wert [ || sengen |

In diesem Dialog werden alle empfangenen Telegramme angezeigt. Die aufgezeichneten Telegramme
kénnen dann in eine CSV Datei exportiert werden.

StandardmaRig werden alle Telegramme angezeigt. Sollen nur bestimmte Telegramme angezeigt
werden, kdnnen diese in die Filtertabelle eingetragen werden. Betatigen Sie hierzu den Button Gerate
und fiigen Sie die entsprechenden Adressen zur Filtertabelle hinzu.

Ist die Filtertabelle leer, werden alle Telegramme angezeigt.

Eigene Adresse ausblenden: Blendet alle Telegramme die vom Server gesendet wurden
aus.
Interne Adressen ausblenden: Blendet alle internen Adressen aus (Hauptgruppe oder

Mittelgruppe gréRRer 15).
Unbekannte Adressen ausblenden: Blendet alle Telegramme aus die sich nicht in der Gerateliste

befinden.
Auto Scroll: In der Tabelle ist immer das aktuellste Telegramm sichtbar.
Max Telegramme: Maximale Anzahl der Telegramme, ist diese Anzahl

Uberschritten, werden die dltesten aus der Tabelle geléscht.

Zieladresse: [0 [£0 [2[0  [2{E1s: [Typ 0 - (undefiniert) 4L 0 [*{Befehl: | cMD_READ 4 | Wert: || senden |

Uber diese Leiste kénnen Telegramme manuell gesendet werden. Adresse und EIS Typ miissen
hierbei nicht manuell vorgegeben werden. Mit einem Doppelklick auf eine Zeile in der Tabelle mit den
Telegrammen werden die Daten automatisch eingetragen.

Wird auf ein Geréat in der Filtertabelle geklickt, werden Adresse und EIS Typ ebenfalls automatisch
eingetragen.

Um Telegramme auf eine unbekannte Adresse zu senden, konne alle Felder auch manuell ausgefillt
werden, ist die Lange bekannt, aber nicht der EIS Typ, kann diese in das Feld ,L:“ eingetragen
werden. Im Feld werden kann eine Dezimalzahl eingetragen werden, Eingaben die mit Ox beginnen
werden als HEX Zahlen interpretiert.
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11 KNX Liste

() 250-System > & Benutzer(root) 'G@'©Q '@
Adresse ¥ Adresse Name - Lesen Szene Schreiben El
=} E:"meba‘ SR 1 |INTERN_BIT_1 Nein Ja 90/ 2/ 1 01-Bit (Sel
-Bio
1-Licht1_schalten_1/4/1 1/ 4/ 1 2 |INTERN_BIT_2 Nein Ja |90/ 22 |01-Bit(Scl
2-RMO_Licht_1_sch... 1/ 1/ 2 3 |INTERN_BIT_3 Nein Ja |90/ 23 |01-Bit (Scl
3-Licht2_schalten_t//3 1/ 1/ 3
4 RMO_Lichtz_schal.. 1/ 1/ & 4 |INTERN_BIT 4 Nein Ja |90/ 24 |01-Bit (Scl
5 - Licht3_schalten_1/1/5 1/ 1/ 5 5 |INTERN_BIT 5 Nein Ja 90/ 2/ 5 |01-Bit (Scl
6-RMO_Licht3_schal. 1 1/ 6 —
7-Licht3_dimmen_1A/7 1/ 1/ 7 6 |INTERN_BIT_6 Nein Ja |90/ 2/ 6 |01-Bit(Scl
8 - Licht3 _wert_1/1/8 e 7 |INTERN_BIT_7 Nein Ja |90/ 27 |01-Bit(Scl
9-RMO_Licht3_wert_.. 1/ 1/ 9
B 2-Jalousien 8 |INTERN_BIT_8 Nein Ja |90/ 2/ 8 |01-Bit (Scl
- 0-Biro 9 |INTERN_BIT_9 Nein Ja 90/ 2/ 9 01-Bit (Scl
0-Jalousie_Buero_fah... 2/ 0/ 0
" 1 -Jalousie_Buero La.. 2 0/ 1 10|INTERN_FLOAT_1 Nein Ja |90/ 11 |05-2Byte
5} SDVLH‘EFTE Variablen 11|INTERN_FLOAT_2 Nein Ja 90/ 1/ 2 |05-2Byte
- Float
TONTERN FLOAT 1 0/ 17 1 12|INTERN_FLOAT_3 Nein Ja |90/ 13 |05-2Byte
2-INTERN_FLOAT 2 90/ 1/ 2 13| INTERN_FLOAT 4 Nein Ja 90/ 1/ 4 |05-2Byte
3-INTERN_FLOAT 3 90/ 1/ 3
1CINTERNFLOATS 90/ 17 4 14| INTERN_FLOAT_5 Nein Ja |90/ 15 |05-2Byte
5 - INTERN_FLOAT_5 90/ 17 5 15| INTERN_FLOAT_6 Nein Ja 90/ 1/ 6 |05-2Byte
6-INTERN_FLOAT 6 90/ 1/ &
7OINTERNFLOATT 90/ 17 7 16| INTERN_FLOAT_7 Nein Ja |90/ 17 |05-2Byte
8-INTERN_FLOAT 8 90/ 1/ 8 17|INTERN_FLOAT 8 Nein Ja 90/ 1/ 8 |05-2Byte
9-INTERN_FLOAT 9 90/ 1/ 9
2Bt 18| INTERN_FLOAT_9 Nein Ja |90/ 19 |05-2Byte
19| Jalousie_Buero_Lamelle_2/01 Nein Nein | 2 0/ 1 |01-Bit (Sl
20| Jalousie_Buero_fahren_2/0/0  Nein Nein | 2 0/ 0 |01-Bit (Sel
21| Licht1_schakten_1/4/4 Nein Nein | 1/ 1/ 1 |01-Bit (Sel
22 Licht2_schalten_1/1/3 Nein Nein | 17 1/ 3 |01-Bit (Scl
23| Licht3_dimmen_1//7 Nein Nein | 11/ 7 02-4Bit (D
24| Licht3_schakten_1/1/5 Nein Nein | 1/ 1/ 5 |01-Bit (Sel
25 Licht3_wert_1/1/8 Nein Nein | 1/ 1/ 8 |06-1Byte .|
l [ [ |
Suchen: || Suchen |[Aktuaisieren| [ Speichem |
CSV Export l ESF Export l l l Speichem l Zurtick

In diesem Dialog wird eine Liste aller EIB Gerate angezeigt, in diesem Dialog kdnnen diese auch
bearbeitet werden. Zur Bedienung siehe Konfiguration KNX Seite 31.

Der Export in eine ESF oder CSV Datei ist nur in diesem Dialog mdglich.
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12 Systemeinstellungen

In den Systemeinstellungen werden alle Einstellungen fir die Visualisierung vorgenommen.

l l Statusabfrage l ] Alles Speichern [ Zuriick l

Im unteren Bereich des System Dialoges werden die einzelnen Dienste angezeigt, lauft ein Dienst und
besteht eine Verbindung zum Server, wird dieser griin dargestellt. Mit der Funktionstaste
Statusabfrage werden alle Dienste abgefragt. Mit der Funktionstaste Alles Speichern werden alle
Einstellungen gespeichert, dies hat die selbe Funktion als ob man in allen Reitern den Button

Speichern betatigen wirde.

Nach Mdglichkeit sollte man aber immer den Speichern Button im entsprechenden Reiter verwenden.
Werden alle Einstellungen gleichzeitig gespeichert, wird der Server mehrmals neu initialisiert.

12.1 Online

19:10:55 - 26.09.2010 <) [LJ250-System 1> [ Benutzer (foot) '@ '©'©

Goime | Visuaisirsng | Netzwerk | KNXEIS | CAN | ABiAlrmariage | SPS Steuerung | MBUS | Fembedisnung | Densis | Mai | Benvizer |

Konfig. Lokal: Grafiken auf dem Server:
Konfig S i
'g. Server: = o B bg_digibg_dig_1.png

) Grafiken auf Server bertragen
= bg_dig/bg_dig_2.png
on a ertragen

2 bg_dig/bg_dig_3.png

B b_dig/3D_8_1_3.png

Speichem

[ I Statusabiiage [ [ Alles Speichem [ Zurick ]

In diesem Dialog kénnen Daten vom und zum Server Ubertragen werden, auch wenn die Verbindung
Uber das Internet lauft. Zusatzlich kann hier die Zeit und die IP Adresse eingestellt werden.

In dieser Zeile wird angezeigt ob eine Verbindung zum Server besteht. Wurde eine Verbindung zum
Server aufgebaut, wird hier auch die Version und das Betriebssystem angzeigt.

Konfig. Lokal: [cunﬁg_kindergarten schillerstrasse vo/ |
Konfig. Server: [cunﬁg_kindergarten schillerstrasse vo/ |

In diesen beiden Feldern wird die laufende Konfiguration angezeigt, Konfig. Lokal ist die Konfiguration
die aktuell mit der Visualisierung geotffnet wurde, Konfig. Server ist die Konfiguration welche der
Server aktuell geladen hat. Sind die Konfigurationen unterschiedlich wird beim Verbinden eine

entsprechende Warnung angezeigt.
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" Grafiken auf Server (bertragen ‘

" Konfiguration auf Server {ibertragen ‘

Konfiguration auf Server setzen und neu laden

Mit diesen Buttons kénnen Daten zum Server Ubertragen werden. Grafiken sind Hintergrundgrafiken
und importierte Grafiken fiir Controls, Konfiguration ist die Visualisierung. Diese beiden Bereiche sind
getrennt da normalerweise die Hintergrundgrafiken nur selten geandert werden, diese aber meistens
sehr grol3 sind. Damit missen diese nicht immer mit Gbertragen werden, bei langsamer Internet
Verbindung kann das ansonsten relativ lange dauern.

Mit dem Button ,Konfiguration auf Server setzen und neu laden® wird eine Konfiguration auf dem
Server aktiviert. Es wird immer die aktuell gedffnete Konfiguration auf dem Server aktiviert, diese
muss zuvor auf dem Server auch vorhanden sein. Um ein neues Projekt auf den Server zu aktivieren,
Ubertragen Sie dies zuvor, ist die zu Uibertragende Konfiguration noch nicht auf dem Server, werden
die entsprechenden Verzeichnisse automatisch angelegt.

{ Grafiken vom Server laden

‘ Konfiguration vom Server laden

{ Log Daten vom Server laden

Mit diesen Buttons werden Daten vom Server geladen. Mochte man eine Konfiguration von einem
Server laden welches lokal noch nicht vorhanden ist, 6ffnen Sie einfach eine bestehende
Konfiguration, die Warnung beim Verbinden dass die Konfigurationen unterschiedlich sind, kdnnen Sie
ignorieren.

Betatigen Sie nun nacheinander die Buttons Grafiken und Konfiguration vom Server laden. Die
entsprechenden Verzeichnisse werden automatisch lokal angelegt. Beenden Sie die Visualisierung,
beim nachsten Start kdnnen Sie dann das neu geladene Projekt 6ffnen.

Mit dem dritten Button kann schlieRlich noch das aktuelle Log File vom Server geladen werden.
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IP Adresse auf Server andemn “ Server neu starten l

Die Funktionen IP Adresse andern und Server neu starten sind nur aktiv wenn der Server auf einem
Linux System lauft.

Betatigen Sie den Button IP Adresse andern um diese auf dem Server einzustellen, folgender Dialog
wird angezeigt:

L hmi_master

IP Adresse: 10.2.1.97|

Metzwerkmaske:

2552552520

i1

Broadcast: 10.2.3.255

Gateway: 10.2.1.99

DNS1: 10.2.1.99

[ Ok | Abbrechen |

Hier kdnnen IP Adresse, Netzwerkmaske, Gateway und DNS eingestellt werden. Die Broadcast
Adresse dient zur Kommunikation mit anderen Server oder speziellen Geraten, normalerweise wird
diese nicht bendtigt und kann auf 127.0.0.1 eingestellt werden.

Wird keine Internet Verbindung benétigt, kdnnen Gateway und DNS auch auf 127.0.0.1 eingestellt
werden.

Mit dem Button Server neu starten wird nicht der HMI-Master Server neu gestartet, sondern der
Rechner auf dem dieser 1auft.

Zeit mit Host synchronisieren l Serverzeit (DD-MM yyyy HH:mm): 02.10.2010 02:32

Mit diesem Button wird die Uhrzeit auf dem Server mit der auf dem die Visualisierung lauft
synchronisiert. Rechts wird Zeit und Datum des Server Rechners angezeigt. Diese Funktion ist nur
verfligbar wenn der Server auf einem Linux System lauft.

Zeit auf Server setzen ][ 02.10.2010 02:32:32 |w

Mit diesem Button kann die Zeit auf dem Server manuell eingestellt werden, beispielsweise um
Schaltuhren zu testen. Diese Funktion ist nur verfligbar wenn der Server auf einem Linux System
lauft.
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]

bg_dlg/bg_dlg_1.png

]

bg_dlg/bg_dlg_2.png

B bg_dlg/bg_dig_3 png

]

bg_dlg/3D_8_1_3.png

B controls/kxconfig.png

]

controls/karm_png

controls/background.png

(4]

[ — IAk:tlulaIisieren H Laschen l

In diesem Feld werden einige Dateien angezeigt welche sich in der Konfiguration auf dem Server
befinden, betatigen Sie den Button Aktualisieren um eine Liste angezeigt zu bekommen. Es werden
nur Grafiken und die Log Dateien angezeigt.

Uber dieses Fenster konnen beispielsweise nicht mehr bendtigte Grafiken auf dem Server geloscht
werden. Beim Ubertragen der Grafiken zum Server werden nur vorhandene Dateien Uberschrieben
aber keine Daten geldscht, das Léschen muss immer manuell erfolgen.
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12.2 Visualisierung

o [/ 250-System © " @ Benuizer(root) @ © ©
Online ~ Visualisierung | Netzwerk | KNXEIB | CAN | ABIAlarmanlage | SPS Steuerung | MBUS | Fembedienung | Dienste | Mail | Benutzer |

Auflssung (Breite/Hohe) 1024] 768
Sprache. deutsch % [ Ubersetzungen speichem
¥ Startdialog anzeigen
/| Visualisierung bei Anderung ne laden

Benutzer Anmeldedialog anzeigen ¥/ Vorschaubilder erzeugen

Automatisch auf Benutzer 1 umschalten

(nach 10 min)
Automatisch auf Seite wechseln O
(nach 10 Minuten, 0=Aus) =

Dislog i Zahianeingabe anzeigen (Touchbedinung)

Verschisben Hauptfenster verhindem (Touchbedienung)

Klang bei Kick abspielen Mouse_Click wav
Automatisch Speichern 0 min B

Einstellungen in diesem Reiter werden nicht automatisch auf den Server bertragen

Speichern
EE0 | [CANDNNNN locc | [CSVSONNN MENNNNNN LoD | JEDNNNNN |WEUSWNNN| ScRPT |

| SN: 3032263370 |

[ s [ e | e |

In diesem Dialog werden alle Einstellungen vorgenommen welche nur die Visualisierung betreffen.
Diese Einstellungen werden bei der Verbindung zum Server nicht automatisch mit Gbertragen,
sondern nur wenn die gesamte Konfiguration manuell Gibertragen wird, oder beim Verbindungsaufbau
dies im Dialog ,Oberflache neu Laden® ausgewahlt wurde.

Aufldsung (Breite/Hohe) 1024 768

Hier kann die Breite und Hohe des Fensters der Visualisierung vorgegeben werden. Das Fenster kann
zwar Maximiert und in der GréRe verandert werden, nach einem Neustart werden aber wieder diese
Einstellungen fiir die Grofte verwendet.

Sprache [ Ubersetzungen speichem

Hier kann eine Sprache ausgewahit werden. Die Sprachumschaltung wird nach Anderung sofort aktiv,
die Visualisierung muss hierflr nicht neu gestartet werden. Mit Ubersetzungen speichern wird eine
Textdatei mit allen in der Visualisierung verwendeten Texten angelegt, diese kann dann in eine
andere Sprache Ubersetzt werden. So ist es sehr einfach zweisprachige Visualisierungen zu erstellen.

Hinweis: Mehrere Sprachen sind Optional und miissen bei der Bestellung extra angegeben werden.
Untersttitzt wird nur deutsch und englisch, andere Sprachen miissen vom Anwender bzw. einem
Ubersetzungsbiliro erstellt werden.

Startdialog anzeigen: Mit dieser Option wird der Startdialog zur Auswahl einer Konfiguration
angezeigt. Wenn die Konfiguration beim Kunden lauft kann diese Option abgeschaltet werden, es wird
dann ohne Nachfrage die zuletzt geladene Konfiguration verwendet.

Visualisierung bei Anderung neu laden: Mit dieser Option wird die Visualisierung neu geladen wenn
Anderungen durchgefiihrt wurden. Beispielsweise eine Visualisierung lauft auf einem Touch PC und
man Uberspielt eine Konfiguration von einem Notebook aus auf den Server, in der ein neuer Button
hinzugefligt wurde. Mit dem Ubertragen der Anderungen erscheint dieser neue Button auch auf dem
Touch PC ohne die Visualisierung neu starten zu mussen.

Normalerweise sollte diese Option aktiv sein, in einem Sonderfall ist es jedoch sinnvoll diese
abzuschalten. Beispielsweise es sind zwei Touch PC mit dem Server verbunden die eine
unterschiedliche Auflésung verwenden. In diesem Fall darf beim einspielen einer Anderung die
Visualisierung nicht verandert werden. Ist diese Option nicht aktiv werden die Anderungen nicht
automatisch geladen, dies muss immer manuell erfolgen. Ist auflerdem die Option Startdialog nicht
aktiviert, wird auch der Dialog zum Laden der Daten beim Verbindungsaufbau nicht angezeigt.
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Vorschaubilder erzeugen: Mit dieser Option werden Vorschaubilder jeder Seite erzeugt. Diese
werden beispielsweise flir das Menu Control oder bei Doppelklick auf eine Seite verwendet. Bei sehr
leistungsschwachen Rechnern oder embedded Geraten kann es sinnvoll sein diese Option
abzuschalten, damit wird der Wechsel von einer Seite zur nachsten etwas beschleunigt.

Es ist auch mdglich diese Option einzuschalten, danach alle Seiten einmal aufzurufen damit die
Vorschaubilder angelegt werden, dann diese Option wieder abzuschalten.

Benutzer Anmeldedialog anzeigen: Mit dieser Option wird der Benutzer Anmeldedialog beim Start
der Visualisierung angezeigt. Nur wenn man sich hier mit Benutzer und Passwort anmeldet wird die
Visualisierung gestartet.

Automatisch auf Benutzer 1 umschalten: Mit dieser Option wird automatisch nach 10 Minuten auf
Benutzer 1 umgeschaltet. Dies ist dann sinnvoll wenn die Visualisierung 6ffentlich zugénglich ist, und
einige Funktionen nicht von jedem bedient werden sollten. In diesem Fall kann ein Benutzer 1 mit
wenigen Rechten angelegt werden (beispielsweise nur Anzeige), méchte man etwas Bedienen meldet
man sich als andere Benutzer mit mehr Berechtigung an und muss nicht darauf achten sich wieder
umzumelden.

Automatisch auf Seite wechseln: Mit dieser Option wird nach 10 Minuten automatisch auf die
angegebene Seite gewechselt. Dies ist beispielsweise Sinnvoll wenn die Visualisierung 6ffentlich
zuganglich und man mdchte dass immer dieselbe Startseite angezeigt wird.

Dialog fiir Zahleneingabe anzeigen: Mit dieser Option wird bei Klick auf Eingabefelder eine Tastatur
angezeigt, nur sinnvoll bei Touchpanels.

Verschieben vom Hauptfenster verhindern: Mit dieser Option wird das Verschieben des Fensters
mit der links Maustaste verhindert, nur sinnvoll bei Touchpanels. Aulerdem wird das Fenster beim
Start immer links oben angezeigt. Mit der rechten Maustaste kann das Fenster aber dennoch
verschoben werden (beispielsweise beim remote Zugriff).

Klang bei Klick abspielen: Mit dieser Option wird bei Betatigung von Buttons in der Visualisierung
(nicht in den Systemdialogen) ein Klang abgespielt. Mit dem Button ,....“ kann eine Klangdatei
ausgewahlt werden, diese Dateien befinden sich im Verzeichnis ,sounds®, Sie kdnnen auch jederzeit
eigene Dateien in dieses Verzeichnis kopieren, diese stehen dann in diesem Menl zur Auswahl.

Automatisch speichern: Hier kann eine Zeit in Minuten eingegeben werden, in der die Konfiguration
gespeichert wird. Dies gilt nur wenn die Visualisierung im Konfig Mode gestartet wurde.
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12.3 Netzwerk

o

©
\

Online | Visualisierung | Netzwerk | KNXEIB | CAN | ABI. | SPS Steuerun, g | MBUS | Fembedienung | Dienste | Mail | Benutzer

Broadcast IP. 10.2.3.254] 16001

 Broadcast Senden

Server P 102197 Portnummer (19001): 19001
Port Webinterface 8080 [2] Passwort Webinterface hmi-master

Hinweis:
Einstellungen in diesem Reiter werden nicht automatisch auf den Server bertragen.

Speichem

EED | [CANDNNNN locic | [CSYSONNN MENNNNNN| (ocD | FEDNNNN |WEUSNNN| ScReT |

| SN: 3032263370 |

[ s [ e | e |

In diesem Dialog werden die Netzwerkeinstellungen vorgenommen.

Broadcast IP: 10.2.3.255 Portnummer (16001): 16001

¥ Broadcast Senden | Broadcast Empfangen

Die Kommunikation Uber Broadcast UDP Netzwerk Pakete dient zur Kommunikation mit anderen
Servern und bestimmten Geraten. Diese wird nur in Sonderfallen bendtigt, in einer EIB Installation
sollten die Optionen Broadcast Senden und Empfangen abgeschaltet werden.

Broadcast IP: Diese Adresse ergibt sich aus der Netzwerkadresse des Rechners auf dem
der Server lauft und der Netzwerkmaske. Beispielsweise
192.168.1.1/255.255.255.0 ergibt die Broadcast Adresse 192.168.1.255.

Portnummer: Portnummer, Standard 16001.

Broadcast Senden: Empfangene Bustelegramme als Broadcast UDP Telegramm senden.

Broadcast Empfangen:Empfangene UDP Telegramme auf den Bus senden.

Semver IP: 127.0.01 Portnummer {19001): 19001

Server Passwort:

Server IP: IP Adresse des Rechners auf dem der Server lauft, lauft der Server auf dem selben
Rechner wie die Visualisierung muss ,127.0.0.1“ eingegeben werden. Anhand dieser Adresse erkennt
die Visualisierung dass der Server auf dem selben Rechner lauft und deaktiviert einige Abfragen,
beispielsweise erfolgt beim Verbindungsaufbau keine Abfrage ob Daten geladen werden sollen, diese
werden uber das Dateisystem geladen.

Diese Adresse wird automatisch vom Startdialog ibernommen falls dieser angezeigt wird.
Portnummer: Portnummer auf dem der Server Verbindungen entgegennimmt, Standard 19001. Soll
der Server auch von extern Uber Internet Verbindungen akzeptieren, muss das Portforwarding fir
diesen Port eingestellt werden.

Server Passwort: Hier kann eine Passwort fir den Server eingestellt werden, wurde hier ein
Passwort angegeben wird beim Verbindungsaufbau nach diesem Passwort gefragt, ohne gliltiges
Passwort ist keine Verbindung mdglich.

Bleibt das Passwort leer ist keine Authentifizierung notwendig.
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12.4 KNX/EIB

O s system O Benutzer (roof) | @ ©'O]

Oniine | Visualisierung | Netzwerk | KIXEIB | CAN | ABIAlamaniage | SPS Steverung | MBUS | Fembedienung | Dienste | Mail | Benutzer |
Protokoll |2 KNXNetiP B

[Gateway 1 210219 | ¥ Verwenden Port(@671) (3671 |dk9)

P lokal [102197 ]

Serielle Schnittstelle |/devittyS0

Zyklisch )
Losen (=aus) 102 £

= [x]
D (%]
0 (%]

Speichem

EE0 | [CANDNNNN locc | [CSVSONNN MMM LoD | JEDNNNNS |WEUSWNNN| ScRPT |

[ ‘SN: 3032263370 )

[ [ smmee | [ ewmm | o |

In diesem Dialog werden alle Einstellungen die die EIB Buskommunikation betreffen eingestellt.

Protokoll |2 KNXNet/IP 2

Hier kann zwischen den Protokollen KNX TP-Uart Seriell und dem KNXNetIP Protokoll gewahlt
werden.

Das serielle Protokoll dient zur Kommunikation Uber einen TP-Uart (beispielsweise Disch Systems).
Fur dieses Protokoll muss die serielle Schnittstelle des PC angegeben werden, beispielsweise COM1,
COM2 usw. Bei Schnittstellen gréRer 9 muss diese unter Windows folgendermalfien eingegeben
werden:

Serielle Schnittstelle | COM1 \.\COM17

Unter Linux heil3t die serielle Schnittstelle meist ,/dev/ttyS0* bzw. /dev/ttyUSBO falls ein USB — RS232
Umsetzer verwendet wird.

| Gateway 1 $[10.2.1.92 |l Verwenden Port (3671) [ 3671 -

IP lokal [10.2.1.186 |

Das KNXNetlIP Protokoll ist mit allen Geraten kompatibel die dieses Protokoll verwenden. Es muss die
IP Adresse des Gateways und die lokale IP Adresse eingestellt werden. Die lokale IP Adresse ist die
Adresse auf dem der Server lauft.

Der Grund fir die Einstellung der lokalen IP Adresse ist, dass Rechner mehrere Netzwerkkarten
verwenden kénnen.

Mit der Auswahlbox kdnnen bis zu 8 IP Gateways eingestellt werden, alle Gateways bei welchen die
Option ,Verwenden® aktiviert und eine guiltige IP Adresse eingestellt wurde, werden gleichzeitig
verwendet.

So ist es beispielsweise moglich mehrere EIB Installationen in verschiedenen Gebauden tber
Netzwerk mit einem Server zu verbinden. Werden mehrere Gateways verwendet, kann eine
Lernfunktion aktiviert werden.

hmi_master.ini - NetlpSwitchMode unter Global
Ist diese Lernfunktion aktiviert, merkt sich der Server von welchem Gateway die Adressen empfangen

wurden und schickt Antworten dann nur mehr an dieses Gateway. Dies funktioniert &hnlich einem
Netzwerk Switch, in der Lernphase werden Adressen an alle Gateways gesendet.
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Hinweis: Die Option mehrere Gateways zu verwenden darf nicht mit den Funktionen eines IP Routers
verwechselt werden, hier geht es nur darum die HMI-Master Software mit verschiedenen EIB
Installationen zu verbinden.

Port (3671) | 3671 ]

Der Port kann ebenfalls fiir jedes Gateway separat eingestellt werden, normalerweise ist dies 3671,
falls am Gateway nichts anderes eingestellt wurde.

Neben der Porthummer wird der Verbindungsstatus angezeigt, wurde eine Verbindung aufgebaut,
wird das Anzeigefeld grin dargestellt. Zusatzlich werden zwei Zahlen angezeigt die die Verbindungs-
ID und den Status darstellen. Die ID muss ungleich 0 und der Status 0 sein, beispielsweise ,4-0° ist
der Status ungleich 0, konnte keine Verbindung hergestellt werden, beispielsweise zeigt ein Status ,,0-
24 an, dass das Gateway von einem anderen Rechner belegt ist.

Telegrammraten- (] Zyklisch _n
begrenzung 0 ms [~] Lesen (0=Aus) 0s [~]

Die Telegrammratenbegrenzung ist eine Wartezeit fur alle Telegramme die auf den Bus gesendet
werden, zwischen den zu sendenden Telegrammen wird diese Wartezeit eingehalten.

Zyklisch Lesen ist eine Zeit in Sekunden in der Adressen zyklisch abgefragt werden. Es werden alle
Adressen abgefragt an welchen dies in der EIB Geratekonfiguration aktiviert wurde. Wird hier
beispielsweise 5 Sekunden eingegeben, wird alle 5 Sekunden eine Adresse abgefragt.

Hinweis: Bei allen abzufragenden Adressen sollte auch das Lesenflag gesetzt werden. Wird die
Adresse beispielsweise in der Logik verwendet, und das Gerat antwortet nicht auf die Leseabfrage,
wird der entsprechende Eingang auf ungultig gesetzt (gelbes Fragezeichen).

| EIB Routing Type auf Allways setzen

Diese Option ist nur fur Testzwecke vorhanden und sollte nicht aktiviert werden. Bei Aktivierung wird
an allen Telegrammen der Routing Typ entsprechend gesetzt.

Sendeadresse [ 0 }%I[ 0 }%” 0 }%‘

Die Sendeadresse ist die Adresse, die bei zu sendenden Telegrammen als Absenderadresse
eingetragen wird. So kann man beispielsweise im ETS Monitor erkennen ob ein Telegramm vom HMI-
Master gesendet wurde.

EIB Zsitserver [ ]E] EI
EIB Datumsserver [ ][:] IZI

0 [

Hier kdnnen Gruppenadresse flir Zeit / Datum und einer Szene eingetragen werden, diese miissen als
Adresse in der Geratekonfiguration vorhanden sein. Ist eine Adresse in Zeit oder Datumsserver
eingetragen, wird das Systemdatum und die Systemzeit auf den Bus gesendet.

EIB Szene

Die Szenenadresse muss ein Byte Wert oder grof3er sein. Wird eine Nummer grof3er 0 an diese
Adressen gesendet wird die entsprechende Szene gestartet. Es kdnnen mehrere Szenen mit
unterschiedlichen Szenen Nummern gleichzeitig aktiv sein (wenn diese Zeitverzégerungen eingebaut
haben). Die selbe Szene kann aber nur einmal gestartet werden, erst wenn die Szene beendet wurde,
kann diese erneut gestartet werden. Ein Wert von 255 auf die Szenenadresse beendet alle laufenden
Szenen.
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12.5 CAN

19:12:07 - 26.09.2010 [ 17/ 250-System © " @ Benutzer (oo)'@ ©'O
Online | Visualisierung | Netzwerk | KNXEIB | CAN | ABIAlammanlage | SPS Steverung | MBUS | Fembedienung | Dienste | Mail | Benutzer |
Baudate  [10:333KBis Protokoll 200 ¢ Schnitstelle (2.8..\COM10)
EUETD e > s (| ndusso v A | Mame v Scwsben [
o EBVasiert2 6 0 oooooo0 | | A-beRt 1| INTERNBT1  o0r2/ 1 o1
- 90 - Inteme Variablen 2 |NTERNBT2 |90 272 |01
RN 3 |NTERNBT3 9 213 o1
- Analogin 3 4 |INTERNBT 4 |90/ 274 |01
[ 5 |NTERNBTS |90 25 |01
- Analogin 6 6 |INTERN.BT 6 |90/ 2/6 |01
Wi 7 |NTERNBT 7 9w 27 |01
- Digita_Out_t 8 |NTERN.BT S |90/ 278 |01
Dot ous owTERNETS 025 o1
- Digita_Ou 4 1c|INTERN_FLOAT_1| 90/ 1/ 1 |05 |
[ 3151:21’83:’2 11/ INTERN_FLOAT_ 2 90/ 1/ 2 05
- Digita_Ou7 12| INTERN_FLOAT_3| 90/ 1/ 3 |05
I 3131:21’83:’3 13/ INTERN_FLOAT 4 90/ 1/ 4 05
- DigitaJin_{ 14 INTERN_FLOAT 5| 90/ 1/ 5 |05
[-Datah 2 - 4¢| INTERN_FLOAT 6 90/ 1/ 6 05
u ! I 1€ INTERN_FLOAT_7| 80/ 1/ 7|05
Knotennummer 0 =
17| INTERN_FLOAT 8| 90/ 1/ 8 |05
Seriennummer (HEX) 00000000 = o
EIB Gerat LI D) (L 2
[ tesen | suten | Suchen || Aktualisieren

I [ smeatmn | [ eemon | s |

Fur dieses Protokoll muss die serielle Schnittstelle des PC angegeben werden, beispielsweise COM1,

COM2 usw. Bei Schnittstellen grofier 9 muss diese unter Windows folgendermalen eingegeben
werden:

\.\COM17

Unter Linux heilt die serielle Schnittstelle meist ,/dev/ttyS0* bzw. /dev/ttyUSBO falls ein USB — RS232
Umsetzer verwendet wird.
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12.6 ABI Alarmanlage

mon [/ 250-System 7O 7 @ Benuier (root) | ©'0'@

Onine | Visualsizrng | Netzverk | KIEIB | CAN |~AB Aammaniage | SPS Steuerung | MBUS | Fembedienung | Dienste | Mail | Benutzer |
Serielle Schnittstelle ABI

¥ Abfrage 0x90 Sicherungsbereich | Abfage 0x35 Meldergruppen Auslosung Abfiage 0x9a Anschaltung M-BUS

¥ Abfiage 0x91 Meldebereiche Ruhe/Offen | Abage 0x36 Meldergruppen Ein/Aus Abirage 0x9b Meldergruppe Ausl. Sabotage
¥ Abfrage 0x92 Meldsbereiche Auslosung | Abfiage 0x97 Storungen Abfrage 0x9c Meldergruppe Senicebetrieb

¥ Abfrage 0x93 Meldebereiche Ein/Aus Abfrage 0x98 Sabotagen Zentrale P-BUS Abirage 0x9d Meldebereich Aus|. Sabotage
¥ Abfrage 0x94 Meldergruppen Ruhe/Ofen Abiiage 099 Sabotagen M-BUS

Speichem |
EE0 | [CANDNNNN locc | [CSVSONNN MENNNNNN LoD | JEDNNNNN |WEUSWNNN| ScRPT |

[ SN: 3032263370 |

[ [ [ e | e |

Dieser Dialog dient zur Konfiguration der Anbindung an die ABI Alarmanlage. Die Kommunikation
erfolgt Uber die serielle Schnittstelle.

Fir dieses Protokoll muss die serielle Schnittstelle des PC angegeben werden, beispielsweise COM1,
COM2 usw. Bei Schnittstellen gréRer 9 muss diese unter Windows folgendermalfien eingegeben
werden:

\.\COM17

Unter Linux heif3t die serielle Schnittstelle meist ,/dev/ttyS0“ bzw. /dev/ttyUSBO falls ein USB — RS232
Umsetzer verwendet wird.

Uber die Optionen Abfrage kann eingestellt werden welche Informationen von der Alarmanlage
abgefragt werden sollen, nicht bendtigte sollten deaktiviert werden damit der Status bei Anderungen
schneller zur Verfigung steht.

Alle Informationen der Anlage werden in EIB Adressen umgesetzt, diese haben ein festes Format und
kdnnen Uber eine vordefinierte ESF Datei in die Konfiguration importiert werden.
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12.7 SPS Steuerung
Fitter 1 (s s 2] Fiter 9 [0 B 5]
Filter 2 [ 145 =2 <] Fiter 10 [o o S
Filter3 [ 146 SE 3] Filter 11 [0 o B
Fiter 4 [0 50 Hrrerz [0 50 Bl
Fitter 5 [o 50 %] Fiter 13 [o Bl S
Fitter 6 [o 50 2] Fiter 14 [o o £
Filter 7 [0 o 12 Filter 15 [0 o Bl
Fiter 8 [0 5.0 HFerts [0 50 Bl

Speichem
EE0 | [CANDNNNN locc | [CSVSONNN MENNNNNN LoD | JEDNNNNN |WEUSWNNN| ScRPT |

[ SN: 3032263370 |

[ [ [ e | e |

Uber diesen Dialog kénnen die Adressbereiche fiir die Anbindung an eine CodeSys basierende SPS
Steuerung eingestellt werden (beispielsweise Beckhoff). Nur die hier angegebenen Adressen werden
zur SPS weitergeleitet. Die SPS Steuerung verwendet feste Adressen im internen Adressbereich.
Sollen auch Telegramme vom und zum EIB Bus weitergeleitet werden, kann dies Gber eine
Zuweisung in der Logik erfolgen.

Zum Import der Adressen steht eine ESF Datei zur Verfligung, tber diese kann eine beliebige Anzahl
von |Os als interne Adressen automatisch angelegt werden.

Folgende Adressbereiche sind fur die SPS reserviert:

X=Nummer des Ein- oder Ausganges

Digitale Eingange: 145/1/X
Digitale Ausgange: 145/2/X
Analoge Eingange: 145/3/X
Analoge Ausgange: 145/4/X

Folgende Adressen sind Parameter die persistent in der SPS gespeichert bleiben:

Offset Analoge Eingange: 145/10/X
Allgemeine Parameter: 145/11/X

Alle Parameter werden als 4 Byte Zahlwert interpretiert, der EIS Typ muss also auf 11 eingestellt
werden. Der Offset der Analogen Eingange (Fihlerabgleich) wird in 1/10 Grad angegeben, der Wert
10 entspricht also einem Grad.

Die Allgemeinen Parameter konnen frei verwendet werden, diese sind fir Kundenspezifische
Anwendungen vorgesehen.
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12.8 MBUS

Abfiageintenall [s]
Baudrate 2400

Typ_ Typ - Name

'ABB-P DBB 13000

sssss

sopis [13] Paiy [omn %]
El El 4|

Elsner Wetterstation | WR Kostal | ||

ISTA SENSORIC I

[STA SENSORIC II

[STA SENSORIC II

ISTA SENSORIC I

ISTA SENSORIC I

[STA SENSORIC I

[STA SENSORIC II

ISTA SENSORIC I

ISTA SENSORIC I

[STA SENSORIC I

[STA SENSORIC II

ISTA SENSORIC I

ISTA SENSORIC I

ISTA SENSORIC I

[STA SENSORIC II

ISTA SENSORIC I

(CANDINEN LoGIC

Empfangen

[CSYSDINNN FERZENNN L0GD

SN ViBUS

SCRIPT

cR |
Speichem |

SN: 3032263138

Auswahl |

| Statusabirage

In diesem Dialog kbnnen MBUS Zahler konfiguriert werden. Zur Abfrage der Zahler wird ein MBUS
Gateway, bzw. ein ABB Zahler mit IP Schnittstelle bendtigt.

Hier muss ein Abfrageintervall in Sekunden angegeben werden. In diesem Intervall werden alle Zahler
abgefragt. Je nach Zahler kann dieser Abfrageintervall begrenzt sein, bei zu vielen Abfragen antwortet
der Zahler dann nicht mehr, genaueres finden Sie in der Dokumentation des Zahlers.

IdeittyS0 Baudrate: 8 + | Stopbits: 1 = | Paity: sven

Fur dieses Protokoll muss die serielle Schnittstelle des PC angegeben werden, beispielsweise COM1,
COM2 usw. Bei Schnittstellen groRer 9 muss diese unter Windows folgendermalfien eingegeben
werden:

Abfrageintenall [s] | 3600

Schnittstelle 2400 % | Datenbits:

\.\COM17

Unter Linux heif3t die serielle Schnittstelle meist ,/dev/ttyS0“ bzw. /dev/ttyUSBO falls ein USB — RS232
Umsetzer verwendet wird.

Die Schnittstellenparameter finden Sie in der Dokumentation des Zahlers. Haufig verwendete
Parameter sind 2400 Baud, 8 Datenbits, 1 Stopbit und gerade Paritat.

MName [n] Typ  Typ - Name
1 ABB-IP DBB 13000

ABB-IP Adresse:Port
10.2.1.147-6021

EIB 1 EIB 2 EIB 3

Leistung_L2

EIE 4
Leistung_L3

Leistung_Gesarm Leistung_L1

In der Tabelle werden alle Parameter fiir die Zahler eingestellt.
ID: Primaradresse des Zahlers, diese muss am Zahler voreingestellt sein. Nur wenn hier
eine ID eingetragen ist, wird der Zahler auch abgefragt. Eine gultige ID ist 1-253.

Typ des Zahlers. Betadtigen Sie die rechte Maustaste und wahlen unter Zahlertypen
das geeignete Model aus. Ist das Model nicht in der Liste vorhanden, kann dieses
auch manuell unter Daten Definition konfiguriert werden.

Nach Auswahl des Typs werden in den Spalten EIB1-8 die Namen der Werte
eingetragen, je nach Typ sind nicht immer alle Spalten mit einem Wert belegt.

Tragen Sie hier fur jeden Wert eine entsprechende EIB Adresse ein, betatigen Sie die
rechte Maustaste in der Spalte und wahlen Sie EIB Gerateauswahl um ein Gerat in
die Spalte einzutragen.

Typ:

EIB1-16:
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ABB-IP Adresse:Port: Wir ein ABB Zahler mit IP Schnittstelle (CEM 05100) verwendet, muss hier die
IP Adresse des Gateways und ein Port getrennt mit einem Doppelpunkt angegeben werden,
beispielsweise:

192.168.1.200:6021
Der Port 6021 ist der Standardport, dieser wird automatisch verwendet falls keine Portnummer
angegeben wurde.

Wichtig: Bei Angabe einer IP Adresse haben die Einstellungen fiir die serielle Schnittstelle
keine Bedeutung. MBUS Zéhler mit serieller und IP Schnittstelle kbnnen beliebig gemeinsam
verwendet werden.

Um einen Z&hler manuell zu konfigurieren, betatigen Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie Daten
Definition aus dem Menu:

. hmi_master SR
Offset ist ohne Header (- 7 Byte bei long Frame)

Offset Lange Datentyp 1D Code (DIFAVIF Hex)
(b EIE 2| Dezimal 4| ¥ swap (¥ BCD
[0 2[4 2]/ Dezimal 2| ¥l Swap [1BCD
[0 B[4 2| [Dezimal 2| ¥ swap [ 1BCD
[0 SIE [ Dezimal 2| ¥ swsp [ 1BCD
[0 B[4 2 Dezimal 4| v swsp [ | BCD
[0 SIE [ Dezimal 4| v/ Swsp [+ BCD
[0 SIE 2| Dezimal 4| ¥/ Swap [¥ BCD
[0 EIE 2| Dezimal 4| ¥/ Swap [¥BCD
[0 EIE %[ Dezimal +| ¥ swap (¥ BCD
[0 SIE [ Dezimal 2| ¥ Swap ¥ BCD
[0 SIE 2 Dezimal 2| ¥ Swap ¥ BCD
[0 Elo [ Dezimal | Iswsp [ 1BCD
[0 Elo [ Dezimal 4+ Iswsp [ |BCD
[0 SIE [ Dezimal 4| ISwsp [ 1BCD
[ 0 '%HU }%][Deama\ B ] Swap BCD
[ 0 '%HU }%][Demma\ ] ] Swap BCD

In diesem Feld kénnen Sie fur alle 8 EIB Gerate einen Wert konfigurieren. Die Konfiguration kann auf
zwei Arten erfolgen, entweder Uber einen Offset oder ber eine ID. Die ID finden Sie in der
Dokumentation ihres Zahlers.

Offset: Offset in Byte an dem der Zahlwert beginnt. Der Offset bezieht sich auf den Anfang
der Daten ohne Header, bei einem Long Frame (Code 68) beginnen die Daten am
Byte 7.

Lange: Lange des Zahlwertes (1,2,4 oder 8)

Datentyp: Datentyp, Dezimal oder Fliellkommazahl.

Swap: Umschaltung Little- Big Endian Format.

BCD: BCD kodierte Daten.

Wird unter ID Code eine Zahl ungleich 0 eingegeben, wird nach diesem Code in den Daten gesucht.
Die Suche beginnt ab dem eingestellten Offset, der Offset kann jedoch normalerweise 0 bleiben wenn
der Code bekannt ist.

Um die manuelle Konfiguration zu erleichtern stehen einige Hilfsfunktionen zur Verfiigung, klicken Sie
mit der rechten Maustaste auf eine Zeile:

Initialisierung senden (C=0x40): Mit diesem Button wird eine Initialisierung an die eingestellte ID
(=Primaradresse) geschickt. Auf die ID 254 sollte jeder Zahler antworten, auch wenn die
Primaradresse noch nicht programmiert wurde. Voraussetzung ist jedoch, dass nur ein Zahler am Bus
angeschlossen ist.
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Der Zahler Antwortet dann mit dem Code ,E5".

Leseanforderung senden (C=0x7B): Mit dieser Funktion wird der Zahler abgefragt, die ID muss
korrekt eingestellt sein, also von 1 — 253. Mit der Standard ID 254 antworten die meisten Zahler nicht.
Antwortet der Zahler auf die Abfrage, ist im rechten Feld die Antwort zu sehen:

68 4E 4E 68 08 01 72 51 73 00 38 24 23 49 07 08 00 00 00 OC....

Baudrate Programmieren: Mit dieser Funktion wird die Baudrate des Zahlers programmiert. Wenn
die Baudrate beispielsweise auf 300 Baud eingestellt ist, und der Zahler antwortet auf eine Abfrage,
kann die Baudrate auf 2400 umgestellt, und dann dieser Button betétigt werden. Die aktuelle Baudrate
des Servers bleibt auf 300 Baud, die des Zahlers wird auf 300 programmiert.

Danach muss einmal auf speichern geklickt werden um auch die Baudrate des Servers zu &ndern,
jetzt sollten Zahler und Server wieder kommunizieren.

Primdradresse programmieren: Mit dieser Funktion wird die Primaradresse des Zahlers
umprogrammiert. Die aktuelle Adresse muss bekannt sein und im Eingabefeld ,von“ eingetragen

werden.
L. hmi_master Iili_hj

Alte Adresse: E% Meue Adresse: E%

Beenden H Ok l

Automatisch suchen: Mit dieser Funktion werden die Adresse 1-253 nacheinander abgefragt,
antwortet ein Zahler wird die Adresse in der Tabelle eingetragen.
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12.9 Anbindung Herz Brenner

g | Netzwerk | KNXEIB | CAN | ABI e | rung | MBUS | Herz Brenner | Elsner Wetterstation | WR Kostal | ||
Herz :

Protokoll

Y] len er & er en

Sehitstale (z8\COMT0) [Com Bautae G0 %] Dstntis Sopsis [13] Party [rone ]
Funkion 1B Gerat =

26 | HK3_VList | HK3_VList

26 |HK4_VLSoll HK4_VLSoll

27 RV st

28 |HK5_VLSoll HK5_VLSoll

29 ks VL G it

30 |HK6_VLSoll HK6_VLSoll

3t VL G it

32 | Solatemp?  Sc

35 | OutTerminal OutTerminal
36 | OVEWM  OWtEWM

Spaichem

EBD CAND  |[OGC  |CSYSD | HERZ  |[0GD  |ABD  |MBUS | SCRPT | WRKOST |ESNER [ ]
I SN: 3032263138 I

| Auswahl [ | Stusabiage | [ | Zurick ]

In diesem Dialog wird die Kommunikation mit Brennern der Firma Herz konfiguriert. In der Tabelle sind
alle verfiigbaren Datenfelder aufgelistet, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Datenfeld um
dieses mit einer Adresse zu verknipfen.

Schnittstelle COM1 Baudrate: 19200 + Datenbits: Stopbits: 1= Parity:

Fur dieses Protokoll muss die serielle Schnittstelle des PC angegeben werden, beispielsweise COM1,
COM2 usw. Bei Schnittstellen grofier 9 muss diese unter Windows folgendermalen eingegeben
werden:

\.\COM17

Unter Linux heilt die serielle Schnittstelle meist ,/dev/ttyS0* bzw. /dev/ttyUSBO falls ein USB — RS232
Umsetzer verwendet wird. Die weiteren Parameter hangen vom Protokoll ab und sind der
Beschreibung des Gerates zu entnehmen.

Funktion EIB Gerdat  Option

1 | Datum Datum
2 | Uhrzeit Uhrzeit
e Statne Statne

In der Tabelle werden die Datenfelder EIB Geraten zugeordnet, betatigen Sie die rechte Maustaste
und wahlen Sie EIB Gerat Auswahl um ein Gerat in die Liste einzutragen, in diesem Menil kann das
EIB Gerat auch wieder entfernt werden. Es missen nicht alle Datenfelder belegt werden, nur
Datenfelder denen ein Gerat zugeordnet wurde, werden auch bearbeitet.

Name und Adresse der Gerate kdnnen frei gewahlt werden, hat das Gerat eine Adresse
Hauptgruppe / Mittelgruppe kleiner 15 wird der Wert auch auf den Bus gesendet. Werden die Werte
nur zur Anzeige oder Protokollierung verwendet, kénnen Sie auch interne Adressen verwenden.
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12.10 Anbindung Elsner / Eltako Wetterstation

. 246.System
g | Netzwerk | KNXEIB | CAN | ABIAlarmanlage | SPS Steueruns g | MBUS | Herz Brenner | Elsner Wetterstation | WR Kostal | < [»|

Protokoll Elsner/Eltako MS % | [ Ubemehmen
Schnitistelle (2. BA\COM10) |\ \COM1 Baudrate 19200 | +| Datenbits (8 3| Stopbits [1 3] Party [none +

_Datum_Mon:
12 | Datum Jahr WS_Datum_Jahr

Spaichem

EBD CAND  |[OGC  |CSYSD | HERZ  |[0GD  |ABD  |MBUS | SCRPT | WRKOST |ESNER [ ]
I SN: 3032263138 I

| Auswahl [ | Stusabiage | [ | Zurick ]

In diesem Dialog wird die Kommunikation mit Wetterstionen der Firma Herz konfiguriert. In der Tabelle
sind alle verfiigbaren Datenfelder aufgelistet, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Datenfeld
um dieses mit einer Adresse zu verkniipfen.

Schnittstelle COM1 Baudrate: 19200 + Datenbits: Stopbits: 1= Parity:

Fur dieses Protokoll muss die serielle Schnittstelle des PC angegeben werden, beispielsweise COM1,
COM2 usw. Bei Schnittstellen grofier 9 muss diese unter Windows folgendermalen eingegeben
werden:

\.\COM17

Unter Linux heilt die serielle Schnittstelle meist ,/dev/ttyS0* bzw. /dev/ttyUSBO falls ein USB — RS232
Umsetzer verwendet wird. Die weiteren Parameter hangen vom Protokoll ab und sind der
Beschreibung des Gerates zu entnehmen.

Funktion EIB Gerdat  Option

1 | Datum Datum
2 | Uhrzeit Uhrzeit
e Statne Statne

In der Tabelle werden die Datenfelder EIB Geraten zugeordnet, betatigen Sie die rechte Maustaste
und wahlen Sie EIB Gerat Auswahl um ein Gerat in die Liste einzutragen, in diesem Menil kann das
EIB Gerat auch wieder entfernt werden. Es missen nicht alle Datenfelder belegt werden, nur
Datenfelder denen ein Gerat zugeordnet wurde, werden auch bearbeitet.

Name und Adresse der Gerate kdnnen frei gewahlt werden, hat das Gerat eine Adresse
Hauptgruppe / Mittelgruppe kleiner 15 wird der Wert auch auf den Bus gesendet. Werden die Werte
nur zur Anzeige oder Protokollierung verwendet, kénnen Sie auch interne Adressen verwenden.
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12.11 Anbindung Kostal Wechselrichter

{oftine 127004, vobinde.) 1 246-System > (] oo
Online | Visualisierung | Netzwerk | KNXEIB | CAN | ABIAlarmaniage | SPS Steverung | MBUS | Herz Bremner | ElsnerWetterstation  WR Kostal |4]»]
¥ Verwenden (Wechsiichter 1| %
PAdusse Wiz | Pon [0 ) UnichorAdesse G 4

Abfrageintervall [s] [ 10 &

Funktion EBB Gerat [
1 |Gesamtenergie kWh | WR_Gesamtenargie
2 |Tagesenergie kWh | WR Tagesenergie
3 | Status Wert WR_Status_Wert
4 |Status String WR_Status_Stiing
5 Stoung WR_Status_Stosrung
6  Storung Code WR_Status_Stoerung_Code
7 | PV-String 1 Spannung V| WR_PV_String_1_Spannung
8 PVSting1SmomA  WRPV_S!
9 |PV-String 1 Leistung W | WR_PV_ cisun
10 PV-String 2 Spannung V WR_PV._String_2_Spannung
11 PVString2 StromA | WR_PV_String_2_Strom

Speichem

EBD CAND  |[OGC  |CSYSD | HERZ  |[0GD  |ABD  |MBUS | SCRPT | WRKOST |ESNER [ ]
I SN: 3032263138 I

| Auswahl [ | Stusabiage | [ | Zurick ]

In diesem Dialog kdénnen bis zu 4 Photovoltaik Wechselrichter der Firma Kostal konfiguriert werden. In
der Tabelle sind alle verfiigbaren Datenfelder aufgelistet, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein
Datenfeld um dieses mit einer Adresse zu verkniipfen.

Funktion EIE Gerdt = Option

1 | Datum Datum
2 | Uhrzeit Uhrzeit
2 Statne Statne

In der Tabelle werden die Datenfelder EIB Geraten zugeordnet, betatigen Sie die rechte Maustaste
und wahlen Sie EIB Gerat Auswahl um ein Gerat in die Liste einzutragen, in diesem Meni kann das
EIB Gerat auch wieder entfernt werden. Es missen nicht alle Datenfelder belegt werden, nur
Datenfelder denen ein Gerat zugeordnet wurde, werden auch bearbeitet.

Name und Adresse der Gerate kdnnen frei gewahlt werden, hat das Gerat eine Adresse
Hauptgruppe / Mittelgruppe kleiner 15 wird der Wert auch auf den Bus gesendet. Werden die Werte
nur zur Anzeige oder Protokollierung verwendet, kénnen Sie auch interne Adressen verwenden.
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12.12 Fernbedienung

L/ 250-System [>) L

Oniine | Visuaiisierung | Netzwerk | KNXEIB | CAN | ABIAlamanlage | SPS Steuerung | MBUS | Fembedienung | Dienste | Mail | Benutzer
Empfanger 1 | Empfanger2 | Empfanger3 | Empfanger4 | Empfanger§ | Empfanger 6 | Empfanger7 | Empfanger 8

P Adresse (leer fur alle Empfanger): |

Aktiv_ Funktion Name Taste! EIBGerst1 Werti Taste? EIBGerst2 Wer2 Taste3 EIBGerat3 Wert3 Tas
NEIN_[0: Togglen (Wert 0/1 umschalten, Taste 14
NEI_[0: Togglen (Wert 071 umschafen, Taste 14 700 700 [F00
NEN [0 Togglen (Wert 0/1 umschalten, Taste 14 700 700 [F00
NEIN_[0: Togglen (Wert 071 umschalten, Taste 14 700 700 [F00
NEIN_[0: Togglen (Wert 071 umschalten, Taste 14 700 700 [F00
NEIN_[0: Togglen (Wert 071 umschaften, Taste 14 700 700 [F00
NEN [0 Togglen (Wert 0/1 umschalten, Taste 14 700 700 [F00
NEIN_[0: Togglen (Wert 071 umschalten, Taste 14 700 700 [F00
9 NEIN_[0: Togglen (Wert 0/1 umschalten, Taste 1) 700 700 [F00
10 [NEI_[0: Togglen (Wert 071 umschafen, Taste 14 700 700 [F00
11 NEW_[0: Togglen (Wert 0/1 umschalten, Taste 14 700 700 [F00
12 [NEI_|0: Togglen (Wert 071 umschalten, Taste 14 700 EX) [F00
13 [NEI_[0: Togglen (Wert 071 umschalten, Taste 14 700 700 [F00
14 NEI_[0: Togglen (Wert 071 umschaken, Taste 14 700 700 [0
45 NEI_[0: Togglen (Wert 071 umschalten, Taste 14 700 700 [F00
16 [NEI_|0: Togglen (Wert 071 umschalten, Taste 14 700 EX) [Fo0

(] )
Spechon
EE0 | [CANDNNNN locc | [CSVSONNN MMM LoD | JEDNNNNS |WEUSWNNN| ScRPT |

[ ‘SN: 3032263370 )

[ [ smmee | [ ewmm | o |

In diesem Dialog kénnen bis zu 8 IR-Trans Infrarot Empfanger konfiguriert werden. Diese Empfanger
kénnen mit nahezu allen Fernbedienungen benutzt werden, Sie kdnnen also lhre vorhandenen
Fernbedienung verwenden um beliebige Gerate zu schalten.

Insgesamt kdnnen 16 Funktionen definiert werden, jede Funktion kann dabei aus bis zu 4 Tasten
bestehen.

Um eine Funktion zu definieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste in der Spalte Funktion,
folgende Funktionen kdnnen aus dem Meni ausgewahlt werden:

Typ 0: Togglen (Wert 0/1 umschalten, Taste 1-4)

Typ 1: Wert senden, Taste 1-4

Typ 2: Dimmen, Taste 1=Minus Taste 2=Plus

Typ 3: Rollosteuerung, Taste 1=Auf, Taste 2=Ab, Taste 3 = Stopp

Typ 0: Toggeln (Wert 0/ umschalten, Taste 1-4):

Mit dieser Funktion kénnen Aktoren Ein- Ausgeschaltet werden. Alle vier zur Verfliigung stehende
Tasten kénnen mit unterschiedlichen Geraten und Tasten belegt werden.

Typ 1: Wert senden, Taste 1-4

Mit dieser Funktion kann ein vordefinierter Wert gesendet werden, beispielsweise um eine Szene zu
starten. Alle vier zur Verfligung stehende Tasten kdnnen mit unterschiedlichen Geraten und Tasten
belegt werden.

Typ 2: Dimmen, Taste 1=Minus, Taste 2=Plus
Mit dieser Funktion kann ein Dimm Aktor bedient werden. Es konnen die Tastenfelder 1 und 2
verwendet werden, 3 und 4 sind nicht belegt.

Typ 3: Rollosteuerung, Taste 1=Auf, Taste 2=Ab, Taste 3 = Stopp:
Mit dieser Funktion kann ein Rollo gesteuert werden. Es werden die Tasten 1-3 belegt, Taste 4 bleibt
leer.
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NMi

Beispiel Lampen Schalten

Doppelklicken Sie auf die Spalte Aktiv, in der Spalte steht nun ,Ja“, damit werden die Einstellungen in
dieser Zeile aktiviert.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spalte Funktion und wahlen Sie , Typ 0: Toggeln® aus
dem Mend aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spalte ,Name* und wahlen Sie Wert eingeben aus dem
Menu. Im Dialog kann nun ein Name fiir diese Funktion eingegeben werden. Sie kdnnen den Namen
auch leer lassen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Spalte ,Taste 1 und wahlen Sie Taste von
Fernbedienung aufzeichnen aus dem Menu. Es wird ein Fortschritt Dialog angezeigt. Betatigung Sie
nun eine Taste an der Fernbedienung, auf dem Dialog erscheint der entsprechende Tastencode.
Klicken Sie auf OK um den Code zu Ubernehmen, in der Spalte Taste wird nun der Tastencode
eingetragen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ,EIB Gerat* und wahlen Sie EIB Gerat Auswahl aus dem
Ment, es wird ein Dialog zur Auswahl angezeigt. Klicken Sie doppelt auf das Gerat das mit der Taste
geschaltet werden soll.

Die Spalte ,Wert“ hat in diesem Fall keine Bedeutung da der Zustand des Geréates bei jeder
Betatigung umgeschaltet wird, dieser Wert wird nur bei der Funktion Wert senden bendtigt.

Da die Funktion Togglen nur eine Taste fur Ein- Ausschalten bendtigt, kdnnen Sie die 3 weiteren
Tasten ebenfalls in der selben Weise belegen.
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12.13 Dienste

<) L/ 250-System O "W Benutzer (foot) | ©@'0'@

Online | Visualisierung | Netzwerk | KNXEIB | CAN | ABIAlarmanlage | SPS Steuerun g | MBUS | Fembedienung | Dienste | Mail | Benutzer
¢/ KNWEIB Verwenden Loopback (Test) ¥/L0G Netzwerk IN
CAN Verwenden ¥/L0G Netzwerk OUT

ABI Alarmanlage Verwenden LOG EIB Seriell N
MBUS Verwenden LOG Seriell EIB IN DETAL
SPS Venvenden LOG Seriell E18 OUT

| SCRIPT Verwenden L0G CANIN

| Logik Verwenden LOG CAN OUT

| Logger Verwenden

Speichem |
EE0 | [CANDNNNN locc | [CSVSONNN MMM LoD | JEDNNNNS |WEUSWNNN| ScRPT |

[ ‘SN: 3032263370 )

[ [ smmee | [ ewmm | o |

In diesem Dialog kénnen die einzelnen Funktionen des Servers Ein- oder Ausgeschaltet werden. Nicht
bendtigte Dienste kdnnen hier abgeschaltet werden. Die aktivierten (laufenden) Dienste werden in der
Statusleiste griin dargestellt.

KNX Verwenden: EIB Protokoll verwenden.

CAN Verwenden: CAN Open Protokoll verwenden.

ABI Alarmanlage: ABI Alarmanlage verwenden.

MBUS Verwenden: MBUS Protokoll verwenden.

SPS Verwenden: CodeSys Protokoll verwenden (Beckhoff SPS)
SCRIPT Verwenden: Script Interpreter verwenden.

Logik Verwenden: Logik verwenden.

Logger Verwenden: Logger verwenden.

An einer EIB Installation werden normalerweise die Dienste KNX, SCRIPT, Logik und Logger
verwendet.

Loop Back Test: Diese Option ist fiir Testzwecke vorhanden. Damit simuliert der Server den EIB Bus,
so kénnen Funktionen (Logiken Bedienelemente) auch ohne EIB Bus getestet werden.
Vorsicht: Ist diese Option aktiviert werden keine Telegramme auf den Bus gesendet.

Die LOG Funktionen dienen zur Diagnose der Busprotokolle, die Daten werden dann in der Server
Debug Konsole ausgegeben.
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12.14 Mail

18:16:41 - 10.06.2011 [ 246-System

Steuerung | MBUS | MODBUS | Serielle Anbindung | Netzwerk Anbindung | Fembedienung | UPNP | Anwesenheitssimulation | FIAS | Dienste = Mail |4]»

EIB Gerst Auslsseverhalten = Absender Mail Adresse  Empfénger Mail Adresse  Betreff  Nachrichtentext [«] mailhub:port (smtp.gmail. com:567):
1 Steigende Flanke smitp.gmail.com:587
Z Steigende Flanke AuthUser (hmimaster alarm):
3 Steigende Flanke
4 Steigende Flanke
5 Steigende Flanke AuthPass (hmimaster):
5 Steigende Flanke
7 Steigende Flanke UseSTARTTLS (YES)
8 Steigende Flanke YES
9 Steigende Flanke
10 Steigende Flanke
1 Steigende Flanke ro0t (hmimaster alarm@gmail.com):
12 Steigende Flanke
13 Steigende Flanke hostname (gmail.com)
" Steigende Flanke m
15 Steigende Flanke e —
16 Steigende Flanke
I Steigonde Flanke [ ]
18 Steigende Flanke FromLineOverride (YES)
19 Steigende Flanke YES
2 Steigende Flanke
21 Steigende Flanke 5

Speichem

Auswahl Statusabirage Zuriick.

Uber diesen Dialog kann der automatische Email versandt konfiguriert werden. Es kénnen bis zu 16
Gerate eingetragen werden, je nach Ausléseverhalten wird dann eine entsprechende Mail verschickt.
In der Mail wird der Name und der aktuelle Wert des Gerates eingetragen.

EIB Gerat: Betatigen Sie die rechte Maustaste und wahlen Sie EIB Gerateauswahl um
ein Gerat einzutragen.

Ausloseverhalten: Hier kann ein Ausloseverhalten festgelegt werden, entweder auf
Flankenwechsel oder jedes mal wenn das Telegramm empfangen wird.

Absender Mail Adresse:
Empfianger Mail Adresse:
Absender und Empfanger Mail Adresse.

Betreff: Betreff
Nachrichtentext: Nachrichtentext.
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Auf der rechten Seite finde sie die Mail Einstellungen. Als Beispiel wurde hier der Email Dienst Gmail
verwendet, die entsprechenden Einstellungen erhalten Sie von ihrem Provider.

mailhub:port SMTP Server und Port durch einen Doppelpunkt getrennt
»smtp.gmail.com:587*

AuthUser: Benutzername
,hmimaster.alarm“

AuthPass: Passwort
~,hmimaster”

UseSTARTTLS Verschlisselung tiber TLS
L,YES"

Erweitert:

root Adresse fiir root Benutzer
~-hmimaster.alarm@gmail.com*

hostname Hostname
~-gmail.com®

rewriteDomain Leer

fromLineOverwrite = Absenderadresse Uberschreiben (nur Linux)
,YES*

Zum Mailversandt wird das Programm ,ssmtp“ unter Windows und Linux verwendet. Die einzelnen
Einstellungen sind so wie in der Konfiguration des ssmtp Programms angegeben benannt. Um die
Einstellungen fir lhren Provider zu erfahren, kénnen Sie beispielsweise folgendes in eine
Suchmaschine eingeben:

»ssmtp gmail“ oder ,ssmtp gmx*

Oder Sie legen sich ein entsprechendes Gmail Konto an.

Wichtig: Damit der Mailversandt funktioniert, muss der Rechner (eBox oder Plug) ins Internet
kommen. Die entsprechenden Ports (110,25, 587 usw.) dlirfen nicht durch eine Firewall geblockt
werden.

Gateway und DNS miissen korrekt eingestellt sein.
Bei den Einstellungen handelt es sich lediglich um ein Beispiel, es ist nicht garantiert dass dies

zuverlassig funktioniert. Daher sollten Sie sich unbedingt einen eigenen Mail Account einrichten um
die Sicherheit und lhre Privatsphére zu schiitzen.
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12.15 Benutzer

19:14:12 . 26.09.2010 < 1 250-System © " @ Benutzer (root) |00 '@

Online | Visualisierung | Netzwerk | KNXEIB | CAN | ABIAlarmanlage | SPS Steverung | MBUS | Fembedienung | Dienste | Mail | Benutzer

Benutzemame  Passwort Anzeige / Bedienung (A = Anzeige, B = Bedienung)

[ T MA1MA2 VA3 A4 ¥AS MAG VAT VAS MAI MAT VAN MA12 MA13 MAMMAL VAT
- [eveeeed | 02 M6 M54 B85 6 B B 5.4 6 )840 E6.11 K512 {1643 K514 M 1o K816

YIA1Y A2 VA3 YIAL YIAS VIAB VAT VIAB VIAY VIAT0 VAT ¥ A12 [V A13 VAT VIATE VIATE

¥IB1¥ B2 ¥ B3 VB4 V/B5 V/BE VBT VB VB VB0 VBN ¥ B2 B3 VB Y B VB
) DAIEA2ZHAI DA DASTAS AT MAS A WA MAN MAR MAT DA DAL MIAT
¥IB81¥ B2 ¥ B3 VB4 ¥|B5 V/B6 VBT ¥IBS ¥IBI v/B.A0 VIB.M ¥ BA2 ¥ BA3 ¥IB.A4 ¥IBAS ¥ BAE

[ ] YIA1Y A2 VA3 YIA4 YIAS VIAB VAT VIAB VIAY VIAT0 VAT ¥ A12 ¥IA13 VAT VIATE VIATE
¥181¥ B2 ¥ B3 ¥/B4 ¥|B5 ¥/B6 V/BT ¥IBS ¥IB.I v|B.A0 VIB.M (¥ BA2 ¥ BA3 ¥IB.A4 ¥IB.AS [¥IB.16
VA1V A2 VA3 VIA4 YIAS VA VAT VIAB VIAY VIAT0 VIAT [V A12 ¥ A13 YIAT YIATE VIATE

L I ) a1 b2 b3 wibs ¥Bs Y66 ¥IBT (¥ B8 ¥ B8 ¥IBA0 (¥ D41 ¥.B12 V813 1B ¥ B15 ¥IB16
. VA1V A2 VA3 VIA4 YIAS VIAB VAT VIAB VIAD VIAT0 VIAT IV A12 [V A13 VIATE YIATS VIATE
' “B1B2¥ B3 B4 ¥B5¥B6 VBT VB8 VB VB VBN BA2B13 B VB VEIE
| MA1MA2[YA3 Y A4 VA5V ABYATVIAS VIAI VAT VIAT [V A12 [VIA13 [VIATA VIATE VIATE
¥B1¥B2¥ B3 ¥IB4 ¥|B5 ¥|B6 VIB7 ¥IBA ¥IBI ¥IBA0 VIB.M ¥ BA2 [¥IBA3 ¥IB.A4 ¥IB5 VIB16

) DAIEA2ZHAI DAY DASTAS AT MASMAS WA MAN MAT2 MAT DA DAL MIAT
¥IB1¥ B2 ¥ B3 VB4 V/B5 V/BE VBT VB VB VB0 VBN VB2 BA3 VB ¥ BIS VB

I [ smeiime | T

In diesem Dialog kann die integrierte Benutzerverwaltung konfiguriert werden. Es kdnnen bis zu 8
Benutzer angelegt werden. Der Benutzer ,root* kann nicht verandert werden, lediglich das Passwort
kann eingestellt werden. Dieser Benutzer darf auch immer auf alle Seiten zugreifen.

Bei den anderen Benutzern kann eingestellt werden ob eine Seite Angezeigt ,A“ oder bedient ,B*
werden kann. Es kénnen nur die ersten 16 Seiten der Visualisierung konfiguriert werden, alle weiteren
Seiten kénnen nur mit einem Button erreicht werden, da dieser Menl Button auf den ersten 16 Seiten

liegen muss sind diese automatisch geschutzt.
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13 Logik GUI

@ Wl 249-Logiken [ @] Benutzer (root) |® ] ] I
Bitlogik Vergleich Zeiten Berechnungen Zahler Heizungslogik Rollo Sonderfunktionen -

Smmem ung | Heizung Mischer |H\zugRumng \513\sma\smﬂsms\sxﬂsxs\sms\s E\DNme

/MR (204
-

>mm
280

ZEZEBEH

1I9

~

chmdce ol

20_o]JEm BRI
D 4-Seite
ischen den © &-Seite
zwei Pumpen fir MK1 | S 6-seite (1

5 _Seita (7
Gl [ DI 1 D]
EIBKNX l Suchen l EA Verbinden l 10 Namen/Werte l Speichem l Zuriick l

Der Dialog Logik GUI dient zur grafischen Logikprogrammierung. Es stehen fertige Logikmodule zur
Verfugung die in 8 Kategorien unterteilt sind. Diese Module muissen nur noch mit EIB Geraten belegt
werden, nach dem Speichern sind diese sofort aktiv und kénnen getestet werden.

Im linken Fenster werden die Logiken dargestellt, Status und Werte entsprechen dem Zustand auf
dem Server, das was angezeigt wird, passiert auch tatsachlich gerade auf dem Server. Logiken
kénnen fiir bessere Ubersichtlichkeit auf bis zu 12 Seiten verteilt werden, Verbindungen zwischen den
einzelnen Logiken kdnnen dabei ebenfalls Seiten ibergreifend sein.

Um eine Logik auszuwahlen muss die mit der linken Maustaste angeklickt werden, markierte Logiken
erkennt man an den beiden Rechtecken links oben und rechts unten. Uber diese Rechtecke kénnen
Position und Grofie geandert werden. Exakt positionieren (Pixelweise) kann man die Logiken auch mit
den Pfeiltasten auf der Tastatur.

Bei Klick mit der rechten Maustaste wird ein Dialog mit Parametern fiir die Logik angezeigt, diese
Parameter unterscheiden sich je nach Typ der Logik.

Uber die Funktionstasten stehen weitere Funktionen zur Verfligung:

EIB/KNX: Anzeige aller EIB Geréte, hier konnen die EIB Gerate bearbeitet werden,
beispielsweise hinzufligen interner Adressen.
Suchen: Anzeige des Suchdialoges, mit dieser Suchfunktion kann nach EIB Geraten gesucht

werden. Es werden alle Logiken angezeigt an welchen das Gerat verwendet wurde,
bei einem Doppelklick auf die Zeile wird direkt zu der entsprechenden Logik
gesprungen. So kénnen beispielsweise Doppelbelegungen schnell gefunden werden.

EA Verbinden: Uber diese Funktionstaste wird der Verbindungsmode gestartet. Damit kénnen
Logiken untereinander verknupft werden ohne dafir Adressen verwenden zu mussen.

10 Namen/ Werte: Standardmafig werden in den Logiken die Zustande der Ein- Ausgange angezeigt,
mit dieser Funktionstaste kann auf die Anzeige der verknUpften Variablen
umgeschaltet werden, nochmaliges klicken schaltet auf die Anzeige der Funktion um.
Bei dritten Klick werden wieder die Werte angezeigt.

Speichern: Speichert die Anderungen, ist die Oberflache mit dem Server verbunden, werden die
Anderungen sofort aktiviert und kénnen getestet werden.
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Im rechten Fenster werden alle Logiken Ubersichtlich in einer Baumstruktur dargestellt. Hier werden
die Logiken auch parametriert, bei Klick mit der rechten Maustaste wird ein entsprechendes Men

angezeigt.
=% 1- Seite 0 Die Baumstruktur ist fiir alle Seiten identisch:
& ¥ 0 - TAKTGEBER
: E; :E;‘?t'géiﬁe ! EU 1.Nummer und Name der Seite
p E3 - Zeit Aus #10 2.ID und Name der LOgik
- E4 - Freigabe 2{_.. 3.Ein- Ausgange der Logik
- ) Ef - Freigabe 3(...
: E?_ ] Ez:gzgz ‘;E Bei jedem Eintrag wird mit der rechten
b Es- Freigabe 6. Maustaste ein Menu zur Bearbeitung angezeigt,
4 A1-Takt Licht1_schalten_1/1/1 dieses Menu ist unterschiedlich fur jeden
4 A2 - Rest Bereich.
Sperre
1. Nummer und Name der Seite: Im Men( kann der Name der Seite geandert werden.
2. ID und Name der Logik:
Parameter: Es wird ein Dialog mit Parametern fiir diese Logik angezeigt, diese Parameter
unterscheiden sich je nach Art der Logik.
Aktivieren: Logik aktivieren.

Deaktivieren: Logik deaktivieren. Bei deaktivierter Logik wird diese nicht mehr ausgefuhrt,
ist also inaktiv. Mit dieser Funktion kdnnen einzelne Logiken fir Testzwecke
ausgeschaltet werden ohne diese I6schen zu missen.

Name: Name bzw. Bezeichnung der Logik andern.

Kopieren: Kopieren der Logik, es wird ein Dialog fur die Eingabe einer Seitennummer
angezeigt, die Logik wird dann auf diese Seite kopiert. Soll die Logik auf der
selben Seite kopiert werden, ibernehmen Sie einfach die Vorgabe. Durch
kopieren und anschief3endes lI6schen kénnen Logiken einfach auf eine andere
Seite verschoben werden.

Loéschen: Léschen der Logik.
3. Ein Ausgange der Logik:
EIB Variable: Auswahl einer EIB Variable, doppelklicken Sie im Dialog auf

Interne Variable oder #Wert:

Loschen:
Ausschneiden:

Kopieren:
Einfligen:

eine Variable, diese wird dann mit dem Ein- Ausgang
verknUpft.

Eingabe eines Konstanten Wertes, Konstanten werden immer
mit einer ,#* gekennzeichnet, beispielsweise ,#12“ fir den
Wert 12.

Loscht die Verknipfung zur EIB Variable.

Ldschen der Verknlipfung und Kopieren in die
Zwischenablage.

Kopieren der Verknipfung in die Zwischenablage.

Einfliigen einer Verkniipfung aus der Zischenablage.

Neben den Ein- Ausgangen besitzt jede Logik einen Sperreingang. Dieser kann mit einer EIB Variable
verknupft werden, bei Flankenwechsel 0-1 werden alle Ausgange auf 0 gesetzt und dann nicht mehr

beschrieben.

Hinweis: Ist das zyklische Lesen an einer Adresse aktiviert die in den Logiken verwendet wird, muss
bei allen abzufragenden Adressen auch das Lesenflag gesetzt werden. Wird die Adresse
beispielsweise in der Logik verwendet, und das Gerat antwortet nicht auf die Leseabfrage, wird der
entsprechende Eingang auf ungliltig gesetzt (gelbes Fragezeichen).
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13.1 Beispiel Taktgeber

An einem einfachen Beispiel soll nun die Funktionsweise verdeutlicht werden. Bei Betatigung eines
Tasters soll eine Lampe zu blinken beginnen, bei nochmaliger Betatigung abschalten.

Klicken Sie in der Titelleiste auf Zeiten und dann auf Taktgeber:

" DULS (ID:2)

=mvmmr - Klicken Sie auf IO Namen/Werte bis die Funktion der Ein- Ausgange

Freigabe 1 (1.0)

|_zov | [reke 020

langezeigt wird. Die Ein- Ausgénge wurden bereits so vorbelegt, dass

[Eeit Ein (1.0}

pest (1.0

Beit Zus {1.0)

Freigabe 2|

[Freigabe 3(

=

Freigabe

Freigabe

Freigabe

Inv

Inv I
Inv I
| 2o |
Inv |

|der Ausgang im Sekundentakt blinkt.

Klicken Sie auf Speichern, der Ausgang beginnt sofort im
Sekundentakt zu blinken.

r

TAPTL:EEER
- Freigabe 1

E2 Zeit Ein

E3 - Zeit Aus

#1
#1
#1

In der Baumansicht werden die Ein- Ausgange dargestellt, die
Eingange wurden mit Konstanten belegt:

E4 - Freigabe 2(...
E5 - Freigabe 3(...
E6 - Freigabe 4
ET - Freigabe 5(...

E
b
)
b
b
b

4 Al

(
(
(-
(
(

ES - Freigabe 6(...
Takt

-4 A2 - Rest

-1 Sperre

Freigabe: Freigabe des Taktes, nur bei einem Wert ungleich 0
beginnt der Ausgang zu blinken.
Zeit Ein: Einschaltzeit in Sekunden

Zeit Aus: Ausschaltzeit in Sekunden

In diesem Beispiel soll der Taktgeber erst arbeiten nachdem man einen Schalter betatigt hat, daher
mussen wir diesen Schalter mit dem Freigabeeingang verknipfen:

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Freigabe 1 und wahlen Sie EIB variable aus dem Mendi.

. EIB Auswahl = B |
Adresse ¥  Adresse [+] Name & hreibi~| . . .
& 1-Lom L a0 Len i shaen e v 1 2 | ||ES wird der Dialog zur Auswahl von EIB Geraten
=S TrEluru . . . . "
T FETEIREMSIETE | 2 RMC_Lichid wer 11119 v v llangezeigt, durch einen Doppelklick auf ein Gerat
-2~ RMO_ Lwht i_sch.. /172 3 RMO_Licht3_schalten_1/1/6 IR TN . . . . .
3 - LichtZ_schaltén_1/1/3 1/ 1/ 3 ——— = .
] penlachatin 1050034 RwO_ticha_schaten_1s v  |wird dieses mit dem Eingang verkniipft:
E-Llchllscha\tanjﬂfs s 5 Licht3_wert_1/1/8 1418
- 6-RMO_Licht3_schal . 1/ 1/ 6 |
T-Ln:hIS_ dimmen V17 1/ U T 6 |Licht3_schalten_1/1/5 WA s
. grsﬁnhclfl_w?ngwfﬁ U Hg 7 |Licht3_dimmen_1/1/7 WUT o B 2. TAKTGEBER
- icht3_wert_.. |/ - -
& 2-Jalousien 8 Licht2_schalten_1/1/3 v E1- Freigabe 1 ilicht! schalten 1/1/1
& ;U :meFr‘ne Variablen [ Licht1_schalten_1/1/1 WA e E2 - Zeit Ein #1
o - Float H
- 1-INTERN_FLOAT 1 90/ 1/ 1 10 Jalousie_Buero_fahren_2/0/0 200 =P E3- Zeit Aus #1
o+ 2-INTERN_FLOAT 2 80/ 1/ 2 |/} | 41 Jalousie_Buera_Lamelle_2/0/1 200 1 L b ot Ceminn b OF
. 3.INTERN FLOAT 3 90/ 1/ 3 [+ =]
(K1l ] |l I [»]
Auswahl l l Abbrechen l

In der selben Weise muss jetzt noch der Ausgang A1 (Takt) mit einem Aktor verknipft werden. Nach
dem Speichern blinkt der Ausgang nur mehr wenn am Eingang eine 1 ansteht.
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In diesem Beispiel sollen zwei Logiken verknipft werden. Es gibt zwei Bewegungsmelder, spricht
einer der Melder an, soll eine Lampe eingeschaltet werden und 30 Sekunden eingeschaltet bleiben.

13.2 Beispiel Logiken verbinden

Hierfur bendtigen wir eine ODER Verknipfung und eine Ausschaltverzégerung. Klicken Sie auf
Bitlogik und fugen Sie eine ODER 2E Verknupfung ein, klicken Sie auf Zeiten und figen Sie eine
Ausschaltverzégerung ein:

UND ZE(ID:0) [ SP-0 AET-1_ | TIMER(ID:2) [ SP:0 AKT:-1
Schalter Ing| Inv|[ to-.01 | 120.0) Inv| [fchaiter 1
Schalter Int Invl [{E10 (10._0) (0_03

Belegen Sie die beiden Eingédnge der ODER Verkniipfung mit den beiden Bewegungsmeldern und
den Ausgang der Ausschaltverzdgerung mit der Lampe.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den ,E2 Zeit“ der Ausschaltverzégerung und wahlen Sie
.interne Variable oder # Wert* aus dem Menu. Im angezeigten Dialog geben Sie ,#30“ ein und klicken

Sie auf OK.

1. Eingabe - (] oW 2 TVER
i p EA - Freigabe
e AT - AT Schalter_Intern_4
w4 A2 - Rest
----- | Sperre
[#30 ]
[ mpbrechen || oK ]
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Was jetzt noch fehlt ist die Verbindung vom Ausgang der ODER Verknipfung zum Eingang der
Ausschaltverzégerung. Klicken Sie auf die Funktionstaste EA Verbinden:

Der Mauscursor andert sich und stellt ein A mit einem Pfeil dar. A bedeutet dass man

Al auf einen Ausgang klicken muss, klicken Sie mit der Pfeilspitze auf den Ausgang der
ODER Verkniipfung.

| sp-o0pfT-1 Sobald auf einen Ausgang geklickt wurde, andert sich das Symbol
J| 0.0 'JL._ | auf E, E bedeutet dass nun auf einen Eingang geklickt werden
: 1 muss:

—JIMER(ID:3) [ __

%—I | Klicken Sie auf den Eingang der Ausschaltverzogerung. Falls Sie
|_" 2R 1o E das Verbinden abbrechen méchten, klicken Sie nochmals auf die

E Funktionstaste EA Verbinden. Die Logiken kdnnen auch auf

verschiedenen Seiten liegen, nachdem Sie auf einen Ausgang
geklickt haben, klicken Sie mit der Pfeilspitze auf den entsprechenden Reiter und wahlen Sie
den Eingang auf der nachsten Seite.

Sobald Sie auf den Eingang geklickt haben, wird folgender Dialog angezeigt:
1. Eingabe |i|&]‘

In diesem Dialog wird eine Bezeichnung vorgeschlagen, hier
kénnen Sie auch selbst einen eindeutigen Namen vergeben. Dies
ist aber nur in Sonderfallen nétig, klicken Sie hier auf OK und

== tibernehmen Sie den Vorschlag.

Abbrechen Il 0K

Zwischen den beiden Logiken wird nun eine Verbindungslinie dargestellt, speichern und testen Sie die
Anderungen.

ODER 2E(ID:2) | SDP:0 AKT:1 F' TIMER (ID:3) [ sp:o agT:1
E1 (0.0} Inv|[p1 t0-0) =1 0.0 1nv| B (o.0)
=2 (0.0) Inv| Rest (0.0}
1

Sobald einer der Eingange der ODER Verknlpfung auf 1 ist, wird die Verbindungslinie grin
dargestellt.
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Jede Logik besitzt einen Standardsatz von Parametern, diese sind unabhangig vom Typ der Logik. Mit
einem Doppelklick auf das Control, oder Parameter bearbeiten aus der Baumansicht wird folgender
Dialog angezeigt:

13.3 Allgemeine Parameter

B Patareies Do besteny [ER)
won
e s -
Zyklisch Senden a
¥| Logik aktivieren

Abbrechen [ OK |

Wert EIN/AUS

Der Wert EIN liegt am Ausgang an wenn die Bedienung erflllt ist, der Wert AUS liegt am Ausgang an
wenn die Bedingung nicht erfillt ist. StandardmaRig werden diese mit 1 und 0 belegt, was fur viele
Anwendungsfalle die richtigen Einstellungen sind.

Beispielsweise man mdchte mit einem Vergleich eine Liftung steuern, wenn die Temperatur Uber 22
Grad liegt, soll der Lifter mit 70% laufen, liegt diese darunter soll der Lifter mit 20% laufen.

In diesem Fall kann man einen einfachen Vergleicher nehmen und die Raumtemperatur mit gréRer 22
vergleichen, beim Wert EIN gibt man 70 ein, beim Wert AUS 20. So kann man den Lifter direkt mit
dem Vergleicher verknipfen und benétigt keine weiteren Logiken mehr.

Zyklisch Senden:

Hier kann ein Wert in Sekunden eingegeben werden, nach Ablauf der Zeit werden die Ausgange auf
den Bus gesendet. Ist hier O eingegeben, werden die Ausgange nur auf den Bus gesendet wenn sich
deren Zustand geandert hat.

Logik Aktivieren:

Diese Option dient nur zur Information, Logiken werden mit der rechten Maustaste in der Baumansicht
aktiviert oder deaktiviert.

Eingang Sperre:
Jede Logik hat einen Eingang zur Sperre, bei einem Flankenwechsel von 0 auf 1 werden alle

Ausgangen einmalig auf 0 gesetzt und dann nicht mehr beschrieben. Bei einem Flankenwechsel von 1
auf 0 arbeitet die Logik wieder normal weiter.

13.4 Konstanten

An allen Eingangen von Logiken kénnen konstante Werte vorgegeben werden, Konstanten beginnen
immer mit einem #“ Zeichen, beispielsweise ,#1¢, ,#22.0“ usw.
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13.5 Logiken testen

Um Logiken zu testen ist es sehr oft hilfreich bestimmte Werte vorzugeben, beispielsweise
Temperaturen. Normalerweise missten Sie hierzu Werte mit der ETS auf den Bus senden, oder in
einen anderen Dialog der Visualisierung wechseln um Werte auf den Bus zu senden.

Einfacher geht dies mit der Logik Werte vorgeben aus dem Bereich Allgemein:

[00 [#fSend|| 1 | 0 |[fcheitez Inteza 1 (0.0
|0 |[pehaizer_Inteza z (0.0)
[00 [ Send [ 1 | 0 |[schaitez_Intezn_s (0.0)
100 *i(Send|[ 1 | 0 [0
00 = Send [ 1 [ 0 [ie0)
(0.0 =i(send|[ 1 | 0 [0
100 +i(Send|[ 1 | 0 [o.0)
00 [#Send [ 1 [ 0 [ie-e)

Die kénnen bis zu 8 Ausgange mit EIB Geraten belegen, nach dem Speichern kdnne Sie mit dem
Eingabefeld oder den Button 1 und 0 Werte auf den Bus senden.

Diese Logik dient nur dazu um Werte vom Bus zu simulieren, interne Variablen kénnen nicht belegt
werden, auch kénnen die Ausgange mit keiner Logik verbunden werden.
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13.6 Bitlogik

13.6.1 UND 2E/4E/8E

UND 2E(ID:4) [ SP:0 RET:1
E1 (20.0) |Inv|[a2 t0.03 |
E2 (20.0) Ty

Mit dieser Logik wird eine logische UND Verknupfung aller belegten Eingange durchgefihrt, nur wenn
alle Eingange einen Wert ungleich 0 haben, wird der Ausgang auf den Wert EIN gesetzt, ansonsten
auf den Wert AUS. Es werden nur belegte Eingange verknUpft, Eingdnge die nicht mit einer Variable
oder einem EIB Gerat verknlpft sind, werden nicht beachtet. Nicht bendtigte Eingdnge missen also
nicht mit einer Konstante ,#* belegt werden.

Mit den Buttons ,INV* kdnnen die Eingénge invertiert werden.
Hinweis: Ist am Ausgang eine EIB Adresse konfiguriert, wird diese beim Start nur aktualisiert wenn
sich das Verknlpfungsergebnis geandert hat, also von 0 auf 1. Durch den Parameter ,Ausgange

zwangsweise schreiben® kann dieses Verhalten verandert werden, bei Aktivierung wird beim Start der
aktuelle Zustand immer geschrieben.

13.6.2 ODER 2E/4E/8E

CDER ZE!:I]}:Enlll SP:0 RET:1

E1 (20.0) |Inv|[2 t0.0) |
EZ (20.0) Im.'I

Mit dieser Logik wird eine logische ODER Verknlpfung aller belegten Eingdnge durchgefiihrt, sobald
einer der Eingange einen Wert ungleich 0 hat, wird der Ausgang auf den Wert EIN gesetzt, ansonsten
auf den Wert AUS. Es werden nur belegte Eingange verknipft, Eingdnge die nicht mit einer Variable
oder einem EIB Gerat verknlpft sind, werden nicht beachtet. Nicht bendtigte Eingdnge missen also
nicht mit einer Konstante ,#* belegt werden.

Mit den Buttons ,INV* kdnnen die Eingange invertiert werden.

Hinweis: Ist am Ausgang eine EIB Adresse konfiguriert, wird diese beim Start nur aktualisiert wenn
sich das Verknlpfungsergebnis geandert hat, also von 0 auf 1. Durch den Parameter ,Ausgange
zwangsweise schreiben® kann dieses Verhalten verandert werden, bei Aktivierung wird beim Start der
aktuelle Zustand immer geschrieben.
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13.6.3 Zuweisung / Inverter

IMA.1=1(ID:g} | SB:0 RET:1

ZUW_N=1(ID:7) | 5P:0 AET:1 ZUW._N=N(ID:8) | SE:0 AKT:1 |

E1 (20.0) | Iav|R2r to-m

||31 (20.0) | Inv]R1 (o o) =1 (20.0) | Inw|R1 (o_0)
Inv|az (0 0) =2 (20.0) | Inw|Rz (0_o)
Inv|az (0 o) =3 (20.0) | Inw|Rz to.o)
Inv|a to.0) =4 (20.0) | Inv|R2 (o.o)
Inv|as to.0) E5 (20.0) | Inw|RS (0.0}
Inv|e to.0) =6 (20.0) | Inv|R& (0.0}
Inv|a7 (0 0) =7 (20.0) | Inw|R7 to.o)
Inv|ae (0 0) =8 (20.0) | Inw|Re to.o)

Mit dieser Logik wird ein Eingang auf einen oder mehrere Ausgange geschrieben. Mit dem Button INV
kann der Ausgang invertiert werden. Handelt es sich um einen Bit Wert wird der Eingang invertiert auf
den Ausgang geschrieben, bei anderen Werten wird der Eingangswert mit -1 multipliziert, aus einem
positiven Wert wird damit eine negativer und umgekehrt.

Es gibt drei Arten von Zuweisungen:

11
1-N

: Ein Eingang wird einem Ausgang zugewiesen.
:  Ein Eingang wird mehreren Ausgangen zugewiesen.
N-N: Jeder Eingang wird einem Ausgang zugewiesen, hier handelt es sich eigentlich um eine 1-1

Zuweisung, diese Logik kann verwendet werden wenn viele Zuweisungen bendtigt werden um
nicht fir jede eine separate Logik anlegen zu missen.

In den Optionen kann die Art der Zuweisung eingestellt werden:

Immer:

Steigende Flanke:

Fallende Flanke:

Set / Reset (Tasterfunktion):

Zuweisung erfolgt 1-1

Ausgang wird bei steigender Flanke 0-1 am Eingang beschrieben.
Ausgang wird bei fallender Flanke 1-0 am Eingang beschrieben.
Zustand des Ausganges wird bei jeder positiven Flanke am Eingang
invertiert.

Flankenwechsel (bei Anderung):Zuweisung erfolgt bei Anderung am Eingang.

Verzogerung aktivieren:

Dig IO Filter in ms:

Wird hier ein Wert ungleich 0 eingetragen, wird die Logik erst nach
dieser Anzahl von Sekunden aktiviert. Vor Ablauf dieser Zeit ist die
Logik inaktiv, Anderungen am Eingang werden ignoriert.
Mit diesem Filter kann eine Entprellung eines Einganges
vorgenommen werden, eine Anderung muss mindestens diese Zeit
lang anstehen bevor der Eingang zum Ausgang durch geleitet wird.
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13.6.4 Eingangswahlschalter Einfach

EWS_EF(ID:4)

[ sP:0 agT:1

{70.0)E1_Sel

[to.0y21

{(20.0)E1l_Wert

{20.0)E2 Wert

{20.0)E2 Wert

{20.0)E4 Wert

(20 _0)ES_Wert

(20_0)E&_Wert

{(20.0)E7_Wert

Mit dieser Logik wird mit dem Einfang ,E1_Sel® ein Eingang ,E1_Wert - E7_Wert* vorgewahlt (EIS5-
14), dieser Wert wird dann am Ausgang A1 ausgegeben.
Der erste Wert wird mit 1 ausgewabhlt, 2 Wert 2 usw. (einstellbar in den Optionen), Werte kleiner 1
oder grofier 7 werden ignoriert, in diesem Fall wird der Ausgang nicht verandert.

13.6.5 Eingangswahlschalter Zweifach

EWS_ZF(ID:5)

[ sp:0 2ET:1

{20.0)EL_Sel

lto.oy21

{?0.0)WHert 1

{?0.0)Hert 2

Mit dieser Logik wird der Ausgang A1 auf zwei verschiedene Werte gesetzt. Wenn E1_Sel gleich 0
wird A1 auf den Wert aus Wert 1 gesetzt, anderenfalls auf Wert 2.

13.6.6 Eingangswahlschalter Mehrfach

EWS_MF (ID: &)

[ sp:0 2KT:1

{20.0)E1_Sel

(0.0)R1

{20.0)E1 Wert

{0.0)A]1 Sel

{20.0)EZ_Sel

(20_0)EZ_Wert

{20.0)E3_Sel

(20.0)E3 Wert

{20.0)E4_Sel

{(20_0)E4_Wert

Mit dieser Logik kann ein Ausgang auf verschiedene Werte gesetzt werden, die Werte werden hierbei
an den Eingangen vorgegeben, anders als mit der Logik Eingangswahlschalter Einfach wird hier der
Wert mit einem Bitwert vorgewanhlt. Beispielsweise ist E2_Sel ungleich 0, wird Wert E2_Wert auf
Ausgang A1 ausgegeben. Die hoheren Eingange haben dabei Vorrang, ist beispielsweise E1_Sel und
E3_Sel ungeleich 0, wird E3_Wert auf den Ausgang ausgegeben.
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13.6.7 FlipFlop

S/R(ID:-5) |[SP:0 RET:1
SET (20.0) |[A1 (0.0) |
RESET (20.0.

SET/BEESET [

Bei einer steigenden Flanke am Eingang SET wird der Ausgang auf den Wert EIN gesetzt. Bei einer
steigenden Flanke am Eingang RESET wird der Ausgang auf den Wert AUS gesetzt.

Eine steigende Flanke am Eingang SET/RESET invertiert den Ausgang.
13.6.8 Trigger

TRIG(ID:3) | SP:0 AKT:1

Bl oq[ o

Mit dieser Logik wird auf einen Flankenwechsel am Eingang reagiert, bei einem Flankenwechsel wird
der Ausgang 100ms auf 1 gesetzt, dann wieder auf 0.

[ “L. Parameter bearbeiten... @I—E_hj
Typ [Steigende Flanke = ]
Zyklisch Senden “] s ~

| Logik aktivieren
Abbrechen [ OK |

b

In den Parametern kann eingestellt werden mit welcher Flanke der Ausgang geschaltet wird.

13.6.9 Initialisierung

INIT(ID:10) | SP:0 AKT:1

E1 (20,07 | Inv|p1 (o0

Inv|pz (0.0

InvIPs.S (0.a)

Invlﬂ.-ll (0.a)

InvIAE (0.0}

InvIJLG (0.0}

Invlﬂ.'? (0.a)

InvIE.E a_o

Die Initialisierung funktioniert &hnlich einer 1-N Zuweisung, mit dem Unterschied dass diese nur
einmal beim Hochlauf der Logik durchgefuhrt wird. Mit dieser Logik kdnnen EIB Gerate einmalig nach
einem Stromausfall mit einem bestimmten Wert initialisiert werden.
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13.7 Vergleich

13.7.1 Einfach

VGEL 1x(ID:-11)) SP:0 AKT:-1

=1 (20.0) |21 to.0) |
=z (20.0)

Diese Logik vergleicht zwei Eingange und setzt den Ausgang auf den Wert EIN wenn der Vergleich
Wabhr ist, ansonsten auf den Wert AUS. In den Optionen kénnen folgende Vergleiche ausgewahlt
werden:

E1 GLEICH E2: Bedingung ist Wahr wenn E1 gleich E2 ist.
E1 GROESSER GLEICH E2: Bedingung ist Wahr wenn E1 gréfier oder gleich E2 ist.
E1 GROESSER E2: Bedingung ist Wahr wenn E1 grofRer E2 ist.
E1 KLEINER GLEICH E2: Bedingung ist Wahr wenn E1 kleiner oder gleich E2 ist.
E1 KLEINER E2: Bedingung ist Wahr wenn E1 kleiner E2 ist.

13.7.1.1 Einfach mit Offset
VEL Zm(ID:-12)[ SE-0 AKT:-1

=1 (20,00 |21 (0.0) |
+o££al (20.0)

E2 (20.0)

+0ffaz (20.0)

Diese Logik vergleicht zwei Eingange und setzt den Ausgang auf den Wert EIN wenn der Vergleich
Wabhr ist, ansonsten auf den Wert AUS. Zusatzlich zum einfachen Vergleicher kénnen fir die beiden
Eingange Offset Werte eingegeben werden. Beispielsweise wenn Raumtemperatur minus 2 Grad
kleiner als Aultentemperatur.

In den Optionen kénnen folgende Vergleiche ausgewahlt werden:

E1+Offs1 GLEICH E3+0ffs2

E1+0ffs1 GROSSER/GLEICH E3+0ffs2
E1+0Offs1 GROSSER E3+0ffs2

E1+0Offs1 KLEINER/GLEICH E3+Offs2

E1+0ffs1 KLEINER E3+Offs2

E1 KLEINER Offs1 = EIN, E3 GROESSER Offs2 = AUS
E1 GROESSER Offs1 UND E3 KLEINER Offs2

E1 GROESSER Offs1 UND E3 GROESSER Offs2
E1 GROESSER Offs1 ODER E3 GROESSER Offs2
E1 KLEINER Offs1 ODER E3 KLEINER Offs2

E1 GROESSER Offs1 ODER E3 KLEINER Offs2
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13.7.2 Mehrfach mit Offset (Fenster)

VEL 4x(ID-13)SP-0 AET-1
E1 (2000 |R1 t0.0) |
+OfEs1 (20

[}

E3 (?0.0)

+0f£fa2 (20,

[}

ES (20.0)

+Offaz2 (20.

[}

ET (?0_.0)

+0ffaz (20,

[}

Mit diesem Vergleicher kann geprift werden ob der Vergleichswert innerhalb eines gewissen Bereichs
liegt. Damit kdnnen zwei Temperaturen verglichen werden, beispielsweise Temperatur 1 plus 5 Grad
grélRer Temperatur 2 minus 5 Grad.

In den Optionen kdnnen folgende Vergleiche ausgewahlt werden:

E1+0ffs1 KLEINER E3+0ffs2 = EIN, E5+0ffs3 GROESSER E7+0ffs4 = AUS
E1+Offs1 GROSSER E3+0ffs2 = EIN, E5+Offs3 KLEINER E7+0ffs4 = AUS

13.7.3 Stufen

STUFE (ID:-14) | SP:-0 AET:1

hergleichswe|5tufe 1 {(0.C
Stufe 2 (0.C
Stufe 3 (0.C
Stufe 4 (0.C
Stufe 5 (0.C
Stufe & (0.C
Stufe 7 (0.C
Stufe 8 (0.C

Mit dieser Logik kann verglichen werden ob der Eingang gréRer gleich eines konstanten Wertes ist,
und dann einen bestimmten Ausgang auf den Wert EIN zu setzen.

Folgender Vergleich wird durchgefiihrt:
Wenn Eingang gréRer als Stufe 1 UND kleiner als Stufe 2 dann setze Ausgang 1.

Wenn Eingang gréRer als Stufe 2 UND kleiner als Stufe 3 dann setze Ausgang 2.
Wenn Eingang gréRer als Stufe 3 UND kleiner als Stufe 4 dann setze Ausgang 3.

“L. Parameter bearbeiten...

Wert Ein

=

IR

Wert Aus

Mit diesem Vergleicher konnen beispielsweise Liftungsstufen anhand
einer Ist Temperatur geschaltet werden.

Die kleinste Stufe muss immer als erstes angegeben werden, werden
beispielsweise nur die ersten drei Ausgange bendtigt, setzen Sie die
Stufen 4-8 auf den héchste moglichen Wert

Stufe 1

Stufe 2

Stufe 3

Stufe 4

Stufe 5

Stufe 6

Stufe 7

Stufe 8

Offset Eingang +/-
Hysterese

Tye

Zyklisch Senden
¥ Logik aktivieren

Abbrechen

o
=
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13.7.4 Vergleich Ein (E1 < EIN: A1=EIN,E1 > AUS: A1=AUS)

GRENZ E/R(ID:4) | SP-0 AKT:1
120.0)E1 [to.0)21 |

(?20.0)Grenze Ein

(20.0) Grenze Aus

(20.0) Freigabe

Mit dieser Logik wird der Wert am Eingang E1 mit zwei Grenzwerten vergleichen, unterschreitet der
Eingangswert die Grenze Ein, wird der Ausgang auf 1 (bzw. den Wert aus den Einstellungen) gesetzt.
Uberschreitet der Eingangswert den Wert Grenze Aus, wird der Ausgang auf 0 (bzw. den Wert aus
den Einstellungen) gesetzt.

Ist die Freigabe auf 0, wird der Ausgang auch auf 0 gesetzt.
Diese Logik kann zum Beispiel fur das Aufheizen eines Boilers verwendet werden, sinkt die

Temperatur unter die Grenze Ein wird die Ladepumpe eingeschaltet, steigt die Temperatur Gber die
Grenze Aus, wird die Ladepumpe abgeschaltet.

13.7.5 Vergleich Aus (E1 > EIN: A1=EIN,E1 < AUS: A1=AUS)

GRENZ_R/E(ID:4) | SP:0 BET:1
(20_0)E1 0. 0121 |

(?0.0)Grenze Ein

(?70.0)Grenze Aus

{?0.0) Freigabe

Mit dieser Logik wird der Wert am Eingang E1 mit zwei Grenzwerten vergleichen, unterschreitet der
Eingangswert die Grenze Ein, wird der Ausgang auf 1 (bzw. den Wert aus den Einstellungen) gesetzt.
Uberschreitet der Eingangswert den Wert Grenze Aus, wird der Ausgang auf 0 (bzw. den Wert aus
den Einstellungen) gesetzt.

Ist die Freigabe auf 0, wird der Ausgang auch auf 0 gesetzt.
Diese Logik kann beispielsweise fir eine Fullstandsuberwachung verwendet werden, sinkt der

Flllstand unter die Grenze Ein wird eine Pumpe eingeschaltet, steigt der Fullstand Uber die Grenze
Aus, wird die Pumpe abgeschaltet.
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13.8 Zeiten

13.8.1 Einschalt-Ausschaltverzogerung und Plus

TIMER(ID:17) | SP:0 RET:1

Freigabe (2( Im:I 21 (0.0}

Zeit (20.0) [fest (0.0)

Mit diesen Logiken kdnnen Zeitverzégerungen realisiert werden. Im Grunde handelt sich um eine
Logik, das Verhalten bzw. der Typ kann in den Optionen festgelegt werden. Die Zeit kann mit dem
Eingang E2 festgelegt werden, aus Kompatibilitdtsgrinden kann die Zeit auch in den Optionen
eingegeben werden. Ist der Eingang fir die Zeit nicht belegt, wird die Zeit aus den Optionen
verwendet, sobald der Eingang mit einer Konstanten oder einer Variablen belegt ist, hat dieser immer
Vorrang.

E1 dient als Start Stopp Eingang, am Ausgang 2 wird die Restzeit ausgegeben.

Einschaltverzégerung: Bei einem Flankenwechsel von 0 auf 1 Am Eingang Freigabe beginnt die Zeit
zu laufen, ist die Zeit abgelaufen wird der Ausgang auf den Wert EIN gesetzt. Bei jedem
Flankenwechsel beginnt die Zeit wieder erneut zu laufen, der Eingang muss also mindestens die
Verzégerungszeit auf 1 sein.

Ausschaltverzégerung: Bei einem Flankenwechsel von 1 auf 0 Am Eingang Freigabe beginnt die
Zeit zu laufen, ist die Zeit abgelaufen wird der Ausgang auf den Wert EIN gesetzt. Bei jedem
Flankenwechsel beginnt die Zeit wieder erneut zu laufen, der Eingang muss also mindestens die
Verzogerungszeit auf 0 sein.

Puls: Bei einem Flankenwechsel von 0 auf 1 Am Eingang Freigabe beginnt die Zeit zu laufen, ist die
Zeit abgelaufen wird der Ausgang auf den Wert EIN gesetzt. Bei jedem Flankenwechsel beginnt die
Zeit wieder erneut zu laufen, anders als bei den anderen Zeitverzdgerungen bleibt der Ausgang immer
die eingestellte Zeit auf dem Wert EIN, ist die Zeit abgelaufen auf dem Wert AUS, auch wenn der
Eingang auf 1 bleibt.

In den Optionen kdnnen folgende Parameter eingestellt werden:

L. Parameter bearbeiten...

i

Wert Ein

Wert Aus

Zeit in s

Zeitbasis
0=Sekunden
1=100ms
2=10ms

Ausgange zwansweise schreiben

¥ Aus Wert Senden

Zyklisch Senden

¥ Logik aktiviersn
Abbrechen

-

i
LP]

oK
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Zeitin s: Wird nur verwendet wenn der Eingang fir die Zeit nicht belegt wurde.
Zeitbasis: Hier kann eine Zeitbasis eingestellt werden:

0=Sekunden

1=100ms

2=10ms

Beispielsweise Zeitbasis 1=100ms: Eine Zeitvorgabe von 1 bedeutet 100
Millisekunden, eine Zeitvorgabe von 5 bedeutet eine halbe Sekunde.

Ausginge zwangsweise schreiben: Ausgange werden bei jedem Wechsel am Eingang
geschrieben, auch wenn sich deren Zustand nicht geandert hat.

Aus Wert senden: Wenn die Zeit abgelaufen ist, wird normalerweise der Wert AUS gesendet, mit
dieser Option kann das verhindert werden. Der Ausgang wird dann nach Ablauf der Zeit geschrieben,
ist die Bedingung nicht mehr erflllt, wird kein AUS Wert geschrieben.

Typ: Typ des Timers

13.8.2 Taktgeber

PULS (ID:1B)

[0}
e
o
=

Freigabe 1 (20.0 ImrITakt (0.0}

Zeit Ein (20.0) [Rest (0.0}

Zeit RBus (20.0)

Freigabe Z (UND) Inv |
Freigabe 3 (UND) Inv I
Freigabe 4 (UND) Inv

Freigasbe 5 (UND) Inv

Freigabe &(0DER) | Inv

Mit dieser Logik kann ein Ausgang nach einem vorgegebenem Takt ein- ausgeschaltet werden. Nur
wenn die Freigabe einen Wert ungleich 0 hat beginnt der Ausgang Takt zwischen den Werten
EIN/AUS umzuschalten.

Es mussen die Eingangen Freigabe, Zeit Ein und Zeit Aus belegt werden, die weiteren Eingénge sind
optional:

Freigabe 2 bis 5, sofern belegt, werden mit der Freigabe 1 UND verknipft, damit kann die Freigabe
von mehreren Bedingungen anhangig gemacht werden ohne separate UND Logiken verwenden zu
missen.

Die Freigabe 6 ODER schaltet den Takt immer ein, unabhangig davon ob die UND Verkniipfung erfullt
ist, dieser Eingang kann als eine Art Handbetrieb verstanden werden.

In den Optionen kénnen folgende Parameter eingestellt werden:

"L Parameter bearbeiten... B ] |
Wen En -
o s
Zeitbasis
T
1=100ms (=]
2=10ms
Zyklisch Senden a
| Logik aktivieren
[ Abbrechen I 0K ]
Zeitbasis: Hier kann eine Zeitbasis eingestellt werden:
0=Sekunden
1=100ms
2=10ms

Beispielsweise Zeitbasis 1=100ms: Eine Zeitvorgabe von 1 bedeutet 100
Millisekunden, eine Zeitvorgabe von 5 bedeutet eine halbe Sekunde.
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13.8.3 Multifunktionstaster 2 Fach

Mit dieser Logik kann ein Taster mit mehreren Funktionen belegt werden. Je nachdem wie lange der
Taster betatigt wird, werden unterschiedliche Ausgange geschaltet. Es kénnen 2 Ausgange belegt

MF_T& 2 (ID:0)

SP:0 RET:1

[120.0) Taster

{0.0)Ausgang F1

werden, die Zeit wird in den Parametern eingestellt.

Die Zeit beginnt mit der steigenden Flanke an zu laufen, wird der Taster langer als die Zeit gedriickt,
wird der Ausgang 2 geschaltet. Der Ausgang 1 wird bei fallender Flanke geschaltet wenn die Zeit noch

nicht abgelaufen ist.

In den Parametern werden die Zeiten und das Verhalten vorgegeben. Beim Loslassen des Tasters,
fallende Flanke, wird geprift wie lange der Taster gedriickt wurde und dann der entsprechende

Ausgang geschaltet.

Die Zeiten werden in 1/10 Sekunden angegeben, 50 entspricht also 5 Sekunden.

Mit dem Typ Set/Reset wird der Ausgang zwischen den Werten Ein/Aus umgeschaltet
(Tasterfunktion). Mit dem Typ Puls wird der Ausgang 1 Sekunden lang auf den Wert Ein gesetzt,

{0.0)Ausgang F2

(0.0)Rest Zeit

“L. Parameter bearbeiten...

:

Wert Ein Ausgang 1
Wert Aus Ausgang 1
Typ Ausgang 1

Wert Ein Ausgang 2
Wert Aus Ausgang 2
Typ Ausgang 2
Zyklisch Senden

| Logik aktivieren

Verzdgerung Funktion 2 (1/10s)

30,0

ii
4]0 00IK0

Set/Reset

Puls

M
ud|CIDJEI0] A

=
w

Abbrechen

oK

danach wieder auf den Wert Aus.
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13.8.4 Multifunktionstaster 3 Fach

MF_TA4(ID:0) | SE:0 BET:1 |
[faster (0.0} |Busgang F1 (0.0

lBusgang FZ (0.0)

Busgang F3 (0.0)

|P.E51; Zeit (0.0)

Mit dieser Logik kann ein Taster mit mehreren Funktionen belegt werden. Je nachdem wie lange der
Taster betatigt wird, werden unterschiedliche Ausgange geschaltet. Es kénnen bis zu 3 Ausgange
belegt werden, die Zeit wird in den Parametern eingestellt. Der Ausgang wird bei fallender Flanke am
Eingang geschaltet.

[ "L Parameter bearbeiten... lilé]
Verzégerung Funktion 1 [[].U =
Verzégerung Funktion 2 [ 50.0 |%]
Verzégerung Funktion 3 |99999 I%]
Typ [SeUReset = ]
Zyklisch Senden [[] 5 :
| Logik aktivieren

Abbrechen [ OK |

In den Parametern werden die Zeiten und das Verhalten vorgegeben. Beim Loslassen des Tasters,
fallende Flanke, wird geprtft wie lange der Taster gedrickt wurde und dann der entsprechende
Ausgang geschaltet.

In diesem Beispiel sind die Ausgange 1 und 2 belegt. Bei kurzer Betatigung (kleiner 5 Sekunden) wird
der Ausgang 1 Ein- Ausgeschaltet, bei ldngerer Betatigung entsprechend der Ausgang 2.

Die Zeiten werden in 1/10 Sekunden angegeben, 50 entspricht also 5 Sekunden.
Mit dem Typ Set/Reset wird der Ausgang zwischen den Werten Ein/Aus umgeschaltet

(Tasterfunktion). Mit dem Typ Puls wird der Ausgang 1 Sekunden lang auf den Wert Ein gesetzt,
danach wieder auf den Wert Aus.
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13.9 Berechnungen

13.9.1 Addition — Subtraktion — Multiplikation - Division
ADD(ID-15) |SP-0 RAET:-1

E1 (20.0) |[a1 (0.0 |
EZ (?20.0)

Mit dieser Logik kdnnen die 4 Grundrechnungsarten Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division
durchgefihrt werden. Im Grunde handelt sich um eine Logik, das Verhalten bzw. der Typ kann in den
Optionen festgelegt werden.

Addition A1=E1 plus E2

Subtraktion A1=E1 minus E2

Multiplikation A1=E1 mal E2

Division A1=E1 dividiert E2 (Division durch 0 ist berlicksichtigt)

13.9.2 Min/Max

IN/MAX (ID:20[SE:0 AKT:1 |
EL (20.0)
22 (20.0)
23 (20.0)
£4 (20.0)
S (20.0)
E6 (20.0)
=7 (20.0)
E8 (20.0)

Mit dieser Logik wird der Minimum oder Maximum Wert aus allen belegten Eingédngen ermittelt.

In dem Optionen kénnen folgende Parameter eingestellt werden:

L. Parameter bearbeiten... ‘ilﬁ‘
Zyklisch Senden a
| Logik aktivieren
[ Abbrechen I 0K J
Offset: Dieser Wert wird zum Minimum oder Maximum addiert, es kénnen positive und

negative Werte angegeben werden. Der Offset kann beispielsweise verwendet
werden wenn aus Mischerlogiken der die maximale Soll Vorlauftemperatur ermittelt
wird, und diese als Sollwert fur einen Brenner verwendet werden soll. In diesem Fall
sollte der Brenner immer auf eine hdhere Temperatur heizen, dies kann mit dem
Offset eingestellt werden.

Typ: Minimum/Maximum
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13.9.3 Sonnenstand

SUN (ID:-21) [ sP-0 2ET:1
|Sperre (20.0) |A_ufqanq,.FUnterqanq
Lo Th 2m Bzimat (0.0
U: 18h 30m Hoehe (0.0)

Mit dieser Logik kann der aktuelle Sonnenstand anhand von Langen und Breitengrad bestimmt
werden. Ausgegeben werden Sonnen Auf- Untergang sowie Azimut (horizontale Position) und Hohe
der Sonne. Mit dem Eingang Sperre kann die Logik gesperrt werden (bei 1), es werden dann keine
Ausgange beschrieben.

An der Logik sind die Zeiten fir Sonnenauf- und Untergang zu sehen, diese werden jede Minute neu
berechnet.

In den Parametern kénnen folgende Werte eingegeben werden:

"L, Parameter bearbeiten... [
Breitengrad 47.0 E
Offs. Aufgang in Min

Offs. Untergang in Min
Zeitzone

Ausgang bei Sonnenaufgang | 1.0
Ausgang bei Sonnenuntergang|
Zyklisch Senden

| Logik aktivieren

[ Abbrechen

~
(12 512 ) (S]] (3

=
w
[<[+]

(=]
=

Langengrad: Langengrad des Standortes.

Breitengrad: Breitengrad des Standortes,

Offs. Aufgang in Min.: Hier kann ein Wert (positiv oder negativ) in Minuten eingegeben werden, der
Ausgang fur den Sonnenauf- Untergang wird dann um diese Zeit verschoben.

Offs. Untergang in Min.: Hier kann ein Wert (positiv oder negativ) in Minuten eingegeben werden,
der Ausgang flir den Sonnenauf- Untergang wird dann um diese Zeit
verschoben.

Zeitzone: Zeitzone des Standortes (+/- UTC Weltzeit)

Ausgang bei Sonnenaufgang: Wert des Ausganges bei Sonnenaufgang.
Ausgang bei Sonnenuntergang: Wert des Ausganges bei Sonnenuntergang.
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13.10 Zahler

13.10.1 Warmeleistung

EWH(ID:22) | 5P:0 AKT:1

Temp. Vorlauf (?0.0) |Aktusll (0.0}

Temp. Ricklauf (?0.0)||Gesamt (0-0)

Menge 1/h (20.0)

Freigake (20.0)

Reset (70.0)

Mit dieser Logik kann die Warmeleistung anhand der Vorlauf- Riicklauftemperatur, Durchfluss und
Medium berechnet werden, das Medium kann in dem Optionen vorgegeben werden.

E

L. Parameter bearbeiten...

Faktor

Tvp Wert manuell vorgeben

¥| Logik aktivieren
Abbrechen ]

Ii

OK

L

13.10.2 Impulse, Zeit, Impulslange, Einschaltzeit, Summe

ZAEHL. (ID:-23)| SP:0 AKT:1

Zahler (?0.0)|Aktuell (0_0)
BEeset (20.0) Fesamt (0.0}

Mit dieser Logik kénnen verschiedene Betriebsdaten erfasst und persistent gespeichert werden. Der
Zahlwert bleibt also auch nach einem Neustart erhalten.

Die Zahlerdaten werden in der Datei ,hmi_master_logic_gui_counter.ini“ gespeichert. Wird diese Datei
geldscht oder Uberschrieben sind die Zahlerdaten verloren. Bei einem Update Uber die Oberflache
(Konfiguration zum Server Ubertragen) wird diese Datei nicht Uberschrieben.

Die Daten werden jede Stunde gespeichert, bei einem Spannungsausfall ist also maximal eine Stunde
verloren.

Mit eine positiven Flanke am Eingang Reset wird der Zahler wieder auf 0 gesetzt.
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Typ | 7: Durchnitt / Anzahl (A1 = Akiuell, A2 = Gesamt) g
2- Zeitins

6 Zeitins | 3600.0 B

7 Anzahl Werte
Zyklisch Senden[ Os }%]

¥| Logik aktivieren
Abbrechen || OK |

Impulse (A1 = Gesamt, A2 = Gesamt)
Es werden die positiven Flankenwechsel gezahlt, an beiden Ausgangen liegt der selbe Zahlwert an.

Impulse pro Zeit (A1 = Aktuell, A2 = Gesamt)

Die positiven Flankenwechsel werden gezahlt und am Ausgang A1 ausgegeben, nach Ablauf der Zeit
wird A1 auf A2 kopiert und der Ausgang A1 auf 0 gesetzt. Der Wert auf Ausgang A2 entspricht damit
Impulse pro Zeit.

Einschaltzeit (A1 = Aktuell, A2 = Gesamt)
Bei einem Flankenwechsel von 0 auf 1 beginnt die Zeit zu laufen und am Ausgang A1 ausgegeben,
bei einem Flankenwechsel 1 auf 0 stoppt die Zeit, der Wert aus Ausgang A1 wird zum Wert A2

addiert.

Impulsldange in Sekunden (A1 = Aktuell, A2 = Gesamt)
Es wird die Zeit zwischen zwei Flankenwechsel 0 auf 1 gemessen und am Ausgang A1 ausgegeben,
die Zeit wird dann zu A2 addiert. Es wird also der Impulsabstand gemessen.

Summe (A1 = Aktuell, A2 = Gesamt)
Bei jedem Telegramm wird der Wert auf Ausgang A1 ausgegeben und der Wert des Einganges zu A2
addiert. Das Telegramm enthalt also einen Zahlwert.

Durchschnitt / Zeit (A1 = aktuell, A2 = gesamt)
Alle Telegramme werden addiert und auf A1 ausgegeben, ist die Zeit abgelaufen wird die Summe
durch die Anzahl der empfangenen Telegramme dividiert und das Ergebnis auf A2 ausgegeben.

Durchschnitt / Anzahl (A1 = aktuell, A2 = gesamt)

Alle Telegramme werden addiert und auf A1 ausgegeben, ist die Anzahl aus dem Optionsfeld erreicht
wird die Summe durch die Anzahl der empfangenen Telegramme dividiert und das Ergebnis auf A2
ausgegeben.
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13.11 Heizungslogik

13.11.1 Mischer Allgemein

Alle Mischer basieren auf einer Pl Regelung.

Der P Anteil bestimmt wie viel der Mischer bei einer Anderung am Istwert Auf oder Zu fahrt. Je kleiner
dieser Wert ist, desto langer braucht der Mischer um den Sollwert zu erreichen, dadurch wird der
Mischer aber auch genauer.

Der | Anteil bestimmt einen zeitlichen Faktor der Regelung. Erreicht der Mischer den Sollwert eine
bestimmte Zeit nicht, wird dieser kontinuierlich erhéht oder erniedrigt.

Wenn der Mischer schwingt, also um den Sollwert pendelt aber diesen nicht erreicht, deutet das
darauf hin dass diese Werte zu hoch eingestellt sind.

Werden die Auf / Zu Ausgange verwendet verhalt sich der Mischer bereits als stetiger Regler, damit
wird kein | Anteil benétigt, dieser sollte also auf kleiner gleich 1 eingestellt bleiben
(Standardeinstellung).
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13.11.2 Mischer einfach

MI_STD(ID:24)[SP:0 BRT:1
Sollwert (20|MK Buf (0.0
F. Vorlauf (|ME Zu (0.0)
Sperre (70.0(|Prozent (0_(
Pumpe (0.0}
PID ¥ (0.0)

Mit dieser Logik wird mit einem Mischer auf eine vorgegebene Vorlauftemperatur geregelt.

Eingange
Sollwert Aktueller Sollwert, es wird auf diesen Sollwert hin geregelt.
F Vorlauf Vorlauffihler (Istwert)
Sperre Mischer Sperre, bei einem Flankenwechsel 0 auf 1 fahrt der Mischer die
Mischerlaufzeit zu und schaltet dann ab.
Ausgange
MK Auf Ausgang fur Mischer Richtung Auf
MK Zu Ausgang fluir Mischer Richtung Zu
Prozent Prozentausgang 0-100%, 100% bedeutet Mischer ganz auf, 0% bedeutet Mischer
ganz zu.
Pumpe Hilfsausgang, ist am Eingang Sperre 0 wird dieser Ausgang auf 1 gesetzt.
PID Y Berechneter Sollwert zur Hilfe bei der Parametrierung
Parameter
Laufzeit Mischerlaufzeit in Sekunden, dies ist die Zeit die der Mischer von der Stellung

ganz Zu auf die Stellung ganz Auf bendtigt. Diese Laufzeit ist am Datenblatt des
Mischers angegeben.

Verstarkung P

Siehe Mischer Allgemein

Verstéarkung |

Siehe Mischer Allgemein
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13.11.3 Mischer Witterung gefiihrt

MI_VL(ID:25) SP:0 RET:1
Betriebsart {‘PK Buf (0.0)
Soll Komfort |ME Zu (0.0)

So0ll Standby

Prozent (0.0)

Soll Nacht (7([(Fumge (0-0)
PID ¥ (0.0)

F. Vorlauf (7

F. Eussen (70 |5 Sall {(0-0)

F. Baum (?0.0)|PWM (0.0}

Sperre (20.0)

Der Witterungsgefiihrte Mischer berechnet die bendtigte Vorlauftemperatur nach Auf3en und, falls
vorhanden, Raumtemperatur.

Eingédnge

Betriebsart Betriebsart des Mischers:

1: Komfort

2: Standby

3: Nacht

4: Frostschutzbetrieb, siehe Parameter

Soll Komfort Solltemperatur Komfort Betriebsart 1

Soll Standby Solltemperatur Standby Betriebsart 2

Soll Nacht Solltemperatur Nacht Betriebsart 3

F Vorlauf Vorlauffuihler (Istwert)

F. AuBen AuRenfuhler

F. Raum Raumfihler, dieser Eingang ist optional und muss leer bleiben wenn es
keinen Raumflhler gibt. Die Verwendung eines Raumfuhlers ist nur Sinnvoll
wenn pro Raum ein eigener Mischerkreis vorhanden ist.

Sperre Mischer Sperre, bei einem Flankenwechsel 0 auf 1 fahrt der Mischer die
Mischerlaufzeit zu und schaltet dann ab.

Ausgéange

MK Auf Ausgang fiir Mischer Richtung Auf

MK Zu Ausgang fur Mischer Richtung Zu

Prozent Prozentausgang 0-100%, 100% bedeutet Mischer ganz auf, 0% bedeutet
Mischer ganz zu.

Pumpe Sobald der Mischer aktiv ist, wird der Pumpenausgang eingeschaltet.

PIDY Ausgang der PID Regelung zur Hilfe bei der Parametrierung

VL Soll Berechneter Vorlauf Sollwert laut Aulentemperatur, dieser Wert kann
beispielsweise zur Steuerung eines Brenners verwendet werden.

PWM Pulsweiten modulierter Ausgang fir thermische Stellmotoren. Fir die
Berechnung des Puls- Pausenverhaltnisses wird die Mischerlaufzeit
verwendet.

Parameter
Temperatur Gilt wenn der Mischer in der Betriebsart Frostschutz ist, sinkt die

Frostschutzbetrieb

AuRentemperatur unter diese Grenze schaltet sich der Mischer ein und regelt
auf die minimale Vorlauftemperatur hin.

Vorlauf Min

Minimale Vorlauftemperatur. Der Mischer regelt niemals unter diese
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Temperatur Solltemperatur, auch wenn der berechnete Sollwert niedriger ware. Dieser
Wert wird auch zur Berechnung des Sollwertes verwendet.

Vorlauf Max Maximale Vorlauftemperatur. Der Mischer regelt niemals Uber diese
Temperatur Solltemperatur, auch wenn der berechnete Sollwert héher ware. Dieser Wert
wird auch zur Berechnung des Sollwertes verwendet.

Laufzeit Mischerlaufzeit in Sekunden, dies ist die Zeit die der Mischer von der Stellung
ganz Zu auf die Stellung ganz Auf benétigt. Diese Laufzeit ist am Datenblatt
des Mischers angegeben.

Heizkurve Gibt die AuRentemperatur vor bei der der Mischer die maximale

Max VL bei Vorlauftemperatur erreicht haben Soll. Mit diesem Wert wird die Heizkurve

AuBentemperatur eingestellt.

Raumfiihlereinfluss

Beeinflusst die Vorlauftemperatur bzw. Heizkurve, ein héherer Wert fihrt zu
einer héheren Vorlauftemperatur. Dieser Wert kann zischen 0 und 100
eingestellt werden, 100 bedeutet der Mischer regelt fast nur noch tber den
Raumfuhler.

Heizkorper
Exponent

Der Heizkorperexponent beschreibt den nicht linearen Zusammenhang
zwischen der Leistungsabgabe und der mittleren Ubertemperatur eines
Heizkorpers, d.h. Verschiebung zwischen Strahlungs- und Konvektionsanteil
bei unterschiedlichen Betriebstemperaturen. Heizkérper haben beispielsweise
den gréBten Strahlungsanteil.

*FuBbodenheizungen: ca. 100
*Plattenheizkérper: ca. 120-130
»Radiatoren: ca. 130
»Konvektoren: ca.125-145

Verstarkung P

Siehe Mischer Allgemein

Verstarkung |

Siehe Mischer Allgemein

AuBen Abschaltung

Steigt die AuRentemperatur Uber diesen Wert, schaltet sich der Mischerkreis
ab.

Raumabschaltung

Ubersteigt die Raumtemperatur den Sollwert (Komfort, Standby oder Nacht)
um diese Differenz schaltet sich der Mischer ab. Bei einem Wert von 0 ist die
Raumabschaltung nicht aktiv.

Soll Offset +/-

Wird hier ein Wert angegeben, wird dieser zum berechneten Sollwert addiert.
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13.11.4 Mischer Netz (RL Begrenzung)

MI_RL(ID:2&) | SE:0 BET:1

Betriebsart i?ﬂ|hK 2uf (0.0)
S0ll Eomforo (2(ME Zu (0.0)

Soll Standby (?{Pro=zent (0-0)
Soll Nacht (20.(Pumpe {(0.0)
F. Vorlauf (20_(BID ¥ (0_0)

F. Bussen (?0.0)WL Soll (0.0%

F_. Baum (?0.0)

Sperre (20.0)

F. Bucklauf {20

Freigabe S5o0ll Ez

So0ll Extern (70

Der Witterungsgefiihrte Mischer berechnet die bendtigte Vorlauftemperatur nach Auf3en und, falls
vorhanden, Raumtemperatur. Dieser Mischer Typ wird fir Fernwarmeregelungen verwendet. Steigt
die Rucklauftemperatur tber einen eingestellten Wert, regelt der Mischer nicht weiter auf. Zusatzlich
besitzt dieser Mischer noch Eingange fir eine externe Sollwertvorgabe zur Warmwasserbereitung.

Eingédnge
Betriebsart Betriebsart des Mischers:
1: Komfort
2: Standby
3: Nacht
4: Frostschutzbetrieb, siehe Parameter
Soll Komfort Solltemperatur Komfort Betriebsart 1
Soll Standby Solltemperatur Standby Betriebsart 2
Soll Nacht Solltemperatur Nacht Betriebsart 3
F Vorlauf Vorlauffuihler (Istwert)
F. AuBen AuBenflhler
F. Raum Raumfihler, dieser Eingang ist optional und muss leer bleiben wenn es
keinen Raumflhler gibt. Die Verwendung eines Raumfuhlers ist nur Sinnvoll
wenn pro Raum ein eigener Mischerkreis vorhanden ist.
Sperre Mischer Sperre, bei einem Flankenwechsel 0 auf 1 fahrt der Mischer die
Mischerlaufzeit zu und schaltet dann ab.
F. Riicklauf Fihler am Ricklauf fir die Riicklaufbegrenzung.

Freigabe Soll extern

Ist der Eingang Freigabe Soll extern auf 1 wird auf die Temperatur aus dem
Eingang Soll extern geregelt. Dies kann beispielsweise zur

el A Warmwasserbereitung verwendet werden. Bei Warmwasseranforderung
regelt der Mischer dann nicht mehr Witterungsgefiihrt sonder ausschlielich
auf diese Solltemperatur.
Ausgange
MK Auf Ausgang fir Mischer Richtung Auf
MK Zu Ausgang fur Mischer Richtung Zu
Prozent Prozentausgang 0-100%, 100% bedeutet Mischer ganz auf, 0% bedeutet

Mischer ganz zu.
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Pumpe Sobald der Mischer aktiv ist, wird der Pumpenausgang eingeschaltet.
PID Y Ausgang der PID Regelung zur Hilfe bei der Parametrierung
VL Soll Berechneter Vorlauf Sollwert laut AuRentemperatur, dieser Wert kann
beispielsweise zur Steuerung eines Brenners verwendet werden.
PWM Pulsweiten modulierter Ausgang fir thermische Stellmotoren. Fir die
Berechnung des Puls- Pausenverhaltnisses wird die Mischerlaufzeit
verwendet.
Parameter
Temperatur Gilt wenn der Mischer in der Betriebsart Frostschutz ist, sinkt die

Frostschutzbetrieb

AuRentemperatur unter diese Grenze schaltet sich der Mischer ein und regelt
auf die minimale Vorlauftemperatur hin.

Vorlauf Min
Temperatur

Minimale Vorlauftemperatur. Der Mischer regelt niemals unter diese
Solltemperatur, auch wenn der berechnete Sollwert niedriger ware. Dieser
Wert wird auch zur Berechnung des Sollwertes verwendet.

Vorlauf Max

Maximale Vorlauftemperatur. Der Mischer regelt niemals Gber diese

Temperatur Solltemperatur, auch wenn der berechnete Sollwert héher ware. Dieser Wert
wird auch zur Berechnung des Sollwertes verwendet.

Laufzeit Mischerlaufzeit in Sekunden, dies ist die Zeit die der Mischer von der Stellung
ganz Zu auf die Stellung ganz Auf benétigt. Diese Laufzeit ist am Datenblatt
des Mischers angegeben.

Heizkurve Gibt die AuRentemperatur vor bei der der Mischer die maximale

Max VL bei Vorlauftemperatur erreicht haben Soll. Mit diesem Wert wird die Heizkurve

AuBentemperatur eingestellt.

Raumfiihlereinfluss

Beeinflusst die Vorlauftemperatur bzw. Heizkurve, ein hoherer Wert flihrt zu
einer héheren Vorlauftemperatur. Dieser Wert kann zischen 0 und 100
eingestellt werden, 100 bedeutet der Mischer regelt fast nur noch Gber den
Raumflhler.

Heizkorper
Exponent

Der Heizkorperexponent beschreibt den nicht linearen Zusammenhang
zwischen der Leistungsabgabe und der mittleren Ubertemperatur eines
Heizkdrpers, d.h. Verschiebung zwischen Strahlungs- und Konvektionsanteil
bei unterschiedlichen Betriebstemperaturen. Heizkérper haben beispielsweise
den grofiten Strahlungsanteil.

*FuBbodenheizungen: ca. 100
*Plattenheizkorper: ca. 120-130
*Radiatoren: ca. 130
*Konvektoren: ca.125-145

Verstarkung P

Siehe Mischer Allgemein

Verstarkung |

Siehe Mischer Allgemein

AuBen Abschaltung

Steigt die AuBentemperatur Gber diesen Wert, schaltet sich der Mischerkreis
ab.

Raumabschaltung

Ubersteigt die Raumtemperatur den Sollwert (Komfort, Standby oder Nacht)
um diese Differenz schaltet sich der Mischer ab. Bei einem Wert von 0 ist die
Raumabschaltung nicht aktiv.

Soll Offset +/-

Wird hier ein Wert angegeben, wird dieser zum berechneten Sollwert addiert.
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13.11.5 PID Regler

PID(ID:-Z7) [SP-0 AKT:1

Sollwert (3|BID ¥ (0.0}

Iatwert (7{||PROZENT (0.

Sperre (70 ||BWM (0-0)

Diese Logik bietet eine PID Regelung. Es wird auf einen Sollwert hin geregelt, ist der Eingang Sperre
auf 1 werden alle Ausgange abgeschaltet.

Parameter

Regelzeit
Verstarkung P
Verstarkung / Zeit |
Differenzial D
Ausgang Minimum
Ausgang Maximum
PWM Zeitbasis

Regelzeit in Sekunden, in dieser Zeit wird die Stellgrofe berechnet.

P Anteil

| Anteil

D Anteil

Minimalwert des Ausganges

Maximalwert des Ausganges

Zeitbasis fur den Pulsweitenmodulierten Ausgang, das Puls Pausenverhaltnis
wird aufgrund der Stellgrof3e und dieser Zeit berechnet.
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13.11.6 Einzelraumregelung

RAUMR (ID:-2Z8) | SP:-0 AKT:1 |

Betriebsart (?0.0)|entil Heizen (0_(
Soll Eomfort (?0.0[Wentil Euhlen {(0O_(
Soll Standby (?0_C)Wentil 0-100% {(0O_t
So0ll Nacht (20.0) ||PID ¥{Info.) (0.0
Raumfithler (20.0) ||Sell Akt (Info_)
Sperre Ein (20.0)

Heizen=1, Kilhlen=0

Eingédnge

Betriebsart Betriebsart:

1: Komfort

2: Standby

3: Nacht

4: Frostschutzbetrieb, siehe Parameter
Soll Komfort Solltemperatur Komfort Betriebsart 1
Soll Standby Solltemperatur Standby Betriebsart 2
Soll Nacht Solltemperatur Nacht Betriebsart 3
Raumfiihler Raumfihler
Sperre Sperre, ist dieser Eingang auf 1 schaltet die Raumregelung ab.

Heizen / Kiihlen

Umschaltung zwischen den Betriebsarten Heizen und Kihlen. Heizbetrieb =
1, Kihlbetrieb = 0

Ausgéange
Ventil Heizen Heizventil
Ventil Kiihlen Kihlventil
Ventil Prozent Prozentausgang 0-100%.
PID Y Ausgang der PID Regelung zur Hilfe bei der Parametrierung
Soll Aktueller Sollwert zur Info.
Parameter
Laufzeit Nur aktiv bei Typ PID. Dies ist die Ventillaufzeit, bei diesem Typ wird das
Ventil Pulsweitenmoduliert angesteuert, aufgrund der Stellgrof3e und dieser
Laufzeit wird das Puls- Pausenverhaltnis berechnet.
Hysterese Nur aktiv bei Typ Zweipunkt. Das Ventil schaltet bei Gberschreiten der
(Zweipunkt) Solltemperatur plus diesen Wert aus, bei unterschreiten der Solltemperatur

minus diesen Wert ein.

Verstarkung P

Nur aktiv bei Typ PID. P Anteil des internen Pl Reglers.

Verstarkung / Zeit | | Nur aktiv bei Typ PID. | Anteil des internen Pl Reglers.

Frostschutztempera | Bei Betriebsart Frostschutz 4. Sinkt die Raumtemperatur unter diesen Wert
tur wird das Ventil eingeschaltet. Als Hysterese wird fest 1 Grad verwendet.

Typ Typ der Regelung. Zweipunkt oder PID Regelung, bei PID Regelung wird das

Ventil Pulsweitenmoduliert angesteuert.
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DWlM (ID:1) | sSp:0 RET:1 |

13.11.7 Pulsweitenmodulation - Taktung

Enzlogwert (70.0) |[Takt (0.0

Taktzeit (20.0) Zeit (info) (0.0}

inimaom (?0.0)
B

Maximum (20.0)

Diese Logik kann verwendet werden um einen Bit Ausgang im Verhaltnis zu einer Zeitbasis takten zu
lassen. Beispielsweise kann dieser Baustein an einer Solarregelung verwendet werden um die Pumpe
takten zu lassen (Laufzeitverlangerung der Solaranlage).

Hinweis: Im Fall der Solarregelung muss der Ausgang der Solarpumpe mit einem EIB Gerat EIS Typ
14 (Byte Wert belegt werden), erst dann schaltet das Solarschema auf Regelung um und gibt einen
Wert von 0-255 aus.

Der Ausgang der Pumpe entspricht dann dem Eingang Analogwert dieser Logik.

Die Taktzeit wird aus dem Analogwert und der Taktzeit berechnet. Beispielsweise das Maximum ist
auf 255, und die Taktzeit auf 10 Sekunden eingestellt. Bei einem Analogwert von 128 entspricht das
einer Einschaltzeit von 5 Sekunden und einer Ausschaltzeit von 5 Sekunde da der Analogwert die
Halfte des Maximalwertes entspricht.

Einschaltzeit = (Taktzeit/Maximum)*Analogwert
Ausschaltzeit = Taktzeit-Einschaltzeit

Das Minimum wird absichtlich nicht in der Berechnung verwendet:
(Taktzeit/(Maximum-Minimum))*Analogwert

da der Ausgang bei einem Analogwert von 0 abschaltet.

Analogwert:  Sollwert der Taktzeit, aus diesem Wert wird die Taktzeit generiert. Ist dieser Wert 0
bleibt der Taktausgang auf 0, ist dieser Wert groRRer gleich dem Maximalwert bleibt der
Ausgang auf 1.

Taktzeit: Zeit in Sekunden
Minimum: Minimumwert, Analogwerte kleiner als dieses Minimum werden nicht beachtet.
Maximum: Maximumwert, Analogwerte grof3er als dieses Maximum werden nicht beachtet.

Seite 138 von 191



NMi

13.11.8 Mischer Jalosieaktor

MK.VL(ID:3) [SE:0 RRT:1 | M JAL(ID-2) | 5B.0 ART:L |
(20 0)Betriel[(0_0)ME 2uf |mS——m[(0_0)MK 2uf | [t 0)2ae/an 25
(20.0) 501l KJ[(0-0)ME Zu |MS——m [(0.0)MK Zu |[t2-01580p

{20.0)5011 St{{{I00_0) Prozer|

{20.0) 5011 Nef({I-0)Pumpe
{20.0)F. Vorlf2SS0WBID ¥
(?0.0)F. Russl{10-0)VL Sol]
(?0.0)F. Raunl{1-0) B

{20.0) Sperre ({107 0)Timer

Mit diesem Control kann flir die Ansteuerung eines Mischers ein alter KNX Jalosieaktor verwendet
werden. Diese Aktoren wurden friiher beispielsweise oft zusammen mit dem HomeManager
verwendet, durch diese Logik kdnnen diese bei einem Umbau weiter verwendet werden. Die
Ausgange Auf/Ab werden hierbei auf die Adressen Auf/Ab und Stopp umgesetzt.

13.11.9 Sommer Winter Umschaltung

§0_WINT(ID:5) [ SD:0 RET:1

(?0.0)Aussentemperatu||{0.0) Sommerbetrieb

(?0.01Tage Durschnitt||{0.0) Durchschnitt Stu

(20.0) Schwellwert {0_.0)Durchschnitt Ges

{0.0)Anzahl Messwerte

{0.0)Durchschnitt OK

Mit dieser Logik kann eine Sommer — Winter Umschaltung realisiert werden. Als Eingange werden die
AuBentemperatur, Anzahl der Tage und Schwellwert angegeben.

Uberschreitet der Durchschnittswert der AuRentemperatur den Schwellwert wird der Ausgang
Sommerbetrieb auf 1 gesetzt, anderenfalls auf 0.

Die weiteren Ausgange dienen nur zur Diagnose, beispielsweise kann man am Ausgang Durchschnitt
OK erkennen dass die Aufzeichnung mindestens so lange wie Tage Durchschnitt gelaufen ist.

L. Parameter bearbeiten... Iili_hj

Warten bis alle Messwerte erfasst
(1=warten) @
Zyklisch Senden |EEI 5

| Logik aktivieren
Abbrechen [ ok |

e

In den Optionen kann man einstellen, dass der Ausgang Sommerbetrieb erst eingeschaltet wird, wenn
Temperaturen Uber die ganze Aufzeichnungsdauer erfasst wurden, anderenfalls wird der Ausgang
schon bei der ersten Messung entsprechend geschaltet.
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13.11.10 Raumfihler Auswertung

BAUM (ID:0) | 5D:0 AKT:1
{70.0) Raumfithler {0.0) Raumfithler
{?0.0)Abgleich +/- {0.0)Betriebsart

{0.0)Sperre

Mit dieser Logik kann ein Raumfiihler mit Betriebsartenumschaltung ausgewertet werden. Fir den
Anschluss wird lediglich ein analoger Eingang bendtigt, Uber interne Widerstande wird der Istwert je
nach Betriebsart auf ein anderes Niveau geschaltet.

E1: Analogwert vom Raumfuhler
E2: Optionaler Offset zum Abgleich.

A1: Raumfluhler Istwert nach Abgleich. Dies ist der tatsachliche Istwert und kann fir die Regelung
verwendet werden.
A2: Betriebsart:

0: Automatik
1: Komfort
2: Standby
3: Nacht

Bei den Betriebsarten 1,2und 3 wird zusatzlich noch der Ausgang 3 Sperre auf 1 gesetzt.

[ E Parameter bearbeiten... @I&J‘
Grenzwert Komfort == (55) 55.0 =

Grenzwert Komfort Offset Ausgang +/- (51.2)

Grenzwert Absenk Macht == (105) 105.0

Grenzwert Absenk Macht Offset Ausgang +/- (102.4)| 102.4

Grenzwert Standby >= (158)
Grenzwert Standby Offset Ausgang +/- (153.6)
Zyklisch Senden
¥| Logik aktivieren

[ Abbrechen || ok

L d

In den Optionen werden die Grenzwerte fur die einzelnen Betriebsarten konfiguriert.

Grenzwert Komfort >= (55): Grenzwert fUr die Betriebsart Komfort
Grenzwert Komfort Offset Ausgang +/- (51.2): Offset fir die Betriebsart Komfort

Grenzwert Absenk Nacht >= (105): Grenzwert fir die Betriebsart Nacht
Grenzwert Absenk Nacht Offset Ausgang +/- (102.4): Offset fir die Betriebsart Nacht

Grenzwert Standby >= (158): Grenzwert fiir die Betriebsart Standby
Grenzwert Standby Offset Ausgang +/- (153.6): Offset flir die Betriebsart Standby

Ist der Analogwert gréRer oder gleich ,Grenzwert Komfort* und kleiner als ,Grenzwert Absenk
Nacht” wird Betriebsart Komfort vorgewahlt. Als Ausgang A1 wird ,E1-Grenzwert Komfort Offset
Ausgang +/-“ ausgegeben.
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13.11.11 Heizungsschema

SCHEMA (ID:23) |  SP:0 AKT:1 |
T1l: (20.00 21: (0.0}
TZ: (70.0) - (0.0)
T3: (70.0) 25- (0.0}
T4: (20.00 [md- (0.0
TSz (20.00 [B5: (0.0)
Tez (20.00 [ma: (0.0)
T7: (70.0) 27- (0.0}
TSz (70.0) 25- (0.0)
Schema 0 ..

Mit der Logik kénnen viele vordefinierte Heizungsschemen verwendet werden. Es gibt Schemen fur

Solaranlagen, Brennersteuerungen bis hin zu Poolheizungen.

Uber den Button ,Schema..“ wird das entsprechende Schema ausgewahlt, fiir jedes Schema gibt es
einen eigenen Satz von Parameter, diesen erreichen Sie durch rechtsklick auf das Control.

Die Ein- Ausgange werden belegt sobald ein Schema ausgewabhlt und die Logik gespeichert wurde,

die Funktion der Ein- Ausgange erscheint dann in der Baumansicht.
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13.11.11.1 Schema 1: Einfache Kesselanforderung

L. hmi_master

[Schema 1: Einfache Kesselanforderung ¥ l

A1=Kesselanf. —

T
k':l

T3 @===— Soll Heizbetrieb
T4 @===— Soll Warmwasser

T5 Sperre Warmwasser

Abbrechen Il Ok

Funktion

Mit Diesem Schema kann eine Brenner gesteuert werden. Das Schema besitzt zwei Sollwerte, einen
fur Warmwasser und einen fur Heizbetrieb. Es kdbnnen Brenner Uber Ein- Ausfunktion oder mit einem
anlogen Sollwert gesteuert werden.

Eingédnge

T1:Fuehler Kessel

Fihler am Kessel

T2:Fuehler Boiler

Fihler am Boiler

T3:Soll Heizbetrieb

Sollwert Heizbetrieb

T4:Soll Warmwasserbetrieb

Sollwert Warmwasserbetrieb

T5:Sperre Warmwasser

Sperre Warmwasserbetrieb

T6:Sperre Heizbetrieb

Sperre Heizbetrieb

Ausginge

A1:Kessel Anforderung Bit

Anforderung Kessel heizen Uber Ein- Ausfunktion

A2:Warmwasseranforderung

Anforderung Warmwasser. Dieser Ausgang wird im
Warmwasserbetrieb gesetzt und kann verwendet werden um
beispielsweise die Boilerpumpe zu schalten.

A3:Kessel Anforderung Byte

Kesselanforderung als Byte Wert. Hier wird der Sollwert als
analoger Wert ausgegeben, beispielsweise 0-10V. Die Skalierung
kann in den Parametern vorgegeben werden.

Ad4:Kessel Soll(info)

Angeforderter Sollwert als Information.

A5:Kessel Min Laufzeit(info)

Restliche Kessellaufzeit als Information.

A6:Kessel Pausezeit(info)

Wenn in den Parametern eine Pausenzeit angegeben wurde, wird
hier die Restzeit ausgegeben. Erst nach Ablauf dieser Zeit startet
der Kessel wieder.

Parameter

P1:Soll Uberhéhung
Heizbetrieb

Dieser Wert wird zum Eingang Sollwert Heizbetrieb addiert und
ergibt dem Sollwert flr den Kessel im Heizbetrieb. Der Kessel
heizt dann um diesen Wert hdher als der angeforderte Sollwert.

P2:Pausenezeit

Optional kann hier eine Pause Zeit angegeben werden. Erst wenn
diese Zeit abgelaufen ist startet der Kessel nach einer
Anforderung wieder.

P3:Kessel Min Laufzeit

Hier kann eine minimale Kessellaufzeit angegeben werden. Auch
wenn der Sollwert bereits erreicht wurde heizt der Kessel weiter
bis diese Zeit abgelaufen ist. Dies ist beispielsweise bei
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Olbrennern sinvoll um die Brennerstarts zu minimieren.

P4:Boiler Einschalttemperatur

Sinkt die Boilertemperatur unter diesen Wert schaltet der Brenner
auf Warmwasserbereitung. Erreicht der Boiler die Temperatur die
am Eingang Soll Warmwasser vorgegeben wurde, schaltet der
Brenner wieder auf Warmwasserbetrieb. Einschalttemperatur und
Sollwert ergeben somit die Hysterese flr den Brenner.

P5:Soll Uberhéhung
Warmwasserbetrieb

Dieser Wert wird zum Eingang Sollwert Warmwasserbetrieb
addiert und ergibt dem Sollwert flir den Kessel im
Warmwasserbetrieb. Der Kessel heizt dann um diesen Wert hoher
als der angeforderte Sollwert.

P6:Faktor Analogausgang 0-
255\n(=Kessel
Maximaltemperatur bei 10V)

Mit diesem Parameter wird der Analogausgang skaliert. Folgende
Formel wird verwendet:

(255.0f/P6_Faktor_Analogausgang)*Soll_Kessel

Dies bedeutet dass der Faktor der maximalen Brennertemperatur
bei 10V entspricht falls ein Analogausgang verwendet wird.

P7:Kessel Maximaltemperatur

Optional kann hier eine Maximale Kesseltemperatur angegeben
werden. Bei einem Wert 0 ist diese nicht aktiv, bei groer 0 wird
der externe Sollwert auf diesen Wert begrenzt.

P8:Kessel Schalthyterese EIN

Hysterese Kessel Ein, sinkt die Kesseltemperatur unter die
Solltemperatur minus diesem Wert, wird der Kessel eingeschaltet.
Bei einem Wert von 0 wird eine Hysterese von 1 Grad verwendet.

P9:Kessel Schalthyterese AUS

Hysterese Kessel Aus, steigt die Kesseltemperatur Uber die
Solltemperatur plus diesem Wert, wird der Kessel ausgeschaltet.
Bei einem Wert von 0 wird eine Hysterese von 1 Grad verwendet.

P10: Kessel Soll Minimum

Optional kann hier ein Sollwert Minimum angegeben werden. Bei
einem Wert von 0 ist dieser Parameter nicht aktiv, wird hier ein
Wert angegeben, kann der Sollwert nicht kleiner als dieser Wert
werden.

Seite 143 von 191




NMi

13.11.11.2 Schema 2: Boilerladung

L. hmi_master [P [zl
[Schema 2: Boilerladung =
T
[ =
(<)
\ ~ /
—
Abbrechen Il Ok
Funktion

Mit diesem Schema kann eine Boilerladung realisiert werden. Sinkt die Temperatur Boiler oben unter
den Sollwert Boiler Ein, schaltet die Boilerladung Ein. Steigt die Temperatur Boiler unten tber den
Sollwert Boiler Aus schaltet die Boilerladung ab. Fir die beiden Fihler Boiler Oben und Unten kann
auch der selbe Fihler eingetragen werden, die Hysterese ergibt sich mit Soll Boiler Ein und Aus.

Eingange

1:Fuehler Boiler Oben

Flhler Beoiler oben.

T2:Fuehler Boiler Unten

Fahler Boiler unten.

T3:Sperre

Sperre

T4:Soll Boiler Ein

Boiler Einschalttemperatur

T5:Soll Boiler Aus

Boiler Ausschalttemperatur

T6: Fiihler Vorlauf

Vorlauftemperatur. Der Ausgang Anforderung Pumpe wird
eingeschaltet sobald diese Temperatur gréRer als T2 Boiler unten plus
2/3 der Soll Uberhéhung ist. Ist kein Vorlauffihler vorhanden, muss
hier ein konstanter Wert eingetragen werden (z.B. #100) der grofer als
die Boiler Aus Temperatur plus der Uberhdhung ist.

Ausginge

A1:Anforderung Heizung

Ausgang wird bei Boilerladung auf 1 gesetzt.

A2:Solltemperatur

Solltemperatur zur Information.

A3: Anforderung Pumpe

Ausgang flr eine Pumpe, dieser Ausgang wird eingeschaltet wenn T6
Fuhler Vorlauf grofier als T2 Boiler unten plus 2/3 der Soll Uberhéhung
ist.

Parameter

P1:Reserve

Nicht belegt.

P2:Reserve

Nicht belegt.

P3:Max. Ladezeitin s

Hier kann eine maximale Ladezeit eingegeben werden. Diese Zeit
beginnt bei einschalten der Boilerladung zu laufen, wird die
Solltemperatur innerhalb dieser Zeit nicht erreicht, schaltet die
Boilerladung ab. Dann wird eine Pause der doppelten Ladezeit
eingehalten, nach Ablauf der Zeit beginnt die Boilerladung wieder.

P4:Soll Uberhéhung

Dieser Wert wird zum Eingang Soll Boiler Aus addiert und ergibt den
Ausschaltwert der Boilerladung.
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13.11.11.3 Schema 3: Frischwassermodul

L. hmi_master [0 [z
[Schema 3: Frischwassermodul 5 l
™ T2
h .
— A2
— 7N
P — 13 W/
) ] o
AN |
A1l
Abbrechen Il Ok
Funktion
Steuerung eines Frischwassermoduls
Eingéange

T1:Fuehler Tauscher Prim.

Fihler Tauscher primar (vom Boiler - Puffer)

T2:Fuehler Brauchwasser
Vorlauf

Fahler Brauchwasser Vorlauf

T3:Fuehler Brauchwasser
Ruecklauf

Fihler Brauchwasser Ricklauf

T4:Anforderung
(Druckabfallsch.)

Druckabfallschalter

T5:Warmwasser Solltemperatur

Warmwasser Solltemperatur

T6:Sperre Zirkulation

Sperre Zirkulation, bei 1 wird nur die Zirkulationspumpe
gesperrt.

T7:Sperre Gesamt

Sperre gesamt, bei 1 werden beide Pumpen gesperrt.

Ausgénge

A1:Pumpe Primaer

Pumpe Tauscher primar (vom Boiler - Puffer)

A2:Pumpe Zirkulation

Zirkulationspumpe

Parameter

P1:Max. Temp. Tauscher Prim.

Begrenzung der Primar Temperatur, steigt die Temperatur Gber
diese Grenze wird die Primarpumpe abgeschaltet.

P2:Sollwert Ueberhoehung

Dieser Wert wird zum Sollwert Brauchwasser addiert, die
Primarpumpe regelt auf diese Solltemperatur.

P3:Zirkulation Nachlaufzeit

Nach Anforderung des Druckabfallschalters lauft die
Zirkulationspumpe mindestens diese Zeit nach.

P4:Zirkulation Takt Ein

Taktzeit fur die Zirkulationspumpe Einschaltzeit. Ist hier eine
Zeit angegeben, taktet die Zirkulationspumpe damit die Leitung
nicht abkuhlt.

P5:Zirkulation Takt Aus

Taktzeit fur die Zirkulationspumpe Ausschaltzeit. Ist hier eine
Zeit angegeben, taktet die Zirkulationspumpe damit die Leitung
nicht abkuhlt.

P6:PID-P (10) Regelparameter P
P7:PID-I (5) Regelparameter |
P8:PID-D (1) Regelparameter D
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13.11.11.4 Schema 4: Estrich Ausheizprogramm (Belegreifheizen)

L. hmi_master ‘i‘é]

[Schema 4: Estrich Ausheizprogramm s ]

T3 Max

TG Zeit Max

T2 Steigerung 4
h 1 T5 Zait
T1 Min Start Zeitin Stunden

Abbrechen I Ok

T4 Min Stop

Funktion

Sollwert Vorgabe fir ein Estrich Ausheizprogramm bzw. Belegreifheizen. Mit diesem Schema wird
ein Sollwert fur einen einfachen Mischerkreis vorgegeben, der Sollwert beginnt bei T1 Min Start und
wird dann Schrittweise um T2 Steigung erhoht. Ist die Temperatur T3 Max erreicht, bleibt die
Temperatur fir den Zeitraum T6 Zeit Max konstant, danach wird die Temperatur wieder Schrittweise
reduziert bis die Temperatur T4 Min Stop erreicht wurde. Die Zeit fir jeden Temperaturschritt wird mit
T5 Zeit vorgegeben.

Mit dem Parameter P1 kann ein Zeitfaktor vorgegeben werden, bei 0 wird die Zeit als Stunden
interpretiert (entspricht 3600), bei ungleich 0 ist dies ein Multiplikator flir Sekunden, bei einem Faktor
60 beispielsweise werden die Zeitangaben als Minuten interpretiert.

Wichtig: Alle Ausgédnge miissen mit internen Adressen (Hauptgruppe Mittelgruppe > 15)
belegt werden. Nur dann arbeitet das Programm nach einem Spannungsausfall oder
Anderung an der Logik weiter, ansonsten beginnt dieses wieder neu mit der
Minimaltemperatur.

Eingédnge
T1:Soll Minimum Start Anfangswert beim Start des Programms.
T2:Soll Steigung Ist die Zeit T5 abgelaufen wird die Solltemperatur um diesen Wert
erhoht.
T3:Soll Maximum Hat die Solltemperatur diesen Wert erreicht, bleibt diese fir den
Zeitraum T6 auf diesen Wert.
T4:Soll Minimum Stop Ist die Zeit T6 abgelaufen wird die Solltemperatur schrittweise
reduziert bis dieser Wert erreicht wurde.
T5:Zeit Steigung Zeit fur das Erhéhen oder Reduzieren der Solltemperatur.
T6:Zeit Maximum Zeit in der die Solltemperatur auf dem Maximalwert bleibt.
T7:Reset Bei einem Wert ungleich 0 wird das Programm erneut gestartet.
Ausgénge
A1: Sollwert Aktueller Sollwert, Vorgabe fiir den Mischerkreis.
A2: Restzeit Restzeit in Sekunden bis zur nachsten Anderung des Sollwertes.
A3: Status Status des Programmes:

0: Schrittweise Erhdhung der Solltemperatur.

1: Halten der Maximaltemperatur.

2: Schrittweises Reduzieren der Solltemperatur. Ist das Minimum T4
erreicht bleibt die Solltemperatur auf diesen Wert.
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Parameter

P1:Zeitfaktor

Mit diesem Parameter kann ein Zeitfaktor vorgegeben werden, bei 0
wird die Zeit als Stunden interpretiert, bei ungleich 0 ist dies ein
Multiplikator fir Sekunden, bei einem Faktor 60 beispielsweise werden
die Zeitangaben als Minuten interpretiert.
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13.11.11.5 Schema 5: Kesselanforderung mit Legionellenaufheizung

L. hmi_master [0 [z
[Schema 1: Einfache Kesselanforderung ¥ l
T —
Boiler
A1=Kesselanf. —

T3 @===— Soll Heizbetrieb
T4 @===— Soll Warmwasser

T5 Sperre Warmwasser

Abbrechen Il Ok

Funktion

Mit Diesem Schema kann eine Brenner gesteuert werden. Das Schema besitzt drei Sollwerte, einen
fur Warmwasser, einen fur Heizbetrieb und einen fur die Legionellen Aufheizung. Es kdnnen Brenner
Uber Ein- Ausfunktion oder mit einem anlogen Sollwert gesteuert werden.

Eingédnge

T1:Fuehler Kessel

Flhler am Kessel

T2:Fuehler Boiler

Flhler am Boiler

T3:Soll Heizbetrieb

Sollwert Heizbetrieb

T4:Soll Warmwasserbetrieb

Sollwert Warmwasserbetrieb

T5:Soll Legionellen Aufheizung

Hier kann ein Sollwert fir die Legionellen Aufheizung
angegeben werden, bei einer positiven Flanke am Eingang
Start Legionellen Aufheizung wird die Temperatur im Boiler bis
auf diesen Sollwert plus 1 Grad erhdht.

T6:Start Legionellen Aufheizung

Bei einer positiven Flanke am Eingang beginnt die Aufheizung
auf Sollwert Legieonellen Aufheizung. Ist die Temperatur
erreicht schaltet die Aufheizung automatisch ab. Dieser
Eingang kann beispielsweise von einer Wochenschaltuhr
angesteuert werden. Hierbei reicht ein Impuls am Eingang, die
Aufheizung stoppt automatisch wenn die Temperatur erreicht
wurde.

T7:Sperre Warmwasser

Sperre Warmwasserbetrieb

T8:Sperre Heizbetrieb

Sperre Heizbetrieb

Ausgénge

A1:Kessel Anforderung Bit

Anforderung Kessel heizen lber Ein- Ausfunktion

A2:Warmwasseranforderung

Anforderung Warmwasser. Dieser Ausgang wird im
Warmwasserbetrieb gesetzt und kann verwendet werden um
beispielsweise die Boilerpumpe zu schalten.

A3:Kessel Anforderung Byte

Kesselanforderung als Byte Wert. Hier wird der Sollwert als
analoger Wert ausgegeben, beispielsweise 0-10V. Die
Skalierung kann in den Parametern vorgegeben werden.

A4:Kessel Soll(info)

Angeforderter Sollwert als Information.

A5:Kessel Min Laufzeit(info)

Restliche Kessellaufzeit als Information.

A6:Kessel Pausezeit(info)

Wenn in den Parametern eine Pausenzeit angegeben wurde,
wird hier die Restzeit ausgegeben. Erst nach Ablauf dieser Zeit
startet der Kessel wieder.
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A7: Legionellen Aufheizung (info)

An diesem Ausgang wird angezeigt wenn die Legionellen
Aufheizung gestartet wurde.

Parameter

P1:Soll Uberhéhung Heizbetrieb

Dieser Wert wird zum Eingang Sollwert Heizbetrieb addiert und
ergibt dem Sollwert fiir den Kessel im Heizbetrieb. Der Kessel
heizt dann um diesen Wert hoher als der angeforderte Sollwert.

P2:Pausenezeit

Optional kann hier eine Pause Zeit angegeben werden. Erst
wenn diese Zeit abgelaufen ist startet der Kessel nach einer
Anforderung wieder.

P3:Kessel Min Laufzeit

Hier kann eine minimale Kessellaufzeit angegeben werden.
Auch wenn der Sollwert bereits erreicht wurde heizt der Kessel
weiter bis diese Zeit abgelaufen ist. Dies ist beispielsweise bei
Olbrennern sinvoll um die Brennerstarts zu minimieren.

P4:Boiler Scahlthysterese

Sinkt die Boilertemperatur unter Solltemperatur minus diesen
Wert, schaltet der Brenner auf Warmwasserbereitung. Erreicht
der Boiler die Temperatur die am Eingang Soll Warmwasser
vorgegeben wurde, schaltet der Brenner wieder auf
Warmwasserbetrieb. Einschalttemperatur und Sollwert ergeben
somit die Hysterese fiir den Brenner.

P5:Soll Uberhéhung
Warmwasserbetrieb

Dieser Wert wird zum Eingang Sollwert Warmwasserbetrieb
addiert und ergibt dem Sollwert fir den Kessel im
Warmwasserbetrieb. Der Kessel heizt dann um diesen Wert
hoher als der angeforderte Sollwert.

P6:Faktor Analogausgang 0-
255\n(=Kessel
Maximaltemperatur bei 10V)

Mit diesem Parameter wird der Analogausgang skaliert.
Folgende Formel wird verwendet:

(255.0f/P6_Faktor_Analogausgang)*Soll_Kessel
Dies bedeutet dass der Faktor der maximalen

Brennertemperatur bei 10V entspricht falls ein Analogausgang
verwendet wird.

P7:Kessel Maximaltemperatur

Optional kann hier eine Maximale Kesseltemperatur angegeben
werden. Bei einem Wert 0 ist diese nicht aktiv, bei grofier 0 wird
der externe Sollwert auf diesen Wert begrenzt.

P8:Kessel Schalthyterese EIN

Hysterese Kessel Ein, sinkt die Kesseltemperatur unter die
Solltemperatur minus diesem Wert, wird der Kessel
eingeschaltet.

Bei einem Wert von 0 wird eine Hysterese von 1 Grad
verwendet.

P9:Kessel Schalthyterese AUS

Hysterese Kessel Aus, steigt die Kesseltemperatur tber die
Solltemperatur plus diesem Wert, wird der Kessel
ausgeschaltet.

Bei einem Wert von 0 wird eine Hysterese von 1 Grad
verwendet.

P10: Kessel Soll Minimum

13.11.11.6 Schema 6: Reserve

Optional kann hier ein Sollwert Minimum angegeben werden.
Bei einem Wert von 0 ist dieser Parameter nicht aktiv, wird hier
ein Wert angegeben, kann der Sollwert nicht kleiner als dieser
Wert werden.
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13.11.11.7 Schema 7: Reserve

13.11.11.8 Schema 8: Reserve

13.11.11.9 Schema 9: Reserve

13.11.11.10 Schema 10: Reserve

Seite 151 von 191



NMi

13.11.11.11 Schema 11: Solaranlage mit Puffer und Boilerladung Umschaltventil

L. hmi_master |M

[Schema 11: Solaranlage mit Puffer und Boilerladung Umschaltventil ¥ l

T

Abbrechen

Funktion

Solaranlage mit Umschaltventil zwischen Boiler und Puffer. Die Boilerladung hat immer Vorrang, je
nach Differenz zwischen Solar und Puffer / Boiler wird das Umschaltventil angesteuert.

Diese Solarsteuerung kann als normale Steuerung mit Differenzsteuerung zwischen Solarpanel und
Verbraucher betrieben werden, oder als Pl Regelung. Sobald am Ausgang fir die Solarpumpe(n) ein
EIB Gerat mit Byte Wert eingetragen wird (EIS 6 oder 14), wird die Regelung aktiviert. In diesem Fall
wird die Pumpe mit einen Wert zwischen 0-255 angesteuert.

Moéchte man die Pumpe mit einem Digitalen Ausgang (1 Bit ) takten lassen, kann man die Logik
~Pulsweitenmodulation“ verwenden. Diese Logik generiert aus den Werten 0-255 die entsprechende
Taktzeit. In diesem Fall mussen die beiden Logiken uber ein internes EIB Gerat mit dem EIS Typ 14
verbunden werden damit das Schema die Regelung aktiviert-

Eingange
T1:Kollektor Kollektorfihler
T2:Boiler Boilerfuihler
T3:Puffer Pufferfihler
Ausginge
A1:Kollektor Kollektorpumpe.
A2:Boiler-Puffer Umschaltung zwischen Boiler und Puffer. Ausgang wird 1 wenn der
Boiler geladen wird, 0 wenn der Puffer geladen wird.
Parameter
P1:Kollektor Bei Uberschreitung dieser Temperatur wird die Kollektorpumpe
Maximaltemperatur abgeschaltet.
P2:Boiler Bei Uberschreitung dieser Temperatur wird auf Pufferladung
Maximaltemperatur umgeschaltet.
P3:Puffer Bei Uberschreitung dieser Temperatur wird die Kollektorpumpe
Maximaltemperatur abgeschaltet, in diesem Fall haben Boiler und Puffer die

Maximaltemperatur erreicht.

P4:Differenz - Solar Boiler- Pufferladung beginnt erst wenn die Differenz zwischen Solar
und Boiler / Puffer gréRer als dieser Parameter wird.

P5:Boiler Vorrang Boiler hat immer Vorrang vor Puffer, solange die Boiler
Maximaltemperatur nicht erreicht ist, wird nicht auf Pufferladung
umgeschaltet.

P6:Puffer Taktung in s Solange die Boiler Maximaltemperatur nicht erreicht ist, und auf
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Pufferladung umgeschaltet wurde, wird der Ausgang Solar Pumpe
getaktet. Diese Funktion ist sinnvoll wenn die Solarflache zu klein ist
um den Puffer auf Maximaltemperatur zu erwarmen, in diesem Fall
wiirde die Solar immer soweit herunter gekulihlt dass nicht mehr auf
den Boiler umgeschaltet wird.

Mit der Taktung hat die Solar Zeit sich zu erwarmen, damit eventuell
die Differenz wieder ausreicht um auf Boilerladung umzuschalten.
Sobald die Differenz fur den Boiler wieder ausreicht, wird auf
Boilerladung umgeschaltet auch wenn die Pausenzeit noch nicht
abgelaufen ist.
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13.11.11.12 Schema S12: Solaranlage mit Puffer und Boilerladung Umschaltpumpen

L. hmi_master |M

[Schema $12: Solaranlage mit Puffer und Boilerladung Umschaltpumpen ¥ l

[ Abbrechen Il Ok

Funktion

Solaranlage mit Umschaltung zwischen Boiler und Puffer. Die Boilerladung hat immer Vorrang, je
nach Differenz zwischen Solar und Puffer / Boiler wird die entsprechende Ladepumpe angesteuert.

Diese Solarsteuerung kann als normale Steuerung mit Differenzsteuerung zwischen Solarpanel und
Verbraucher betrieben werden, oder als Pl Regelung. Sobald am Ausgang fir die Solarpumpe(n) ein
EIB Gerat mit Byte Wert eingetragen wird (EIS 6 oder 14), wird die Regelung aktiviert. In diesem Fall
wird die Pumpe mit einen Wert zwischen 0-255 angesteuert.

Moéchte man die Pumpe mit einem Digitalen Ausgang (1 Bit ) takten lassen, kann man die Logik
~Pulsweitenmodulation“ verwenden. Diese Logik generiert aus den Werten 0-255 die entsprechende
Taktzeit. In diesem Fall missen die beiden Logiken Uber ein internes EIB Gerat mit dem EIS Typ 14
verbunden werden damit das Schema die Regelung aktiviert-

Eingange
T1:Kollektor Kollektorflhler
T2:Puffer_Unten Fuhler Puffer unten
T3:Puffer_Oben Fuhler Puffer oben, wird zurzeit nicht verwendet und kann leer
bleiben.
T4:Boiler_Unten Fuhler Boiler unten
T5:Boiler_Oben Fihler Boiler oben, wird zurzeit nicht verwendet und kann leer
bleiben.
Ausgénge
A1:Pumpe_Puffer Pumpe Puffer. Wird hier ein EIB Gerat mit einem Bit Wert

eingetragen, arbeitet die Logik als Differenzregler, ansonsten als PI
Regler mit einer Ausgabe von 0-255.

A2:Pumpe_Boiler Pumpe Boiler. Wird hier ein EIB Gerat mit einem Bit Wert
eingetragen, arbeitet die Logik als Differenzregler, ansonsten als PI
Regler mit einer Ausgabe von 0-255.

Parameter
P1 Nicht belegt
P2:Boiler Bei Uberschreiten dieser Temperatur wird auf die Pufferladung
Maximaltemperatur umgeschaltet.
P3 Nicht belegt
P4:Puffer Bei Uberschreiten dieser Temperatur wird die Steuerung
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Maximaltemperatur

abgeschaltet, in diesem Fall haben Boiler und Puffer ihre
Maximaltemperatur erreicht.

P5:Kollektor
Maximaltemperatur

Bei Uberschreiten dieser Temperatur wird die Steuerung
abgeschaltet.

P6:Differenz Solar - Puffer

Pufferladung wird erst eingeschaltet wenn mindestens diese
Temperaturdifferenz erreicht wurde.

P7:Differenz Solar - Boiler

Boilerladung wird erst eingeschaltet wenn mindestens diese
Temperaturdifferenz erreicht wurde.
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13.11.11.13 Schema S13: Solaranlage mit 2 Kollektoren, Warmetauscher

L. hmi_master |M

[Schema S$13: Solaranlage mit 2 Kollektoren, Warmetauscher ¥ l

Abbrechen Il OKJ-

Funktion

Solarsteuerung mit Warmetauscher und Umschaltventil fur Pufferladung, das zweite Solarpanel ist
optional, die Fuhlereingange kénnen leer bleiben falls die Anlage nur ein Solarpanel besetzt.

Diese Solarsteuerung kann als normale Steuerung mit Differenzsteuerung zwischen Solarpanel und
Verbraucher betrieben werden, oder als Pl Regelung. Sobald am Ausgang fir die Solarpumpe(n) ein
EIB Gerat mit Byte Wert eingetragen wird (EIS 6 oder 14), wird die Regelung aktiviert. In diesem Fall
wird die Pumpe mit einen Wert zwischen 0-255 angesteuert.

Moéchte man die Pumpe mit einem Digitalen Ausgang (1 Bit ) takten lassen, kann man die Logik
~Pulsweitenmodulation“ verwenden. Diese Logik generiert aus den Werten 0-255 die entsprechende
Taktzeit. In diesem Fall mussen die beiden Logiken uber ein internes EIB Gerat mit dem EIS Typ 14
verbunden werden damit das Schema die Regelung aktiviert.

Eingange
T1:Kollektor_1 Kollektorfuhler 1
T2:Kollektor_2 Kollektorfuhler 2, optional kann auch leer bleiben.
T3:Tauscher_Prim. Fuhler Warmetauscher Primar.
T4:Tauscher_Sek. Fuhler Warmetauscher Sekundar.
T5:Puffer_Unten Flhler Puffer Unten
T6:Puffer_Oben Fuhler Puffer Oben
Ausginge
A1:Kollektor_1 Kollektorpumpe 1
A2:Kollektor_2 Kollektorpumpe 2, optional kann auch leer bleiben.
A3:Puffer Pumpe Pufferladung
A4:Umschaltventil Puffer |Umschaltventil Puffer oben / unten. Richtung Puffer unten = 1,
Oben / Unten Richtung Puffer oben = 0.
Parameter
P1 Nicht belegt
P2:Puffer Bei Uberschreiten dieser Temperatur am Puffer oben wird die
Maximaltemperatur Regelung abgeschaltet.
P3:Kollektor Bei Uberschreiten dieser Temperatur am Solarpanel wird die Pumpe
Maximaltemperatur des entsprechenden Solarpanels abgeschaltet.

P4:Differenz Solar - Puffer | Die Solarregelung wird erst ab dieser Differenz zwischen Solar und
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Puffer aktiviert.
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13.11.11.14 Schema S14: Solaranlage mit Warmetauscher
L. hmi_master [ B[z

[Schema S$14: Solaranlage mit Warmetauscher = l
T

Abbrechen Il Ok

Funktion

Diese Solarsteuerung kann als normale Steuerung mit Differenzsteuerung zwischen Solarpanel und
Verbraucher betrieben werden, oder als Pl Regelung. Sobald am Ausgang fir die Solarpumpe(n) ein
EIB Gerat mit Byte Wert eingetragen wird (EIS 6 oder 14), wird die Regelung aktiviert. In diesem Fall
wird die Pumpe mit einen Wert zwischen 0-255 angesteuert.

Mochte man die Pumpe mit einem Digitalen Ausgang (1 Bit ) takten lassen, kann man die Logik
~Pulsweitenmodulation verwenden. Diese Logik generiert aus den Werten 0-255 die entsprechende
Takizeit. In diesem Fall missen die beiden Logiken Uber ein internes EIB Gerat mit dem EIS Typ 14

verbunden werden damit das Schema die Regelung aktiviert.

Eingédnge

T1:Kollektor

Kollektorfiinler

T2:Tauscher_Prim.

Fihler Warmetauscher primar.

T3:Tauscher_Sek.

Fiahler Warmetauscher sekundar.

T4:Puffer_Unten

Flhler Puffer unten.

Ausgénge
A1:Kollektor Pumpe Kollektor
A2:Puffer Pumpe Puffer
Parameter
P1 Nicht belegt
P2:Puffer Bei Uberschreiten dieser Temperatur wird die Steuerung abgeschaltet.
Maximaltemperatur
P3:Kollektor Bei Uberschreiten dieser Temperatur wird die Steuerung abgeschaltet.

Maximaltemperatur

P4:Differenz Solar -
Puffer

Erst wenn die Temperaturdifferenz zwischen Solar und Verbraucher
groRer gleich diesem Parameter ist, wird die Regelung aktiviert.
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13.11.11.15 Schema S15: Solaranlage Pufferladung mit Umschaltventil
L. hmi_master [0 [z

[Schema $15: Solaranlage Pufferladung mit Umschaltventil ¥ l
T

LAt

Abbrechen H _Ok

Funktion

Einfache Solaranlage mit Pufferladung, Gber ein Ventil kann zwischen Puffer oben und unten
umgeschaltet werden.

Diese Solarsteuerung kann als normale Steuerung mit Differenzsteuerung zwischen Solarpanel und
Verbraucher betrieben werden, oder als Pl Regelung. Sobald am Ausgang fir die Solarpumpe(n) ein
EIB Gerat mit Byte Wert eingetragen wird (EIS 6 oder 14), wird die Regelung aktiviert. In diesem Fall
wird die Pumpe mit einen Wert zwischen 0-255 angesteuert.

Moéchte man die Pumpe mit einem Digitalen Ausgang (1 Bit ) takten lassen, kann man die Logik
~Pulsweitenmodulation“ verwenden. Diese Logik generiert aus den Werten 0-255 die entsprechende
Taktzeit. In diesem Fall mussen die beiden Logiken uber ein internes EIB Gerat mit dem EIS Typ 14

verbunden werden damit das Schema die Regelung aktiviert-

Eingange
T1:Kollektor Kollektorfihler
T2:Puffer_Oben Fihler Puffer Oben
T3:Puffer_Unten Fihler Puffer Unten

Ausginge

A1:Pumpe_Kollektor

Pumpe Kollektor

A2:Umschaltventil Puffer

Umschaltventil zwischen Puffer oben und unten. Je nach Differenz wird

Oben / Unten zwischen oben und unten umgeschaltet. Standard Pufferladung oben =
0, Pufferladung unten = 1.
Parameter
P1 Nicht belegt
P2:Puffer Bei Uberschreiten dieser Temperatur am Flhler Puffer oben wird die
Maximaltemperatur Regelung abgeschaltet.
P3:Kollektor Bei Uberschreiten dieser Temperatur wird die Steuerung abgeschaltet.

Maximaltemperatur

P4:Differenz Solar - Puffer

Erst wenn die Temperaturdifferenz zwischen Solar und Verbraucher
groRer gleich diesem Parameter ist, wird die Regelung aktiviert.

P5:Ventil Invertieren

Mit diesem Parameter kann die Funktion des Ventils umgekehrt
werden. Standard Pufferladung oben = 0, Pufferladung unten = 1.
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13.11.11.16 Schema S16: Solaranlage Pufferladung
L. hmi_master [ B[z

[Schema $16: Solaranlage Pufferladung = l

Y\ At

Abbrechen H _gk

Funktion

Einfache Solaranlage mit Puffer.

Diese Solarsteuerung kann als normale Steuerung mit Differenzsteuerung zwischen Solarpanel und
Verbraucher betrieben werden, oder als Pl Regelung. Sobald am Ausgang fur die Solarpumpe(n) ein
EIB Gerat mit Byte Wert eingetragen wird (EIS 6 oder 14), wird die Regelung aktiviert. In diesem Fall
wird die Pumpe mit einen Wert zwischen 0-255 angesteuert.

Mochte man die Pumpe mit einem Digitalen Ausgang (1 Bit ) takten lassen, kann man die Logik
~Pulsweitenmodulation“ verwenden. Diese Logik generiert aus den Werten 0-255 die entsprechende
Taktzeit. In diesem Fall missen die beiden Logiken Uber ein internes EIB Gerat mit dem EIS Typ 14
verbunden werden damit das Schema die Regelung aktiviert-

Eingédnge
T1:Kollektor Kollektorfihler
T2:Puffer_Unten Fahler Puffer

Ausginge
A1:Pumpe_Kollektor Pumpe Kollektor

Parameter
P1:Puffer Bei Uberschreiten dieser Temperatur wird die Steuerung abgeschaltet.
Maximaltemperatur
P2:Kollektor Bei Uberschreiten dieser Temperatur wird die Steuerung abgeschaltet.
Maximaltemperatur
P3:Differenz Solar - Erst wenn die Temperaturdifferenz zwischen Solar und Verbraucher
Puffer groéBer gleich diesem Parameter ist, wird die Regelung aktiviert.

13.11.11.17 Schema S17: Solar Ventilumschaltung
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L. hmi master |2 o]

[Schema S17: Solar Ventilumschaltung s

N

T2

[
!

T
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A2 T4
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A3 T5
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!

A4 T6

1

A5

Abbrechen H o]

B

Funktion

Mit diesem Schema werden je nach Differenz zwischen Solarpanel und Puffer verschiedene Ventile
angesteuert um die Schichtung des Puffers besser ausnutzen zu kénnen.

Der Vergleich beginnt immer beim Fuhler T2, Puffer ganz oben. Reicht die Differenz zwischen Solar
und Puffer nicht mehr aus, wird auf das nachste Ventil am Fuhler T3 umgeschaltet, dann auf T4 usw.

Die Fuhler und Ventile T3-T6 sind optional, es mussen nur die tatsachlich vorhandenen Flhler und

Ventile belegt werden.

Eingange
T1:Kollektor Kollektorfiihler
T2:Puffer_1 Fihler Puffer 1 ganz oben
T3:Puffer_2 Fihler Puffer 2
T4:Puffer_3 Fihler Puffer 3
T5:Puffer_4 Fihler Puffer 4
T6:Puffer_5 Fihler Puffer 5

Ausgénge
A1:Ventil_1 Ventil Puffer 1 ganz oben
A2:Ventil_2 Ventil Puffer 2
A3:Ventil_3 Ventil Puffer 3
A4:Ventil_4 Ventil Puffer 4
A5:Ventil_5 Ventil Puffer 5

Parameter

P1:Differenz Puffer -
Solar

Differenz zwischen Solar und Puffer, es wird immer das Ventil angesteuert
bei dessen Flhler mindestens dieses Differenz besteht.

P2:Schalthysterese

Schalthysterese zur Umschaltung.

Seite 161 von 191




13.11.11.18 Schema S18: Solar Boiler - Puffer -Pool

L. hmi_master [0 [z
[Schema $18: Solar Boiler - Puffer -Pool > l
T
b
v 5
| - . e
(e )| || = ) W. i
]
Sallwert Paci
Abbrechen Il Ok
Funktion

Solaranlage mit Boiler Puffer und Poolheizung. Boiler und Puffer haben Vorrang vor der Poolheizung.
Je nach Temperatur der Solaranalge wird auf Boiler — Puffer — Pool umgeschaltet.

Diese Solarsteuerung kann als normale Steuerung mit Differenzsteuerung zwischen Solarpanel und
Verbraucher betrieben werden, oder als Pl Regelung. Sobald am Ausgang fir die Solarpumpe(n) ein
EIB Gerat mit Byte Wert eingetragen wird (EIS 6 oder 14), wird die Regelung aktiviert. In diesem Fall
wird die Pumpe mit einen Wert zwischen 0-255 angesteuert.

Moéchte man die Pumpe mit einem Digitalen Ausgang (1 Bit ) takten lassen, kann man die Logik
~Pulsweitenmodulation“ verwenden. Diese Logik generiert aus den Werten 0-255 die entsprechende
Taktzeit. In diesem Fall mussen die beiden Logiken uber ein internes EIB Gerat mit dem EIS Typ 14

verbunden werden damit das Schema die Regelung aktiviert-

Eingange
T1:Kollektor Kollektorfihler
T2:Boiler Fuhler Boiler
T3:Puffer Fuhler Puffer
T4:Pool Fuhler Pool
T5:Max_Pool Maximaltemperatur Pool, diese Solltemperatur ist als Eingang
ausgefuhrt damit man diese auch von der Oberflache aus vorgeben
kann.
Ausginge
A1:Kollektor Pumpe Kollektor

A2:Boiler-Puffer

Umschaltventil Boiler Puffer

A3:Puffer-Pool

Umschaltventil Puffer Pool

Parameter
P1:Kollektor Bei Uberschreiten dieser Temperatur wird die Steuerung abgeschaltet.
Maximaltemperatur
P2:Boiler Bei Uberschreiten dieser Temperatur wird auf Pufferladung
Maximaltemperatur umgeschaltet.
P3:Puffer Bei Uberschreiten dieser Temperatur wird die Regelung auf Poolheizung

Maximaltemperatur

umgeschaltet, in diesem Fall haben Boiler und Puffer bereits ihre
Maximaltemperatur erreicht.

P4:Pumpe Taktzeit

Hat die Regelung auf Poolheizung umgeschaltet, wird die Pumpe in
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dieser Zeit Ein- Ausgeschaltet. Grund fir die Taktung in dieser
Betriebsart ist, dass der Pool der Solaranlage so viel Warme entzieht,
dass sich diese nicht mehr erwarmen kann. In diesem Fall wirde nicht
mehr auf Boiler — Pufferladung umgeschaltet werden, obwohl die
Energie daflir ausreichen wiirde.

P5:Differenz - Solar

Erst wenn die Temperaturdifferenz zwischen Solar und Verbraucher
groéBer gleich diesem Parameter ist, wird die Regelung aktiviert.
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13.12 Rollo

Mit den integrierten Rollo und Raffstorensteuerungen kénnen Rollos und Raffstoren ohne
entsprechenden Aktor mit normalen Bit Ausgangen gesteuert werden.

13.12.1 Rollosteuerung

ROLLO(ID:0) | 5P:0 RET:1
Soll Hoehe (0.0) Baf (0.0)
Manuell Auf/Ab (0.0) 2k (0.0)
wanuell Stopp (0.0) Istwert Hoehe (0.0)
Soll Hohe: Sollvorgabe der Hohe 0-100%
Manuell Auf/Ab: Wird eine 1 an diese Adresse gesendet, fahrt das Rollo in Richtung Zu. Wird
eine 0 an diese Adresse gesendet, fahrt das Rollo in Richtung Auf.
Manuell Stopp: Wird eine 1 an diese Adresse gesendet stoppt das Rollo.
Auf: Ausgang Richtung Auf
Ab: Ausgang Richtung Ab
Istwert Hohe: Istwert der Hohe

Als Parameter wird die Laufzeit der Rollo in Sekunden vorgegeben. Bei einer Sollwertvorgabe von 0
oder 100 Prozent, bzw. manuell Auf / Ab fahrt das Rollo 10% langer als in diesem Parameter
angegeben. So wird die Position laufend referenziert.

13.12.2 Raffstorsteuerung

RAFFS_(ID:2) | SP:0 AKT:1
Soll Hoehe (20.0) Buf (0.0)

S0ll Meigung (2?0.0) Bl (0.0)

Manuell Zuf/ik (?0.0) |[I=twert Hoehe (0.0}

hanuell Stopp (70.0) |[[Istwert Neigung (0.-0)

Soll Hohe: Sollvorgabe der Héhe 0-100%

Soll Neigung: Sollvorgabe der Neigung (Lamelle) 0-100%

Manuell Auf/Ab: Wird eine 1 an diese Adresse gesendet, fahrt der Raffstor in Richtung Zu.
Wird eine 0 an diese Adresse gesendet, fahrt der Raffstor in Richtung Auf.

Manuell Stopp: Wird eine 1 an diese Adresse gesendet stoppt der Raffstor.

Auf: Ausgang Richtung Auf

Ab: Ausgang Richtung Ab

Istwert Hohe: Istwert der H6he in Prozent

Istwert Neigung: Istwert der H6he in Prozent

Als Parameter wird die Laufzeit des Raffstors in Sekunden fir Auf / Ab und der Neigung (Lamelle Auf/
Zu) vorgegeben. Bei einer Sollwertvorgabe von 0 oder 100 Prozent, bzw. manuell Auf / Ab fahrt der
Raffstor 10% langer als in diesen Parametern angegeben. So wird die Position laufend referenziert.

Seite 164 von 191



13.12.3 Beschattung einfach
In Vorbereitung, Logik nicht aktiv
13.12.4 Beschattung geregelt
In Vorbereitung, Logik nicht aktiv
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13.13 Sonderfunktionen
13.13.1 RGB Beleuchtung

BEB(ID:-30) [ sp:0 agT:1

Start hutomatik (3|[Bot (0_0)

Laufzeit (20.0) IGrin (0.0)

Buswahl Farke (?0.[Blau (0_0)

Farbe 1 (20.0)

Farbe 2 (20.0)
Farbe 3 (20.0)
Farbe 4 (20.0)
Farbe 5 (20.0)
Farbe & (20.0)
Farbe T (20.0)

Farbe 8 (20.0)

Mit dieser Logik kdbnnen RGB Beleuchtungen gesteuert werden, zur Bedienung ist das Control RGB
Fernverstellung gedacht. Diese Logik dient hauptsachlich dazu damit mehrere Visualisierungen
gleichzeitig die selbe RGB Beleuchtung steuern kénnen.

Start Automatik: Bei Eingang 1 werden alle 8 vordefinierten Farben der Reihe nach
angesteuert, als Ubergangszeit wird die Zeit aus dem Eingang Laufzeit
verwendet.

Laufzeit: Ubergangszeit fiir den Automatikbetrieb.

Auswahl Farbe: Manuell Auswahl der Farbe, hier wird ein Wert von 1-8 fiir die vordefinierten
Farben vorgegeben.

Farbe 1-8: Vordefinierte Farben 1-8 fur den Au
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13.13.2 Beregnung

BATN(ID:-4) SP:0 AFT:1

Start (20.0)||Pumpe (0.0) |

Sperre (70.0

Mit dieser Logik kdnnen Beregnungen gesteuert werden. Ein Ventil wird fur eine gewisse Zeit
angesteuert, nach Ablauf der Zeit wird zum nachsten Ventil weiter geschaltet. Der Ablauf wird bei
Flankenwechsel 0-1 am Eingang Start gestartet, bei Flankenwechsel 1-0 wird der Ablauf gestoppt.
Der Ausgang fiir die Pumpe wird eingeschaltet sobald der Ablauf gestartet wurde. Ist der Ablauf
beendet, wird die Pumpe ebenfalls abgeschaltet.

Fir jedes Ventil gibt es eine Freigabe und eine Laufzeit (Beregnungszeit), nur wenn das Ventil
freigegeben ist wird es eingeschaltet, ansonsten wird es Gbersprungen.

Liegt eine 1 am Eingang fur die Sperre an, wird der Ablauf angehalten aber nicht gestoppt, Ventil und
Pumpe werden abgeschaltet. Liegt am Eingang flr die Sperre wieder eine 0 an, 1auft das Programm
dort weiter wo es angehalten wurde.

Hier ein Beispiel wie eine Beregnung in der Visualisierung aussehen konnte:

Beregnung

Beregnen JalNein _Zeiteinstellung || _Restlaufzeit | Anzeige
(] Om‘ Os
Om|
Om|
Om|
Om‘

Om‘
Om|
Om|

Es kdnnen beliebig Viele Ventile verwendet werden, die Adressen der Ventile missen fortlaufend
nummeriert sein. In den Parametern werden Hauptgruppe und Mittelgruppe angegeben, die
Untergruppe beginnt dann jeweils mit 1. Freigabe, Sollzeit und Restzeit kdnnen interne Adressen sein,
fur diese gibt es eine vorbereitete ESF Datei zum Import. Ventile und Pumpe kommen normalerweise
vom EIB Projekt, sodass keine Adressen manuell angelegt werden miissen.

Anzahl der Ventile Anzahl der verwendeten Ventile

Hauptgruppe Freigabe Freigabe Ventile, bei 1 wird beregnet
Mittelgruppe Freigabe

Hauptgruppe Restzeit Minuten Restzeitanzeige Minuten fir die Visualisierung
Mittelgruppe Restzeit Minuten

Hauptgruppe Restzeit Sekunden Restzeitanzeige Sekunden fir die Visualisierung
Mittelgruppe Restzeit Sekunden

Hauptgruppe Sollzeit Sollzeit Minuten fir die Visualisierung
Mittelgruppe Sollzeit

Hauptgruppe Ventile Ventile

Mittelgruppe Ventile
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13.13.3 Lastabwurf

LASTMCR (ID:-32) | 5D:0 RET:1 |
Leistung (20.0) IGerdt 1 Warnung (0.0)
Ebschaltgrenze (70.0) ||[Ferat Z Warnung (0.0)
Zeit Messung (?0.0) IFergt 3 Warnung (0.0)
Sperre (20.0) IGerdt 4 Warnung (0.0)
Reserve (20.0) Izerdt 1 Abachaltung (C
Regerve (20.0) IGerdt Z Abachaltung (C
Reserwve (20.0) IFer&t 3 Abschaltung (C
Regerve (20.0) IFerg&t 4 Abschaltung (C

Die Logik Lastabwurf bietet eine einfache Lastabwurfschaltung. Vorgegeben wird eine Abschaltgrenze
und eine Messzeit. Ist bei der Messung die maximale Lastgrenze iberschritten, beginnt der Ausgang
fur die Warnung zu blinken. Ist nach einer weiteren Messung die Abschaltgrenze immer noch
Uberschritten, wird der Ausgang Abschaltung auf 1 gesetzt.

Bei jeder weiteren Messung beginnt der selbe Ablauf flr das néchste Geréat. Ist die Lastgrenze wieder
unterschritten, werden die Gerate in umgekehrter Reihenfolge wieder eingeschaltet.

13.13.4 Kommentar

Ansteuerung Pumpen
wenn Bedingung erfilllt

Mit dieser Logik kann ein Kommentar angezeigt werden. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Logik um einen Text einzugeben. Mehrzeilige Texte kdnnen mit ,\n“ eingegeben werden,
beispielsweise ,Zeile1\nZeile2“. Wird dieses Zeichen nicht eingegeben wird der Text nach einem
ganzen Wort umgebrochen falls der Platz nicht ausreicht.

13.13.5 Werte Vorgeben

[00 [#ISend | 1 || 0 |[Eenaizer_tncezn 1 (0.0
[00 [#)Send | 1 || 0 |lschaiter Intezn z (0.0)
[00 iSend | 1 | 0 |[gehziter _Inzern z (0.0)
[00 fsisend 1 ] 0 J[to.0
(00 [+ Send| 1 | 0 [(a.0)
(00 F=iSend] 1 J 0 /[ oo
(0.0 f#send| 1 ]l 0 J[¢o.0
(00 [ send| 1 J 0 J[vo-0n

Um Logiken zu testen ist es sehr oft hilfreich bestimmte Werte vorzugeben, beispielsweise
Temperaturen. Normalerweise miissten Sie hierzu Werte mit der ETS auf den Bus senden, oder in
einen anderen Dialog der Visualisierung wechseln um Werte auf den Bus zu senden.

Die kénnen bis zu 8 Ausgange mit EIB Geraten belegen, nach dem Speichern kdnne Sie mit dem
Eingabefeld oder den Button 1 und 0 Werte auf den Bus senden.

Diese Logik dient nur dazu um Werte vom Bus zu simulieren, interne Variablen kénnen nicht belegt
werden, auch kénnen die Ausgange mit keiner Logik verbunden werden.
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13.13.6 Photovoltaik Energiemonitor

PV_MON (ID:-4) | 50:0 ART:1
{?0_.0)Bezug EVO {(0_0)Diff. Photovoltaik
{?0.0) Photovoltaik {0.0)Diff. Verbrauch
(20.0)Beset Max ({0.0)Verbrauch minus BW

{0.0)Max. Photowoltaik

(0.0 )Max_. Verbrauch

Mit Hilfe dieser Logik kann die Erzeugung und der Bezug vom EVU Uibersichtlich in der Oberflache
dargestellt werden.

Eingédnge:

Bezug EVU:  Aktueller Bezug vom EVU

Photovoltaik: Aktuelle Erzeugung Photovoltaik

Reset Max: Die Ausgange Max Photovoltaik und Max Verbrauch werden auf 0 gesetzt
(beispielsweise Uber eine Schaltuhr)

Ausginge:

Diff. Photovoltaik: Erzeugung minus Verbrauch, ist das Ergebnis negativ wird 0 ausgegeben.
Diese Ausgabe kann fiir eine Balkenanzeige verwendet werden.

Diff. Verbrauch: Verbrauch minus Erzeugung, ist das Ergebnis negativ wird 0 ausgegeben.

Diese Ausgabe kann fir eine Balkenanzeige verwendet werden.
Verbrauch minus PV: Verbrauch minus Photovoltaik, es werden auch negative Werte ausgegeben,
dieser Ausgang kann fur eine Analoganzeige verwendet werden.
Max. Photovoltaik: Maximalwert Photovoltaik, beispielsweise zur Verwendung in der Logik CSV.
Max. Verbrauch: Maximalwert Verbrauch, beispielsweise zur Verwendung in der Logik CSV.

Auf dem HMI-Master Webserver finden Sie auch ein Beispiel Projekt wie diese Logik verwendet
werden kann:

T 0-Seite 1

4000°°% 6000

0

. 10000 10000 &
3 &

=S
_ Bezug EVU: 1837 W 5000 Watt
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13.13.7 CSV Log

CSV LOG=(ID-5)

SP:0 RET:1

(20.0) Freigabe

0. 0) status

(?0.0)Adresse

Mit dieser kann ein Wert in einer CSV Datei protokolliert werden. Als Dateiname wird der Name der
Logik verwendet. Die Datei wird im config_ Verzeichnis gespeichert.

“L. Parameter bearbeiten...

D)

¥ Spalte Datum

¥| Spalte Zeit

¥ Spalte Adr. Quelle

¥| Spalte Adr. Ziel

¥ Spalte Name

¥| Spalte Wert

| Nur Anderungen
Absoluter Pfad

Trennzeichen
Zyklisch Senden
| Logik aktivieren

Maximale Anzahl Zeilen [ 100000.0

ap

Ak

[ Tabulator

Ak

[E

[ Abbrechen

b

In den Einstellungen kdnnen die Spalten und das Trennzeichen vorgegeben werden. Mit der Option
»1Absoluter Pfad“ wird der Dateiname als Pfad plus Dateiname interpretiert, beispielsweise

,d:\temp\log.csv*.

13.13.8 Telegramm Lesen

TGM BEAD(ID:-9)

| SD:0 AKET:

1 |

(?0.0) Freigabe/Zeit

lt0.0) 5tatus

(20.0) 2dresse Lesen

Mit dieser Logik kann eine Leseanforderung an eine Adresse gesendet werden.

"L Parameter bearbeiten...

T [ |

Resene
Typ
Zyklisch Senden

¥| Logik aktivieren

Abbrechen [

Steigende Flanke
Fallende Flanke
Flankenwechsel
Zyklisch

b

Das Senden des Telegramms wird in den Einstellungen festgelegt, hier kann eingestellt werden wann
das Telegramm gesendet wird. Entweder kann ein Flankenwechsel am Eingang Freigabe oder eine
Zeit (bei Auswahl zyklisch) angegeben werden.
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13.13.9 Lastabwurf

LASTMGR (ID:11)

SP:0 RET:1

{20.

0) Zzaehler Impuls

(0.0)Aktuelle Lastgrenze kWE

{20._

0)EVU Besetimpuls

(0.0)5umme Impulse kWh

{20.

0) Lastgrenze kW

(0.0)Leistung letzer Impuls

{20._

0)Zeit Messung EVU s

(0.0) Leistung gesamt kW

{20.

0) Reserve

{0.0)Leistung gesamt mittel

{20._

0) Regerve

{0.0)Tendenz

{20.

0) Reserve

(0.0) Abwurf Lewel (Mux inkl.

{20._

0) Regerve

{(0.0)Reserve

Diese Logik kann verschiedene elektrische Verbraucher bei tiberschreiten eines Grenzwertes

abschalten.

Als Eingange wird ein Zahlerimpuls und EVU Resetimpuls vorgegeben. Uberschreitet der aktuelle
Verbrauch den Grenzwert, wird der erste Verbraucher abgeschaltet, beim nachsten Zahlerimpuls wird
erneut vergleichen, Uberschreitet der Verbrauch den Grenzwert immer noch, wird der ndchste

Verbraucher abgeschaltet usw.

Das Wiedereinschalten erfolgt umgekehrt, hierfiir muss der Verbrauch die Grenze minus einen

optionalen Prozentwert unterschreiten.

In den Optionen werden die Adressen der Abschaltkanale und die Sperre vorgegeben. Dadurch
lassen sich maximal 255 Kanale einstellen, die Untergruppe beginnt mit der Adresse 1.

"L Parameter bearbeiten...

Zahlertyp
0: Impuls
1: Momentanleistung

Impulswert in Wh

Resemwe

Kanal Anzahl

Kanal Sperre HG
Kanal Sperre MG
Kanal Abwurf HG
Kanal Abwurf MG

Fenster Wiedereinschalten %

LT

Zyklisch Senden a
¥| Logik aktivieren
[ Abbrechen [ OK |
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13.13.10 Telegramm Monitor

TEM_MON (ID-8) | SP-0 AKT:-1
.. u->Ls1/1 I7ra.u
0.0.0->171/71 174.0 o.a
0.0.0-31/1/1 175.0 (0.0}
0.0.0-»171/71 17&.0
0.0.0->171/1 177.0 (o-m
0.0.0-¥171/71 17a.0 (0.0
=->1717 T
0.0.0->171/1 179.0 5.0
0.0.0-31/1/1 180.0
(0.0}
o [ D) ([
Kopieren H Léschen Log Zeit (0.0}

Diese Logik dient zur Diagnose, es werden alle Bustelegramme mit Quell und Zieladresse angezeigt.
Ist kein Ausgang belegt, werden alle Telegramme aufgezeichnet, sobald ein Ausgang belegt ist, wird
diese Adresse als Filter verwendet. In diesem Fall werden nur diese Adressen aufgezeichnet.

Wird der Logikeditor verlassen, stoppt auch die Aufzeichnung der Telegramme.
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14 Logik Script

23:15:25 - 05.10.2010 1 246-System @ Benutzer(root) 'Q'Q O
Editor
——d Scnreipen NUr Del Aenderung =] | 13 |OnTimer: 1000
UpdateOutputs(0); 1
? puts(0) 14 |OnTimer. 1000
end
15 |OnTimer: 1000
-- 10 Sekunden 16 |OnTimer: 1000
if value_ms == 10000 then 17 |OnTimer: 1000
--hmi_break(); -- Breakpoint 18 |OnTimer 1000
- 19 |OnTimer: 1000 N
-- 1 Minute
1£ value_ms == 60000 thsn 20 |OnTimer 1000
—- Ausgaenge schreiben auch wenn keine Aenderung 21 |OnTimer: 1000
UpdateQutputs(1); 22 |OnTimer: 1000
end 23 |OnTimer: 1000
sad 24 [OnTimer_ 1000 — __ )
23:45:34 - 05.10.2010 < L/ 246-System ) @ Benutzer (root)  '© ©''@
T Editor | Debug [
-- Logik Ablauf 1, Aufruf jede Sekunde - [2)] | 23 [OnTimer: 1000
function Logic 1 () 1 = Deutsches Handbuch unter: hitp:/ua gts-stolberg de | ||| 24 [OnTimer- 1000
—-nmi_break():; —— Breakpoint 2 | | | 252 Onmimer: 1000
1z (g_schalter 1> 0) then 3 = Giobal, giobale ar el aufgertfen | || 25 onTimer 000
a_schalter_1 = 0; : Onfmer 1000 |
else 5
g_schalter_1 = 1; 7 Beispel Aufuf extemes Scrt. [Onfmer f000 |
end 8 -i= Foni_get_wdi) _“hrmi_master_lua_f1 1) OrTimer 100 »
5 32 Onfimer
nd 9 =0
o 0 BN DGR RSy e 33 |OnTimer: 1000
T 34 Onfimer: 1000
12 = Globale Variablen 35 |OnTimer: 1000
J— 13 gschalter 1=, | |36 [Ontimer 1000
-- Busgaenge aktualisieren, wenn force = 1 werden alle A 14 g_schakter 2=0; 37 |Onfimer. 1000 IS
- geschrieben, ansonsten nur wenn sich der Wert geandert hat |15 « >
. 6 Name Wert
function UpdateQutputs(force) e 1 oot | J
if (force ~=0) then 18 Funkiion wird aulgerufen bel Emplang von
with force "); 19 function OnNetvar (name value)
20 _hmi_print( EBVar.", name, "Werl " value ).
. . 21 _iname == "SchalterT" then
1,g_schalter_1,force); 2 9_schalter_1 = value;
",g_schalter_1); 2 —hmi_print("g_schalter_1. ", g_schaiter_1).
24 end
25 =nd
2%
27 = ZyKiischer Timeraufnt
26 ~value_ms Zoit in Milisekunden
EIB/KNX Reset 29 ~Funktion wirdin & auigertten
30 Tuncion Onimer (value_ms)
31 [~ W00ms o
L« T 0
] Break Single Step l Continue ] Clear [ Zurick

Mit diesem Logikmodul kdnnen einfache Scripte erstellt werden. Als Syntax wird Lua (www.lua.org)
verwendet. Diese Programmiersprache ahnelt in der Syntax Basic und wurde mit einigen zusatzlichen
Befehlen erweitert.

Es stehen ein einfacher Editor und Debugger zur Verfigung. Sie kdnnen aber auch jeden anderen
Editor verwenden, beispielsweise Scite oder Nodepad++.

Die Oberflache ist aufgeteilt in einen Editor, in welchem das Programm bearbeitet wird, und einen
Debugger. Im Debugger wird immer das zuletzt gespeicherte Programm dargestellt, wurde noch kein
Programm gespeichert ist die Anzeige leer.
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i
14.1.1 Der Editor

Im Editor wird das Programm als normaler Text bearbeitet, Sie kbnnen auch jederzeit einen anderen
Editor verwenden, in diesem Fall muss die Datei ,hmi_master_script.lua®“ im ,config_“ Verzeichnis
bearbeitet werden. Ausgeflhrt wird das Script vom Dienst SCRIPT, ob der Dienst lauft kann unter
System gepriift werden.

Das Programm erkennt automatisch ob sich das Script gedndert hat und startet es dann automatisch
neu.

In dieser Beschreibung kann nicht auf den gesamten Sprachumfang eingegangen werden, deshalb
werden hier nur einige grundlegende Dinge und die Spracherweiterungen beschrieben. Eine sehr gute
Beschreibung fiir Anfanger gibt es unter ,http://lua.gts-stolberg.de®.

Funktionstasten:

EIB/KNX Mit diesem Button wird der Auswahldialog fir die EIB Gerate angezeigt, bei Auswahl
eines Gerates wird der Name in das Script eingeflgt.

Reset Loschen des Scripts und einflgen einer Vorlage. Vorsicht: Dieser Vorgang kann nicht
rickgangig gemacht werden, alle Anderungen gehen verloren.

Befehle: Zeit eine Auswahl aller Befehlssatzerweiterungen an und fugt diese bei Auswahl in
das Script ein.

Speichern Speichert das Script und startet den Interpreter neu.

Farben

Der Editor bietet ein einfaches syntax highlighting, folgende Farben sind vordefiniert:

Blau Grundbefehlssatz function, if, then, else, end

Rot HMI-Master Spracherweiterungen hmi_watch, hmi_print

23:19:06 - 05.10.2010 [ 1246-System @ Benutzer(root) G '©Q 'O

| Editor

T Tur bel Aenderung

[v]

237 OnTimer: 1000
238 OnTimer: 1000
239 OnTimer: 1000

UpdateQutputs(0);
end

—-- 10 Sekunden 240 |OnTimer: 1000
if value_ms 10000 chen 241 |OnTimer: 1000
—-nmmi_break(}; -- Breakpoint 242 | OnTimer 1000
T e 243 OnTimer 1000
if value_ms == 60000 then 244 | OnTimer. 1000
—- Busgaenge schreiben auch wenn keine Aenderung 245 |OnTimer: 1000
UpdateOQutputs(1); 246 OnTimer: 1000
=ad 247 | OnTimer. 1000

end 248 [OnTimer. 1000

249 OnTimer: 1000
R 250 |OnTimer: 1000

-- Logik Ablauf 1, Rufruf jede Sekunde 261 |OnTimer: 1000 =
function Logic_1 () o | D
--nmi_break(): -- Breakpoint
if (g_schalter_1 > 0) then Name Wert
g_schalter_1 = 0; | 1|1 g_schalter_1

else
g_schalter_1 =1;
end
end

-- ge en, ans
function UpdateOutputs(force)
if (force ~=0) cthen

.g_schalter_1,force);
,g_schalter_1);

(4]

EIB/KNX [ ] Reset ] Befehle 1 Speichern [ Zuriick
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14.1.1.1 Die Funktionen

Im Script gibt es keine Main Schleife die kontinuierlich durchlaufen wird, vom Interpreter werden nur
Funktionen aufgerufen. Es gibt einige Funktionen welche immer im Script vorhanden sein miissen:

function OnNetvar (name,value)

end

Diese Funktion wird aufgerufen sobald ein Bustelegramm
empfangen wurde. Als Parameter wird der Name des EIB
Gerates und der Wert Gbergeben. Es werden nur Telegramme
weitergeleitet in welchem als Zieladresse ein Gerat in der KNX
Konfiguration angelegt wurde, unbekannte Adressen werden
nicht weitergegeben

function OnTimer (value ms)

end

Diese Funktion wird zyklisch in vordefinierten Zeitabstanden
aufgerufen. In der Variable ,value_ms* wird der Abstand in
Millisekunden angegeben. Beispielsweise 100 fir den 100
Millisekunden Intervall. Zurzeit wird die Funktion in folgenden
Abstanden aufgerufen:

100 ms Kleinste Zeiteinheit
1000 ms 1 Sekunde

10000 ms 10 Sekunden
60000 ms 1 Minute

Grolere Abstanden kdnnen beispielsweise durch hoch zahlen
einer Variable gebildet werden. Kleinere Abstande als 100 ms
sind zurzeit nicht vorgesehen.
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Um das Programm Ubersichtlich zu gestalten ist es sinnvoll eigene Funktionen zu definieren. Die
selbst definierten Funktionen kénnen dann entweder zyklisch Uber die Funktion OnTimer abgearbeitet,
oder als Reaktion auf ein Bustelegramm aus der Funktion OnNetvar aufgerufen werden.

14.1.1.2 Eigene Funktionen definieren

Zyklischer Aufruf:

function OnTimer (value ms)

if value ms == 1000 then
Logic_1 ();
end
end

function Logic 1()

if hmi get var ("Aktorl") > O then
hmi write var ("Aktorl",0,0);
else
hmi write var ("Aktorl",1,0);
end

end

In diesem Beispiel wurde die Funktion ,Logic_1()* definiert, diese Funktion wird auf der Funktion
,OnTimer* aufgerufen. Damit wird die Funktion Logic_1 jede Sekunde aufgerufen. Die Funktionen
»hmi_get_var® und ,hmi_write_var® dienen zur Abfrage und zum Beschreiben von EIB Variablen, siehe
Befehlsubersicht.

Ist die Variable ,,Aktor1“ gréfier O wird diese auf 0 gesetzt, anderenfalls auf 1. Als Ergebnis wird der
Aktor jede Sekunde Aus- Eingeschaltet, mit dieser Funktion wurde also ein einfaches Blinken eines
Ausganges realisiert.

Aufruf bei Anderung:

function OnNetvar (name,value)
if name == ,Temperaturl™ then
if value > 20 then
hmi write var ("Aktor2",0,0);
hmi write var ("Aktor3",0,0);
end
if value < 15 then
hmi write var ("Aktor2",1,0);
hmi write var ("Aktor3",1,0);
end
end
end

Die Funktion ,OnNetvar® wird aufgerufen wenn ein Bustelegramm empfangen wird, als Name wird
hierbei der Name aus der EIB/KNX Konfiguration angegeben, ,value” entspricht dem Wert, also 1 oder
0 bei binaren Werten oder beispielsweise ein Temperaturwert.

In diesem Beispiel werden die Aktoren 2/3 auf O gesetzt wenn die Variable Temperatur1 grof3er 20
Grad ist, ist die Temperatur kleiner 15 Grad werden die Aktoren auf 1 gesetzt. Mit diesem Beispiel
wurde eine einfache Temperatursteuerung mit Schalt Hysterese realisiert.

Hinweis: In diesem Beispiel wird die Funktion nur aufgerufen wenn auch der Temperaturwert als
Bustelegramm empfangen wird.
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14.1.1.3 Einige Programmbeispiele

if hmi’iet"var' (,Sonne") >1119‘0 then Vergleich auf grof3er / kleiner. Wenn der Wert der EIB
mi_write_var (,Rollo®,0,0) Variable Sonne gréRer 100 ist, wird die Variable Rollo

d

- auf 0 gesetzt, ist der Wert kleiner 10 wird die Variable
if hmi_get var(,Sonne®) < 10 then auf 1 gesetzt. Bei Werten zwischen 100 und 10 bleibt
. hmi_write var(,Rollo™,1,0) die Variable Rollo so wie sie ist.

if hmi get var(,Schalterl™) ~=
hmi write var(,Aktor™,1,

0 then Vergleich auf gleich und nicht gleich.
. o) Ist die variable Schalter1 ungleich (~=) 0 wird die

if hmi get var(,Schalterl™) == 0 then Variable Aktor1 auf 1 gesetzt.
hmi write var(,Aktor“,0,0)
end

Ist die variable Schalter1 gleich (==) 0 wird die Variable
Aktor1 auf O gesetzt.
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14.1.2 Der Debugger

23:20:52 - 05.10.2010 £1246-System @ Benutzer(root) Q@ © ©
[«]| | 346 |OnTimer: 1000
1 - Deutsches Handbuch unter: http://lua.gts-stolberg.de 347 |OnTimer: 1000
2 348 |OnTimer: 1000
3 - Global, globale Initialisierungen wird nur einmal aufgerufen 349 |OnTimer: 1000
4 350 |OnTimer: 1000
5 351 |OnTimer: 1000
6 352 |OnTimer: 1000
7 — Beispiel Aufruf externes Script: 353 |OnTimer: 1000
§ = assert(loadfile( hmi_get_wdir() .. "hmi_master_lua_f1.lua"}); 354 |OnTimer: 1000
9 —f 355 |OnTimer 1000
10 — Mach dieser Deklaration koennen Funktionen aus dem Script aufgerufen werden 356 |OnTimer: 1000
kil 357 |OnTimer: 1000
12 - Globale Variablen 358 |OnTimer: 1000
13 g_schalter_1=0; | 359 |OnTimer: 1000
14 g _schalter 2=10; 360 |OnTimer: 1000 =
15 (4 I [v]
5 Name Wert
17 — Telegramm vom Bus 1 |g_schalter_1 | nl

1§ - Funktion wird aufgerufen bei Empfang von Bustelegrammen
19 function OnNetvar (name value)

20 —hmi_print{("EIBVar: ", name, "Wert ", value );

21 if name == "Schalter1” then

22 g_schalter_1 = value;

23 —hmi_print("g_schalter_1: ", g_schalter_1);
24 end

25 |end

26

27— Zyklischer Timeraufruf

28 - value_ms: Zeit in Millisekunden

29 — Funktion wird in diesen Zeitabstaenden aufgerufen
30 function OnTimer (value_ms)

M - 100 ms =

l Break ] Single Step ] Continue ] Clear l Zuriick I

Der Debugger bietet einige rudimentaren Funktionen zur Fehlersuche in einem Script. Es kdnnen
Ausgaben aus dem Script beobachtet, und das Programm angehalten bzw. Schrittweise abgearbeitet
werden.

In diesem Dialog wird nur das zuletzt gespeicherte Script angezeigt, wurde das Script nicht
gespeichert ist diese Anzeige leer.

In linken Bereich wird der Quellcode angezeigt. Zur besseren Ubersicht gibt es auch hier ein einfaches
Syntax highlighting, griin werden Kommentage dargestellt (mehrzeilige Kommentare werden nicht
unterstitzt), blau alle Zeilen in denen Befehle vorhanden sind.

Im rechten oberen Fenster werden alle Ausgaben angezeigt welche mit dem Befehl ,hmi_print*
ausgegeben wurden, bzw. alle Meldungen vom Interpreter.

Im rechten unteren Fenster werden alle Variablen angezeigt welche mit dem Befehl ,hmi_watch®
ausgegeben wurden, mit diesem Befehl kdnnen interne Variablen im Debugger beobachtet werden.
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Funktionstasten:
Break:

Flgt einen Breakpoint (Haltepunkt) in das Script ein, erreicht das Script diese Zeile wird das
Programm angehalten. Ein haltepunkt kann auch mit einem Doppelklick auf eine Programmzeile
gesetzt werden. Zurzeit wird nur ein Haltepunkt unterstitzt, es kann nicht in jeder Zeile ein Haltepunkt
gesetzt werden, nur in jenen in welchen auch ausfiihrbarer Programmcode vorhanden ist.

Alternativ kann auch der Befehl ,hmi_break()* verwendet werden, bei Erreichen dieses Befehls wird
das Programm an dieser Stelle angehalten.

Single Step:

Wurde das Programm durch einen Haltepunkt angehalten, wird mit dieser Funktionstaste der nachste
Befehl abgearbeitet. So kann der Programmablauf Schrittweise verfolgt werden.

Continue:

Wurde das Programm durch einen Haltepunkt angehalten, wird es mit dieser Funktionstaste wieder
fortgesetzt und der Haltepunkt geloscht. Soll das Programm immer an der selben Stelle angehalten
werden, sollte der Befehl ,hmi_break” verwendet werden.

Clear:

Léscht die Ausgaben aus den beiden unteren Fenstern Ausgabe und Variableniberwachung.
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14.1.3 Befehlssatzerweiterungen

Folgende Befehle wurden den Standardbefehlen der Script Sprache hinzugefligt:

hmi write var

hmi write var(,Name“, Wert, Force)
Mit diesem Befehl wird ein Bustelegramm gesendet.

Name: String in Anfiihrungszeichen, Name der EIB Variable aus der EIB KNX
Konfiguration. Der name muss exakt so wie in der Konfiguration angegeben
werden, zwischen Grol} Kleinschreibung wird ebenfalls unterscheiden.

Wert: Wert der Variable. Es kdnnen beliebige Werte angegeben werden,
beispielsweise kdnnen auch Solltemperaturen oder Dimmwerte gesendet
werden.

Force: Wird hier eine 1 angegeben, wird die Variable immer auf den Bus
gesendet, auch wenn sich der Zustand nicht geandert hat. Bei O wird das
Telegramm nur gesendet wenn sich der Zustand geandert hat.

Hinweis: In Programmen die Zyklisch bearbeitet werden sollte dieser
Parameter mit 0 angegeben werden, ansonsten wird bei jedem Aufruf ein
Telegramm gesendet.

if hmi get var(,Schalterl™) == 0 then
hmi write var(,Aktor"“,1,0)

end

hmi write var ex

Mit diesem Befehl kdnnen beliebige Bustelegramme gesendet werden, die
Adressen mussen nicht wie beim Befehl ,hmi write var®inder
Adressdatenbank vorhanden sein.

)

hmi write var(1,1,1,1,1
1,1,1,1,0)

hmi write var(
Parameter 1-3: Zieladresse Hauptgruppe/Mittelgruppe/Untergruppe
Parameter 4: EIS Typ (1-14, 15 wirdnicht unterstitzt)

Parameter 5: Wert

Im Beispiel wird zuerst eine 1 an die Adresse 1/1/1 gesendet, danach eine 0.

hmi get var

hmi get var (,Name")

Mit diesem Befehl wird der Zustand einer EIB Variable abgefragt. Es wird
hierbei kein Read Befehl auf den Bus gesendet, der Wert kommt aus dem
Cache des EIB Daemons.

if hmi get var(,Schalterl™) ~= 0 then
hmi write var(,Aktor"“,1,0)
end

hmi break

hmi break();

Mit diesem Befehl wird das Programm angehalten. Wird die Zeile mit diesem
Befehl vom Interpreter abgearbeitet, wird es angehalten und eine
entsprechende Meldung im Debugger ausgegeben.
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Hinweis: Dieser Befehl darf nur zur Fehlersuche verwendet werden. Ist das
Programm einmal angehalten l4uft es ohne Benutzeraktion nicht mehr weiter.
Lediglich mit der Funktionstaste ,Continue”im Debugger oder durch erneutes
Speichern lauft das Programm wieder weiter.
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hmi print

hmi print ("Nachricht an den Debugger...");
hmi print ("Clock0.0: ", g clock 0);

Mit diesem Befehl kénnen Debug Meldungen an den Debugger gesendet
werden, es kdnnen auch im Programm verwendete Variablen angegeben
werden.

hmi print ("Diese Variable ist: ", g clock 0," km/h™ ) ;

Obiger Befehl gibt folgendes in das Ausgabefenster des Debuggers aus:

"Diese Variable ist: 123 km/h“

Eeload Params...
Param 0: 82
Param 1: 70
Eeload Clocks. ..
ClockO.0: 0

L Y U B N

hmi watch

hmi watch(,Text"™, Variable)

Mit diesem Befehl kdnnen interne Programmvariablen Uberwacht werden, der
Wert der Variable wird dann im Debugger ausgegeben. Anders als mit dem
Print Befehl wird die Ausgabe nicht Gberschreiben sondern kontinuierlich in
der selben Zeile angezeigt.

NHame Wert
1 |g_schalter_1 1]
2 |yg_schalter 2 1]

hmi get clock

hmi get clock(0,0);
hmi get clock(0,1);

Mit diesem Befehl kann eine Schaltuhr abgefragt werden, Parameter 1 ist die
Schaltuhr (0-31), Parameter 2 die Schaltzeit (0-7).

Der Befehl liefert eine 1 zurtick wenn die Schaltuhr eingeschaltet hat,
anderenfalls eine 0.
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hmi get wdir

Liefert das Arbeitsverzeichnis als String zurtick, dies ist flr die Funktion
,dofile” hilfreich, mit dem Befehl dofile kénnen Funktionen in weitere Dateien
ausgelagert werden, dabei muss immer der komplette Pfad mit angegeben
werden. Die Funktion ,hmi_get wdir® liefert immer das aktuelle
Konfigurationsverzeichnis zuriick, damit kdnnen Scripte in mehreren
verschiedenen Konfigurationen gleich verwendet werden.

Beispiel:
"hmi_master_lua_f1.lua"

function f extern 1()
hmi_print(g_schalter_ 1);
end
function f extern 2()
hmi print (g schalter 2);
end

Aufruf im Hauptscript:
f = loadfile( hmi get wdir() .. "hmi master lua fl.lua");
£0);

Im Script kdnnen dann die Funktionen aus der externen Datei aufgerufen
werden

f extern 1();
f extern 2();

Mit dieser Aenderung koennen externe Scripte unter Linux und Windows
gleich aufgerufen
werden, bisher musste immer der komplette Pfad mit angegeben werden.

hmi bit and

Fuhrt eine Bitweise UND Verknipfung zwischen zwei 32 Bit DWORD
Variablen aus.

V = hmi bit and(1,3);

Das Ergebnis ware dann 1.

hmi bit or

Fihrt eine Bitweise ODER Verkniipfung zwischen zwei 32 Bit DWORD
Variablen aus.

V = hmi bit or(1,3);

Das Ergebnis wére dann 3.

hmi bit xor

Fihrt eine Bitweise XOR Verkniipfung zwischen zwei 32 Bit DWORD
Variablen aus.

V = hmi bit xor(1,3);

Das Ergebnis ware dann 2.

hmi bit set

Setzt ein Bit in einer 32 Bit DWORD Variable
hmi bit set (var,bit,value);
Parameter 1: Variable

Parameter 2: Bithnummer
Parameter 3: Wert (1 oder 0)
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hmi bit get Liefert den Bitwert (1 oder 0) aus einer 32 Bit DWORD Variable zurlick.
V = hmi bit set(var,bit);

Parameter 1: Variable
Parameter 2: Bithnummer
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15 Die eBox Hardware

Im Grunde kénnen Oberflache und Kommunikationsmodule auf jeder Plattform laufen. Die eBox bietet
jedoch die ideale Hardware fiir einen zuverlassigen stabilen Betrieb im Schaltschrank.

« Lufterloses Design

« Compact Flash statt Festplatte

« Keine Beweglichen Teile

»  GrolRer Arbeitstemperaturbereich (0..60 Grad)
+ Ultra Low Power (max. 15 Watt)

Betriebssystem und Anwendungen sind auf einer Compact Flash Karte vorinstalliert. Sollte bei einem
eventuellen Hardware Defekt ein Austausch notwendig werden, muss nur die CF Karte in eine andere
Box gesteckt werden und die Anlage lauft wieder. Aufspielen einer Datensicherung oder
Neuparametrierung entfallen komplett.

15.1 Ubuntu Linux

Da es sich bei der eBox um Standard x86 Hardware handelt kénnte eigentlich jedes Betriebssystem
darauf laufen. Wegen der Stabilitat, Zuverlassigkeit und Konfigurierbarkeit bietet Linux jedoch die
beste Grundlage fiir ein stabiles Steuerungssystem.

Das verwendete Ubuntu Linux ist zudem ein sehr Bedienerfreundliches Betriebssystem. Bei der
Inbetriebnahme muss lediglich die IP Adresse eingestellt werden, und hierfir gibt es eine komfortable
grafische Benutzerschnittstelle.

Alle weiteren Einstellungen kénnen tGber das Webinterface von jedem Windows PC aus vorgenommen
werden.
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15.1.1 Softwareupdate

Seite 186 von 191



16 Zugriff auf das Webinterface

Als Fernsteuerung wird das Programm , TightVNC* verwendet. Diese Fernsteuerungssoftware besitzt
ein integriertes Webinterface mit einem Java Client. Als Client Programm kann ein beliebiger VNC
Client eingesetzt werden, diese gibt es nahezu fiir jede Plattform, beispielsweise auch fir Windows
Mobile Smartphones.

Man kann auch Uber jeden gangigen Browser auf das Webinterface zugreifen, es ist lediglich ein
installiertes Java notwendig.

Geben sie in die Adresszeile ihres Browsers folgende Adresse ein:

http://ipadresse:5800/ (http://192.168.123.106:5800/)

& hmimaster's hmimaster:0 desktop (hmimaster-0) - Moxzilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hilfe
@ - Ay ([ httpy//10.21.97:5800/
2 Meistbesuchte Seiten | || Uebersetzung | || Allg (2 heise online bisi heise open £ R

‘ Options ‘ ‘ ‘ ‘

VNC Authentication

Password OK

Geben sie als Passwort ,hmi-master” ein, danach erscheint der Desktop des Systems bzw. die
Oberflache falls diese gestartet wurde:

W@ Frmesier Frimasterd dekiap (iimasier0) - Mezila Frstes = [ [

Dstei Bearbeiten Ansicht Chronik Lesezeichen Extras Hiffe
- C A ([ | nttpirr021.97:5800/ % | [Cl] Googic 5

2| Meistbesuchte Seiten || Usbersetzung || Allg () heise online s heise open £ Routenplaner osf ESD W Wikipedia W’ Linux-Kempendium: S.., @& GMX | | Dream

@

Disconnect | Options | Giipboard | sena ot-AIDel | Retresn |

oogo e

C Zeit (Z21:28:35 ) (___ version (0138 )

C Datum Z0.122008) Build (Z3.11.2008)

Uebersicht
Ertgeschoss

Ohergeshoss Dachbodenlicht Aus

% S~

‘ Keller

Heizungsschema

I

Werkstatt

Wl

Hinweis: Falls die den Webzugriff Gber das Internet freischalten sollte das Passwort gedndert werden.
Um das Passwort zu andern 6ffnen sie ein Terminal:
XFCE Menlu — Terminal, oder rechte Maustaste auf dem Desktop und Terminal auswahlen.
Im Terminal geben sie folgende Befehle ein:
« ,vncpasswd“ Entertaste
- password: ,ihr neues Passwort” Entertaste

»  Verify: ,ihr neues Passwort” Entertaste

Damit ist das Passwort geandert.
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Mit der oben beschriebenen Zugriffsmethode erhalten sie Zugriff auf das gesamter System, hier kann
beispielsweise die IP Adresse geandert, oder Software nachinstalliert werden.

Hinweis: Beim VNC Protokoll wird das Passwort als Klartext iibertragen. Es wird daher
dringend empfohlen fiir den Fernzugriff eine VPN einzurichten.

16.1.1 Mehrbenutzerbetrieb

Zusatzlich zum Hauptbenutzer ,hmimaster” g_ibt es noch 4 weitere ,nmiuser1-4*, diese haben nur
Zugriff auf die Oberflache, es kdnnen keine Anderungen am System durchgefiihrt werden.

Diese Benutzer sind vollig unabhangig voneinander und konnen gleichzeitig eingeloggt sein bzw.
Anderungen an der Konfiguration durchfiihren ohne die anderen zu beeinflussen.

Zugriff auf das Webinterface erhalt man unter der Adresse:

http://ipadresse:5801/ (http://192.168.123.106:5801/)

5801 ist hierbei der Benutzer ,hmiuser1“, Passwort ,hmiuser1“, 5802 ,hmiuser2“ usw.

Jedem Benutzer kann ein eigenes Passwort zugeordnet werden, loggen sie sich hierzu mit dem
entsprechenden Benutzer ein und andern sie das Passwort wie unter hmimaster beschrieben.

Alternativ kann man das Passwort auch als Benutzer root andern:
XFCE Menlu — Terminal, oder rechte Maustaste auf dem Desktop und Terminal auswahlen.

Im Terminal geben sie folgende Befehle ein:

#sudo su Passwort ,hmimaster” eingeben
#login hmiuserl Passwort ,hmiuser1“ eingeben
#vncpassword

Password: ,ihr neues Passwort“ Entertaste
Verify: ,ihr neues Passwort* Entertaste

Der Mehrbenutzerbetrieb ist optional und ist nicht standardmaRig aktiv.

16.1.2 Fernwartung

Fir die Fernwartung sollten folgende Ports an die eBox weitergeleitet werden:

Port ,22° SSH (nur Linux)

Port ,,5800“ und ,,5900¢ VNC fur den Hauptbenutzer

Port ,5801“ und ,5901¢ VNC fur den Gastzugang 1 (optional)
Port ,5802“ und ,,5902* VNC fur den Gastzugang 2 (optional)
Port ,19001* Serververbindung (fur Zugriff ohne VNC)
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17 Anzahl der moglichen Logiken erhohen

Unter Windows ist die maximale Anzahl der Controls einer Anwendung begrenzt. Das Limit liegt
hierbei bei etwa 3000 Controls. Werden zudem viele Logiken (Logik GUI) verwendet, kann diese
Grenze Uberschritten werden. Je mehr Logiken verwendet werden, desto weniger Controls sind

maglich, je weniger Logiken verwendet werden, desto mehr Controls sind moglich.

Wird diese Grenze erreicht, muss als Betriebssystem Linux verwendet werden, hier gibt es kein Limit
was die Controls betrifft.

Unter Windows kann man die Begrenzung in gewissen Grenzen hoher einstellen.

Starten Sie hierzu den Regsitrierungseditor:

Start — Ausfiihren - Regedit

Navigieren Sie zu folgendem Schlissel:
,HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\Windows*

Doppelklicken Sie im rechten Fenster auf den Eintrag ,,GDIProcessHandleQuota“

DWORD-Wert (22-Bit) bearbeiten [

Wertname:
GDIPrecessHandleQuota

Wert: Basis
10000 Hexadezimal
® Dezimal
[ ok | [ mbbrechen |

e

Klicken Sie auf Dezimal, normalerweise wird der Wert 10000 dargestellt, Sie kdnnen diesen Wert nun
auf ,16300“ andern.

Der Wert ,USERProcessHandleQuota“ kann in gleicher weise verandert werden.

Unter Windows XP kann man zusatzlich noch folgenden Wert andern:
HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Contro\Session Manager\SubSystems
Im rechten Fenster doppelklicken Sie auf den Eintrag ,Windows*
%SystemRoot%\system32\csrss.exe ObjectDirectory=\Windows SharedSection=1024,3072,512
Windows=0n SubSystemType=Windows ServerDll=basesrv,1
ServerDllI=winsrv:UserServerDllInitialization,3 ServerDII=winsrv:ConServerDllInitialization,2
ProfileControl=Off MaxRequestThreads=16

Den Wert unter ,SharedSection=1024,3072,512"

3072 auf 8192 andern.

Vorsicht: Das Andern der Einstellungen, oder das eingeben falscher Werte kann das

Betriebssystem beschadigen. Bei falschen Eingaben startet Windows unter Umstéanden nicht
mehr.
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18 Kommandozeilenparameter

-bg

Nur Windows Version, Programm wird ohne Sichtbare DOS Box gestartet.

Debug Modus, 1duft das Programm unter Linux ist nur mit dieser Option ein
beenden des Programms mit Ctrl-C madglich.

Folgende Parameter

werden nur von der Oberflache unterstiitzt.

--startdlg Startdialog mit Auswahl der Konfiguration anzeigen, tiberschreibt die
Einstellung unter System.

-—-nostartdlg Startdialog nicht anzeigen, Uberschreibt die Einstellung unter System.

-—fullscreen Vollbildmodus, Programmfenster wird links oben angezeigt und kann mit der
Maus nicht verschoben werden (fiir Touch Bedienung), liberschreibt die
Einstellung unter System.

--showlogin Vor dem Start wird der Dialog mit der Benutzeranmeldung angezeigt, ohne
dass man sich mit einem Benutzernamen und Passwort anmeldet kann die
Oberflache nicht bedient werden.

——usernum Start mit einem bestimmten Benutzer. Es wird immer der Benutzer aus diesem
Parameter angemeldet, in diesem Fall wird kein Anmeldedialog angezeigt.

--portwebif Port fiir das integrierte Webinterface, tGberschreibt die Einstellung unter
System. Dieser Parameter kann verwendet werden wenn mehrere Instanzen
der Oberflache Uber das integrierte Webinterface erreichbar sein sollen.

--config Starten mit einer bestimmen Konfiguration, als Name muss das Verzeichnis

ohne Pfad angegeben werden, beispielsweise ,config_haus®, dieser Parameter
kann verwendet werden wenn mehrere Instanzen der Oberflache mit

verschiedenen Konfigurationen gestartet werden sollen.
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19 UDP Netzwerkprotokoll

Uber das UDP Protokoll kdnnen externe Anwendungen mit dem HMI-Master Server kommunizieren.
Hierbei handelt es sich um eine Art KNX over Ethernet Protokoll. Um das Protokoll zu verwenden
muss Broadcast Senden / Empfangen in den Netzwerkeinstellungen aktiviert werden.

// Header 20 Byte
struct eibd dgram {

unsigned char identityl[4];
// identity[0]= 0;
// identityl[l]= 'E';
// identityl[2]= 'TY;
// identity[3]= "B'; // "EIBO"
unsigned long dwid; // beliebig
unsigned short wcob id; // =0
unsigned short wsubindex; // =0
unsigned short witems; // 24
unsigned short wlength; // sizeof (_eibd dgram)+sizeof (_nv_EIB)
unsigned short wcounter; // sequence counter
unsigned short wdummy; // beliebig

// hier kommen die Nutzdaten

}i
Nutzdaten:
struct _nv_EIB

{
// Quelle

unsigned char
unsigned char
// Ziel
unsigned char
unsigned char
// Status
unsigned char
unsigned char

b src_addr[3];
b_eis;

b dst _addr[3];
b _res2;

b_cmd;
b_length;

// Hauptgruppe/Untergruppe/Adresse
// EIS Typ

// Hauptgruppe/Untergruppe/Adresse
// Reserve

// Befehl
// Laenge der Daten

unsigned char b data[l4];
}i

const int nv EIB var[] = {1,24,1};

User Data
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